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JE ZPĚT! Futuristické závody 

pod pečlivým drobnohledem. 


SHADOW MAN 


DOKONČ ENO! Nyní čtěte 
naše konečné hodnocení. 
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GRAN TURISMO 


CONCEPT 


Motory křičí, pneumatiky kvílí a nejlepší 


závodní hra na PS2 se dočkává pokračování. 
Vítejte v budoucnosti... 
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100 STRAN NADUPANÝCH 
INFORMACEMI 0 CHYS- 
TANÝCH I HOTOVÝCH 
HRÁCH. JEN V PSM2! 


Koupili jste si nás i podruhé? Výborně! Jste no- 
váčci? Vítejte. Listujete námi v trafice, jen 
abyste se mazaně dostali k dívčímu magazí- 
nu? Pokračujte dál. Jsme tu kvůli hrám. Dlou- 
hým hrám, krátkým hrám, dobrým i špatným. 
Jsou naší drogou, věcí kterou jíme, pijeme, dý- 
cháme i kašleme... 

Že jsme posedlí? Jasně. Ale postaráme se 
o to, abyste už nikdy neutratili ani korunu za 
bídné hry. A pokud si chcete jako první přečíst 
o nových hrách, pak jste na správném místě - 
tento měsíc třeba Deus Ex nebo Jedi Starfighter. 

Ve druhém čísle PSM2 oživujeme nové rub- 
riky - Nášup obsahuje informace o chystaných 
hrách, které jsme zatím neměli možnost hrát. 
Informace pocházejí od výrobců či vydavatelů 


vá. V rubrice Preview pak naleznete výhradně 
osobní dojmy z hraní chystaných her. Teprve 
když obdržíme finální verzi, která je shodná 
s tou, kterou si můžete koupit v obchodech, 
otiskneme recenzi. A pokud jde o recenze, ve 
výjimečných případech recenzujeme i americké 
či japonské verze (tak jako například GT Con- 
cept) - sice má asi jen málokdo z vás možnost 
takovou verzi sehnat a zahrát, ale s velkým 
předstihem se tak dozvíte o tom, jaké tyhle 
špičkové hry ve skutečnosti jsou. V článku je 
verze uvedena a obvykle hru při evropském vy- 
dání ještě jednou zrecenzujeme a sdělíme vám, 
v čem se liší. 

Ale dost řečí. | toto číslo je důkazem, že je 
před námi množství potencionálních hitů. Čtěte, 
vybírejte a hrajte. 


TÝM PSM2 


OBSAH 


TOF RO FLHT- STATION E 


EBU ECETNEDV arnIn! 


CONCEPT! 


Nejlepší závodní hra na světě se dočkala dalšího pokračování. A můžete hádat, 
kdo už otestoval všech 61 mašin, které uvnitř tohohle titulu čekají? Otočte na 


stranu 20 a dozvíte se, jak to s GT Concept nakonec dopadlo. 


CIACUIT RECOAD 


TOTAL vie 
0 1.0 


50 


Připravte se na zběsilou jízdu v druhém díle motokrosových závodů od Namca. Nekorunovaný král futuristických závodů se pokouší o návrat na scénu. 
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Konečně se nám dostala do rukou tahle 3D akční pecka. 


TENTO MĚSÍC V PSM2 
8 22 


PSM2 vám předkládá výčet 
potenciálních hitů zítřka. 


My už víme, jaký je to pocit sedět drakovi na hřbetě... 


Každý měsíc aktualitky přímo 
z kuchyně vývojářů. Drby, 


novinky, zprávy... DEUSiEX ea 
Wolfenstein na PS2... 8 LMA Manager 2002............... 26 
Drbárna... P „9 Grandla nů 
V-Rally 3... 9 Drakan: The Ancient's Gates ..28 
Rage má McNaba 9 Star Wars: Jedi Starfighter.30 
Falcone... : 10 

Stručně ze světa 10 Terminator: Dawn of Fate... 16 
Chip Messiah 1 Freekstyle ....................... 18 
Endgame. 1 Tiger Woods PGA Tour 2002.. 18 


Knockout Kings 2002..........19 
Mike Tyson Heavyweight Boxing 19 


V KAŽDÉM ČÍSLE 


Premier Manager....................19 
Moment pravdy.................. 6 Stuntman M20 
Předplatné és Blood Omen 2... are 20 
Analýza. 92 Prisoner of War... 21 
o Conflict Zone........... 2 


Příští číslo šek ela) 


OBSAH 


„SPRÁVNĚ NAČASOVANÝ ÚTOK VEDE K VÍTĚZSTVÍ." 
WIPEOUT FUSION, STR. 54 


VÁŠ KYCHRY| 


PRŮVODCE PSM2| 
(SPN OOA PORNA KO 


NÁZEV HRY STRANA 
18 Wheeler: American Pro Trucker 73 Recenze 
Army Men: RTS 21 Nášup 
Blood Omen 2 20 Nášup 
Casper: Spirit Dimensions 19 Nášup 
Centre Court Hardhitter 73 Recenze 
Conflict Zone 21 Nášup 
Conflict: Desert Storm 21 Nášup 
Delta Force 21 Nášup 
Deus Ex 22 Preview 
Drakan: The Ancient's Gates 28 Preview 
Dropship: United Peace Force, 83 Profi tipy 
ESPN International Winter Sports 68 Recenze 
Evil Twin: Cyprien's Chronicles 78 Recenze 
Final Fantasy 11 38 Téma 
Freekstyle 18 Nášup 
3 0 Grandia 2 27 Preview 
r =P : ds i -= : At rrdyndkl=ke l kann GT Concept, 44 Recenze 
Nejenže jsme si pro vás přichystali exkluzivní screenshoty z tohoto návratu do říše Hvězdných válek, ale dokonce GTA3 88 Profi tipy 
máme osmistránkové preview, začínající na straně 30. 
Headhunter 60 Recenze 
Jak and Daxter 83 Profi tipy 
PŘÍZNIVCE HVĚZDNÝCH VÁLEK PŘITÁHNE FAKT, ŽE HERNÍ | ++ „M 
U LMA Manager 2002 26 Preview 
VERZE PŘICHÁZÍ NA TRH JEŠTĚ PŘED PREMIÉROU FILMU." (25, 
Max Payne 70 Recenze 
- JEDI STARFIGHTER, STR. 30 nie peace 
W o Mike Tyson Heavyweight Boxing 19 Nášup 
Monsters, Inc. 74 Recenze 
Noi PRO PLAYSTATION Z MOTOGP 2 50 Recenze 
Music Maker 79 Recenze 
Peter Pan: The Legend of Neverland 67 Recenze 
Police 24/7 76 Recenze 
„ Premier Manager 19 Nášup 
TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY Pise „m 
. 2. Pro Evolution Soccer 82 Profi tipy 
AA A A Ah > P S hh Ah A hh há hh > > hh hh hh hh k k A 33 A hh hh 4 hh ší Return to Castle Wolfenstein 8 Novinky 
Salt Lake 2002 72 Recenze 
14 Shadow Man 2: Zecond Coming 58 Recenze 
Vyčerpávající přehled všech her, jež se v tomto roce chystají přijít na trh. Pohled Shaun Palmer's Pro Snowboarder 83 Profi tipy 
do budoucnosti PS2, který byste si neměli nechat ujít. Space Channel V 66 Recenze 
Star Wars: Jedi Starfighter 30 Preview 
38 State of Emergency 64 Recenze 
Rádi byste věděli, jak vypadá svět Final Fantasy v online internetové poodbě? Ne- SRINUKSD 0 sí 
ní nic snazšího než zabrousit na stranu 38 a podívat se, jaká prostředí, rasy a pro- kině i8 re 
tivníky na nás ve Sguare chystají. Terminator: Dawn of Fate 16, Nášup 
84 The Shadow of Zorro 67 Recenze 
The Simpsons: Road Rage 82 Profi tipy 
V Profi tipech, které jsou tentokrát věnované tvrdáckému agentovi s povolením Tiger Woods PGA Tour 2002 18 Nášup 


ě : PÁKA % s „ Magazín nadupaný hrami - 26 stran připravovaných 4 
zabíjet, se dozvíte nejen jak se dostat až na konec hry, ale hlavně to, jak to Udě- | jg sště více stran recenzí. A mnohem více Wipeout Fusion 52 Recenze 


lat co nejefektivněji. 


76 


GT Concept 44 Odborné rady, jak zvládnout 
MOTOGP 2 50 PlayStation 2 

Wipeout Fusion 52 The Simpsons: Road Rage ........82 
Shadow Man 2 k 58 Pro Evolution Soccer PR o 
Headhunter : 60 Jak and Daxter 83 
State of Emergency... 64 Max Payne...... Ý pm oc) 
Space Channel V 66 Dropship: 

The Shadow of Zorro 67 United Peace Force 83 
Peter Pan: The Legend of Neverland .67 Shaun Palmer's 

ESPN Winter Sports „68 Pro Snowboarder 83 
Max Payne.. : 70 James Bond 007 84 
Salt Lake 2002 i „72 GTA3 88 Všechny Bond moves, které jste kdy chtěli znát 
Centre Court Hardhitter.... 75 

18 Wheeler.. 73 

Monsters, Inc. 74 

Police 24/7.. 76 


Evil Twin: Cyprien's Chronicles....78 
Looney Tunes Space Race .......79 
Music Maker... B 


1 PRO PLAYSTATION 2 - 05 


MOMENT PRAVDY 


ZÁBLESK GENIALITY, KTEROU LZE NAJÍT JEN NA PS2. 


"2 VĚCI NEJSOU TÍM, ČÍM SE ZDAJÍ BÝT 


To, že jste paranoidní, ještě neznamená, že po vás nikdo nejde - 
firma Universal vnesla na PS2 zcela novou emoci. 


„NA ROZDÍL OD PODOBNĚ PROMRZLÉ EXTERMI- 
NATION SI TADY NEPOMŮŽETE ZBĚSILÝM 


le jméno Alena Kiriloviczová 
le Věk 26 
le Zaměstnání | Redaktorka 
časopisu PSM2 
le. Můžu mu důvěřovat? 
Jakmile se titul 7he Thing objeví na trhu, 
budete si tuhle otázku klást zatraceně 
často. Soundtrack z dílny Ennia Morrico- 
neho, nesnesitelné napětí a děsuplné 
okamžiky - díky tomu všemu je klasické 
dílo Johna Carpentera oblíbeným filmem 
naší redakce a vždycky jsme měli za to, 
že by si zasloužilo nějaké akčně-adven- 
turní zpracování ve stylu například Resi- 
dent Evil. A teď jsme se konečně dočka- 
li. Všechno se odehrává na stejné antar- 
ktické výzkumné základně jako film - te- 
dy tam, kde MacReady utrpěl smrtelné 
omrzliny a kde se v závějích povaluje 
i na kost zmrzlý Childs. Vlastně každý, 
koho zde potkáte, by mohl být masko- 
vaný vetřelec a vy nemáte šanci ho po- 
znat, pokud podezřelého nepřivážete 
ke gauči a neotestujete jeho krev roz- 
žhaveným drátem. Vlastně ano, odhalí- 
te ho i bez toho, ale to už je pro vás vět- 
šinou pozdě... 


ŘÁDĚNÍM S PLAMENOMETEM.“ 
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vi 


=. Ty jeden zatracenej bastarde! Tak 
ty už toho máš dost, co? Nebo možná 
patříš k ním... 

Tak, přesně takhle autoři chtějí, abyste 
uvažovali. Aby bylo jasno, na rozdíl od 
podobně promrzlé Extermination si tady 
nepomůžete zběsilým řáděním s plame- 
nometem. Budete mít k dispozici sice 
tým vědců a inženýrů, ovšem ty musí hlí- 
dat vojáci - a kdokoliv z nich může být 
kdykoliv infikován. A právě tato kombi- 
nace strachu a důvěry dělá vaše rozhod- 
nutí tak zajímavými - budete udílet rozka- 
Zy s pistolí v ruce a riskovat tak vzpouru, 
nebo budete všechny trpělivě přesvědčo- 
vat o svém nedotčeném zdraví? A jak 
máte sami věřit někomu, kdo vám byť na 
okamžik zmizel z očí? A jak mohou oni 
věřit vám? K tomuhle neustálému napětí 
si připočtěte úchvatné záběry kamery, 
nezřetelné útržky rozhovorů, sněžné 
bouře a strašidelné světelné efekty - a ve 
výsledku by to mohl být nejděsivější záži- 
tek od výletu do Racoon City. K tomu si 
ještě přihodte potvory velké jako stromy, 
které se do filmu nedostaly, a můžete 
rovnou zapomenout na všechny záleži- 
tosti typu Rocky, Mission Impossible 2, 
Terminator, Nikita, Od soumraku do 
úsvitu, Spider-man, Austin Powers, Jur- 
ský park či Muži v černém - protože toto 
je filmová licence, na kterou jsme čekali. 
A rozhodně to čekání stálo za to. PSM2 


POŠLETE 
SVOJE VLAST- 
NÍ VÝJIMEČNÉ 
OKAMŽIKY: 
PSM2 

Omega Publishing 
Group, PO Box 104, 
Praha 7 17004 


PŘEDCHOZÍ MOMENTY PRAVDY 


401 ZATRACENĚ DOBRÉ BITKY NA PS2 


NEPŘEHLÉDNĚTE 


WIPEOUT FUSION 


HEADHUNTER 
MAX PAYNE 
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ZASÍLÁME EXPRES - OD VAŠÍ OBJEDNÁVKY DORUČÍME ZÁSILKU DO 1 PRAC. DNE. ploy PRODEJNA / ZÁSILKOVÁ SLUŽBA 
NA VEŠKERÉ ZBOŽÍ POSKYTUJEME ZÁRUKU 6 MĚSÍCŮ. PLAY CENTRUM - Stroupežnického 24, 150 00 PRAHA 5 
KOMPLETNÍ CENÍK VÁM NA POŽÁDÁNÍ ZAŠLEME ZDARMA. 
ZÁSILKOVÁ SLUŽBA JE K DISPOZICI PO - NE 10.00 - 19.00 HOD. 


FKČNÍ NÁBOR- - 


osoby, nebo nejsou? 


POTVREETIO! 


Jsou to dvě verze jedné a té samé 


Z 
0 


FŘEVAHTNÉ NIOVINIkt 


Autoři si pohráli s každou maličkostí - od 
uniforem s říšskými znaky až po zbraně. 


WOLFENSTEIN 


SE VYDÁVÁ NA PS2 


Jeden z největších PCčkových hitů uplynulého roku se dočká i své konzolové podoby. 


Připravte se na odchod do pravého akčního nebe... 


Ponuré kulisy nacistických skrýší dodávají hře 


na atmosféře. 
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ím, kdo se ujal převodu FPS trháku 
Return to Castle Wolfenstein z PC 

na PS2, je společnost Raster Pro- 
ductions. Pravděpodobně je vám 
známo, že hra je vlastně 3D pokračová- 
ním legendární klasiky Wolfenstein 3D, 
která položila základy žánru třírozměr- 
ných akčních stříleček a která si na svého 
nástupce musela počkat téměř deset let. 
Podle slov Todda Hollensheada z id 
Software se PS2 hráči mohou těšit na ra- 
dikálně vylepšenou verzi. „Return to Cas- 
tle Wolfenstein se stal nejhranější stříleč- 
kou roku 2001,“ prozradil nám. „Spolu 


s lidmi z Rasteru teď pracujeme na tom, 
aby se PS2 verze, běžící na O3A enginu, 
mohla pochlubit spoustou technických 
i designových modifikací.“ 

Příběh je zasazen do Německa ve 
40. letech, kdy se v roli amerického vojá- 
ka B.J. Blazkowicze musíte postavit nacis- 
tickému zlu a smést ho z povrchu zem- 
ského. S přihlédnutím k tomu, že v na- 


prosté většině herních PC magazínů ne- 
kleslo hodnocení RtCW pod devadesát- 
ku, je velká pravděpodobnost, že o letoš- 
ních Vánocích budeme mít všichni pod 
stromečkem o jeden dárek navíc. 
NÁZOR PSM2: 


„WOLFENSTEIN SE STAL NEJHRA- 
NĚJŠÍ STŘÍLEČKOU ROKU 2001“ 


Hledáte-li závody, ve kterých se prachem 
a bahnem nešetří, VR3 by mohla trumfnout i WRC. 


VHVOJÁŘI 


okud vám sterilně čisté prostředí 

GT Conceptu nic neříká, nebojte se 

- letos v létě můžete očekávat zá- 

plavu automobilových závodů, 

v nichž bude bahno cákat na všechny stra- 

ny. Jako první nejspíše odstartuje V-Rally, 

v současné době ohlášené na červen. Podle 

našich obrázků to vypadá, že se této rallye 

podařilo najít přesnou rovnováhu mezi 
nablýskanými auty a bahnitými trasami. 

Původní V-Rally se poprvé objevila na 

PSone v roce 1997 a dnes nám francouz- 

ský výrobce, firma Eden Studios, přináší 

už třetí pokračování, tentokrát s novým 


„ČEKEJTE 15 AŽ 16 TISÍC 
POLYGONŮ NA AUTO“ 


„Twilight“ enginem. Můžete čekat 15 až 
16 tisíc polygonů na auto, včetně vícená- 
sobných vrstev - automobily startují na- 
blýskané a nepoškozené, ale brzy se za- 
čnou pokrývat blátem. Postupně se také 
začnou otloukat - a tak jako ve vynikajícím 
World Rally Championship budete moci 
hrát i z pohledu z kokpitu s hi-res modely 
volantu, palubní desky a možná i voňa- 
vých stromečků. 


vanou adí 


- 
ta 


BEBELÍEKF 


V-RALLY 3 


Žene se k nám nová francouzská rallye, ve které se bahnem 
nešetří. Jako obvykle jsme ukořistili první snímky. 


Em na individuálním designérem. 


Smyky nevadí, ale závod o nejlepší ral- 
lye na PS2 ještě není u konce. 


Každá trať má vlastního 
designéra, který ji ručně vytvá- 
ří po 500metrových úsecích - 
včetně animovaných prvků, 
které se rozbijí, když do nich 
automobil narazí. Bude tato rallye lepší než 
Colin McRae 3 nebo Master Rallye od Microi- 
du? Těžko říct - někteří členové redakce si ob- 
líbili obtížné ovládání starší verze, jiní ne, 
a jsou tu i tací, kteří než projedou prvních pár 
metrů jakékoliv rallye, stihnou usnout. 
NÁZOR PSM2: : 


Každá trasa byla do posledního detailu vytvoře- 
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FKČĚNÍ NÁBOR'r - PŘEVAFRTNÉ NOVINIk!= 


NOVINKY Z PLAYSTATION2 PODSVĚTÍ 


mnění a společnost Sony se rozhodla 

postavit za nový, vysoce tajný projekt 
špičkových programátorů od Insomniacu, 
kteří mají z minulosti na svědomí hry Spy- 
ro the Dragon pro PSone. Tajemstvím 
opředený titul, prozatím nazývaný Rac- 
coon, by se měl objevit za obří marketin- 
gové podpory před letošními vánocemi. 
S největší pravděpodobností se bude opět 
jednat o roztomilou plošinovku, ale to ne- 
ní důvod klesat na mysli. Jak upozorňuje 
hlavní programátor týmu na stránkách 
společnosti: „Abychom dosáhli skutečně 
maximálního výkonu, vytváříme každou 
hru pouze pro jednu hardwarovou platfor- 
mu, což nám umožňuje využít všech jejích 
specifických možností.“ Můžeme tedy oče- 
kávat, že Raccoon bude technickou lahůd- 
kou, určenou výlučně pro PS2. 


J* and Daxter zvolna upadá v zapo- 


NÁZOR PSM2: 


a připravte se na šok - GTA4 možná 

bude pouze pro Xbox. Šušká se, že 
Bill Gates hodlá koupit zadluženého vy- 
davatele Take 2 a spolu s ním i vynikající 
herní laboratoře Rockstar Games. Nic za- 
tím není potvrzeno, ale tohle je nejhorší 
možný scénář. 


P: se, zhluboka se nadechněte 


jé er Kisa aciova 


Nintendo, Rare (autoři N64 klasiky ja- 
ko GoldenEye nebo Banjo Kazooie) by 
mohli začít vyvíjet pro PS2. Vánoční přání 
této společnosti obsahuje kryptickou zprá- 
vu referující k několika ohlášeným titulům 
pro Nintendo (například Kameo pro Game- 


J eden z nelepších vývojových týmů pro 


LICENČNÍ NIDIVITIK!r 


cube) a končí potenciálně výbušnými slo- 
vy: „... a překvapení pod každý strome- 
ček.“ Po bližším prozkoumání stromečku 
na poslední straně přání lze objevit několik 
dárků barvou i tvarem dokonale odpovída- 
jících Gamecube, Xboxu a - co je pro nás 
hlavní - PS2. Je tedy možné - uklidněte se - 
že horlivě očekávané pokračování legen- 
dárního Perfect Dark z N64 by se mohlo 
objevit i na Sony. Bomba. 


NÁZOR PSM2: 


že se připravují pokračování NIGHTS 

a Burning Rangers, dvou nejlepších 
her pro zaniklou 32bitovou konzoli Sa- 
turn od Segy. V rozhovoru pro přední ja- 
ponský herní časopis Naka uvedl, že s po- 
kračováním NIGHTS se „rozhodně“ počítá, 
a nevyloučil ani verzi pro PS2. Bohužel, 
přihlédneme-li ke „zvláštnímu“ vztahu 
mezi Segou a Microsoftem, může se doce- 
la dobře stát, že hra bude jen pro Xbox. 


H:: guru Segy, Yuji Naka, naznačil, 


NÁZOR PSM2: p 


Getaway má na svědomí skutečnost 

- a to se podržte - že hra vůbec ne- 
existuje. Všechny dodnes zveřejněné 
snímky byly jen obrázky renderovanými 
na základě toho, co si firma Team Soho 
myslela, že na platformě PS2 dokáže. 


Z jazykové tvrdí, že zpoždění The 


NÁZOR PSM2: T. 


= RAGE MÁ LICENCI NA MCNABA 


Američané se dočkali anglické NTSC verze 
epického dobrodružství od spore. 


ývalý člen speciálních jednotek 

a úspěšný spisovatel vstupuje do 

světa videoher. Po uzavření smluv 

s Beckhamem, Rockym a Cesarem 
Morou přidala fimma Rage do své licenční 
stáje bestsellerového autora akčních thrille- 
rů Andyho McNaba. 

Hra na téma Bravo Two Zero (slavná 
kniha a film podle skutečných událostí) se 
ovšem ještě nechystá - v současné době 
plánuje společnost sérii vojenských her, při 
nichž bude McNab figurovat jako odborný 
poradce. Andy McNab je cvičeným specia- 
listou na protiteroristické zásahy, výbušni- 
ny, tajné sledování a ochranu důležitých 
osob - a spolupracoval na filmu Heat, což 
znamená, že by čtyřletá smlouva mohla 
přinést řadu nových bojových her. Jirka 


Pavlovský chce týmovou akční hru, Darek 
se těší na střílečku z vlastního pohledu 
a Lukáš Kolínský - jako vždycky - by si přál 
nějakou mlátičku. Uvidíme. 

NÁZOR PSM2: 
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Li 


FAvníÍ POHLED 


V bá 


vaného piráta známého jako Blackblood. 


Hrdina Falcone je chráněncem obá- (f 


FALCONE: - 


Johoho! Sem s tím rumem! Spustit fotonový akcele- 
rátor! Přišel čas na novou definici softwarového 
pirátství. 


Jako v každé dobré střílečce z vlastní- 
ho pohledu, i tady máte možnost používat dvě pistole zároveň. 


ež redakce PSM2 navštívila 
londýnské laboratoře spo- 
lečnosti Virgin Interactive, 
vesmírné pirátství pro 
nás bylo spojenou jen s příjem- 
nou, ale mlhavou vzpomín- 
kou na Han Sola. Neviděli 
jsme opravdu dobrou hru 
s tématikou kosmických pi- 
rátů už od dob Elite - ale B 
s uvedením hry Falcone: 

Enter the Maelstrom by se 
všechno mohlo změnit. 

Hra je rozdělená do dvou 
částí: na vesmírné bitvy a FPS 
souboje. V první části budete 
bojovat s nepřáteli a vyhýbat se 
asteroidům - nejzajímavější na tom je ale 
fakt, že souboje odehrávající se mimo vaši lod 
pokračují i poté, co úspěšně přistanete v do- 
ku. V jiných misích zase budete mít za úkol 
proniknout do mrakodrapů, které jsou z dálky 
sotva postřehnutelné, ale když se k nim při- 


JAPONSKO: Firma 
Sony potvrdila, že 
pokračování GT3 bu- 
de obsahovat mož- 
nost hraní po inter- 
netu. Na PlayStation 
2 Expo v Hong Kon- 
gu oznámil tiskový 
mluvčí, že nás v GT4 
čekají změny počasí, 
nové noční efekty 


STRUČNĚ ZE 
SVĚTA 
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blížíte, tyčí se nad vámi jako skuteční obři - do- 
jem perspektivy je naprosto ohromující. 

Pro vesmírného piráta je klíčem k úspě- 
chu co nejhorší pověst - čím více kořisti získá- 
te, tím více vás bude vaše posádka respekto- 
vat a poslouchat vaše rozkazy. Mise je mož- 
no řešit lstí nebo přímým útokem, ale tak ja- 
ko tak bude prvořadou podmínkou úspěchu 
spolupráce s ostatními členy týmu. Fuse se 
stará o to, abyste měli všechny potřebné in- 
formace, Sun Forger je zabiják a Slovak - to je 
ten s raketou na zádech - má na starosti vý- 
bušniny. Mezi zbraněmi najdete například 

pušku vysávající energii nebo grappling 
že 8un (pomůcka pro zachytávání se na 
a nejrůznějších površích). Na rozdíl 
4 | odté, která je k vi- 
dění v bondovce 
Agent Under Fire, 
budete ovšem 

tuhle moct po- 
užívat i jako 
zbraň. 

Přestože firma Virgin ne- 
MLŤ byla poslední dobou v nejlepší 

formě, Falcone nás nadchnul. 
Bude využívat unrealovský engine 
- což zároveň zvyšuje pravděpodob- 
nost, že bychom se mohli na PS2 koneč- 
ně dočkat perfektní střílečky Unreal War- 
fare od Epicu - takže deathmatchové čás- 
ti by rozhodně měly stát za řeč. Postavy na- 
víc velmi připomínají hrdiny krvavé klasiky Loa- 
ded. Jednou větou: vypadá to dobře. 
NÁZOR PSM2: 


ciálně - předvedena 
na loňském E3. Ofici- 
ální potvrzení spolu 
s dalšími detaily 
o hře můžete čekat 
v únoru 

JAPONSKO: Rez, 
extatická střílečka od 
Segy, by se měla ob- 
jevit na novém hyd- 
raulickém herním au- 


a nové trasy v Hong 
Kongu a Číně. Uve- 
dení je prozatím plá- 
nováno na léto 
2005. 

AUSTRÁLIE: Aus- 
tralské laboratoře 
Rockstaru pracují na 
nové hře, /con, dříve 
nazývané Next. Hra 
byla krátce - a neofi- 


POS S S S P S S S S S P A P P DD kJ 


Vidíte tu bílou tvář v horním rohu obra- 


zovky? To je Fuse, váš zdroj užitečných informací. 


£ tomatu. Jak oznámil 
; Tetsuya Mizguchi ze 
; společnosti UGA, 

„ Namco chce instalo- 
% vat tuto hru do své- 
/ ho úžasného systé- 

£ mu ORBS (Over Rea- 
4 lity Booster System), 
£ který pomocí kupolo- 
4 vité obrazovky vytvá- 
“ ří dokonalý prostoro- 


BSS S S S A S SS S S S SSS 


vý dojem. Celý auto- 
mat se navíc třese 
a kývá podobně jako 
rotační automat 
R360 od Namca, ne- 
chvalně známý pro 
svůj účinek na právě 
pozřené jídlo. 

USA: Firma Never- 
soft potvrdila, že To- 
ny Hawk's Pro Skater 


Přistávání nám trochu připomnělo k 
„klasiku“ na konzoli Jaguar, 7empest. Ale jen trochu. 


„PŘIPOMÍNÁ KRVAVOU 
KLASIKU LOADED.“ 
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r, 


ENTER THE MAELSTROM 


4 pro PS2 je již ve vý- 7 
voji! Žádné bližší úda- % 
je, pokud jde o da- 
tum uvedení, nejsou 
známy, ale snad by 
se hra měla objevit ke 
konci roku 2002 
Takže žádné pře- 
kvapení. 
JAPONSKO: Se- 
ga připravuje no- 


Š 


/ vý ovladač pro VF4, 

/ který by měl být na 

; trh vypuštěn zároveň 
15 uvedením hry v Ja- 
/ ponsku koncem led- 
4 na. Tento stolní ovla- 
7 
7 
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SONY UKŘIŽOVALA 
VÝROBCE CHIPU MESSIAH 


Firma Sony si posvítila na kopírované hry a vyhlási 
la válku paměťovým kartám nezávislých výrobců. 


polečnost Sony je odhodlána pod- 

niknout právní kroky proti firmě 

Channel Technology, výrobci dobře 

známých modifikačních čipů Mes- 
siah, které umožňují hrát kopírované hry 
na PAL PS2. Samotný čip stojí mezi 60 
a 120 britskými librami, připojuje se k mot- 
herboardu PS2 pomocí 23 drát- 
ků, a umožňuje uživatelům n 
hrát hry zkopírované na V 
CD-R/DVD-R, i originální 
hry z jiných teritorií. 

Podle právníků firmy 
Sony tak Messiah porušuje 
autorský zákon a měl by být 
stažen z prodeje. V reakci na toto obvinění 
společnosti Channel Technology prozatím 
pozastavila online prodej čipu a konzultuje 
celou záležitost s právníky. Přesto jsou 
v současné době v neoficiálním prodeji i či- 
py od jiných výrobců a děje se tak i v Čes- 
ké republice. 


EPRAŘV r E VÝVOJE 


Americká pobočka Sony mezitím vy- 
hlásila tvrdší - a kontroverznější - válku ne- 
závislým výrobcům paměťových karet. Po- 
dle našich zpráv se SCEA rozhodla neprod- 
loužit výrobcům licence kvůli přehodnocení 

celkové strategie. Zavedenému 
výrobci karet, firmě Mad Catz, 
například licence vypršela 31. 
prosince 2001, ale bude 
prozatím pokračovat ve vý- 
robě karet pro britský 
a evropský trh díky nezávislé 
licenci SCEE. Ředitel společnosti Mad 
Catz Darren Richardson ujišťuje: „Budeme 
pokračovat ve vyjednávání s SCEA a doufá- 
me, že se nám podaří dosáhnout obnovení 
licence během první čtvrtiny roku 2002.“ 
NÁZOR PSM2: 


PŘESNÁ MUŠKA PS2 


Endgame se vyrovnává s krizí středního věku 
po svém - silnějšími zbraněmi. 


w těstí je možná krásná věc, ale 
nic se nevyrovná pořádné po- 
loautomatické pistoli. Firma 
Cunning Developments, tvůrce 

hry Endgame, upravila svůj původní zá- 

měr vytvořit střílečku, ve které by zále- 
želo především na přesnosti zásahů 

a výzbroj by tvořily lehčí zbraně. Možná 

díky úspěchu GTA3 a DMC se výrobci 

rozhodli přitvrdit na palebné síle. 

Hra bude ještě pořád založená přede- 

vším na pevných nervech a přesných 

zásazích (každý protivník bude nabízet 


(0000600) 
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Nepřátelští vojáci mají v zásobě 


nebývalé množství smrtících animací - většinou komických. 


skládá z pevného joysticku a třech 
velkých tlačítek pro útoky, a prodává 
se za 3980 yenů. Modlíme se za jeho 
uvedení i v Evropě. 

EVROPA: Společnost Sony potvrdi- 
la, že bude současně s uvedením 
MGS2 (8. března) na trh v prodeji ta- 
ké balík PlayStation 2 obsahující tuto 
hru. Toto balení bude v prodeji za vý- 
hodnou cenu - k dostání bude 
i v České republice. 


SSS SSS SSS S SS SSS S SS S S SO S SSS 


J(CC2D) 


Tréninkový mód obstarává 
videohra ve videohře - jak surrealistické! 


několik kritických zón), ale nyní je 
možné si dát přestávku a pro oddech 
rozpoutat trochu samopalového pekla. 
Výrobci se také usilovně snaží prodlou- 
žit délku hry alespoň na dvojnásobek 
ve srovnání s Time Crisis 2, a upravují 
klíčové scény pro intenzivnější dojem. 
Endgame by se měla objevit letos 
v březnu. 

NÁZOR PSM2: 


UK ssststtsttk 
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HERNÍ NDVINIktr 


LEVNÁ KLASIKA PS2 


Chybí vám některé z klasických PS2 her? Máte jedinečnou 
příležitost si je teď dokoupit za výtečnou cenu. 


čsně před naší uzávěrkou Sony 

potvrdila, že od 1. března odstar- 

tuje prodej Platinum edice i na 

PlayStation 2. Tato kolekce bude 
obsahovat nejoblíbenější a nejprodáva- 
nější hry za zlevněnou cenu - v České re- 
publice velmi solidních 899 Kč. 

Od samotného počítku bude v prodeji 
devět titulů - od Sony se jedná o Gran Tu- 
rismo 3, Tekken Tag Tournament, Formu- 
la 1 2001 a Dead or Alive 2, dále pak Ti- 


Brilantní závody se © 
zlevňují. Nyní za 899 korun! 


TIOVÉ HF 


mesplitters, Oni, Crazy Taxi, Red Faction 
a Starwars: Starfighter. Tento velmi silný 
startovní balík bude samozřejmě průběž- 
ně aktualizován a v nejbližších měsících se 
očekává minimálně další tucet zlevněných 
her. 

NÁZOR PSM2: 


Tekken Tag právě včas 


ustupuje pod tlakem Tekkena 4. 


ČTYŘI DISNEY HRY 


Disney Interactive chystá pro PS2 hru ke každému svému 
filmu. Už letos tak vycházejí hned čtyři tituly. 


isney je ve filmové branži velmi 

úspěšnou firmou - kromě svých 

hraných snímků jen letos míří do 

kin čtyři animované filmy. Pří- 
šerky s.r.o. už jsou v kinech, dále bude 
následovat Návrat do Země nezemě 
(česká premiéra 21. března), Lilo © Stit- 
ch (29. srpna) a nakonec Planeta pokla- 
dů (21. listopadu). Všechny tyto filmy 
budou na PS2 provázet jejich herní pro- 
tějšky. Monsters Inc. už jsou koneckon- 
ců na pultech a brzy vyjde i Peter Pan 2: 
The Legend of Neverland (recenze na 
str. 67). Další dvě hry vyjdou souběžně 
s filmovou premiérou. 


Peter Pan nedopadl podle na- 
šich představ. Recenzi najdete na str. 67. 


První dva tituly naznačují co můžeme 
očekávat - žádné skvosty, spíše tradiční 
zábavu pro dětské hráče. Podle Disney 
Interactive však budou oba zbylé tituly 
určeny pro širokou veřejnost a minimál- 
ně v případě Planety pokladů, která má 
být jakýmsi futuristickým pojetím slavné- 
ho románu Roberta Stevensona Ostrov 
pokladů v to doufáme. 

NÁZOR PSM2: 
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FKČNÍ NÁBOR - PŘEVAFRTNÉ NOVINIk!" 


DVD FILMY 


1. Hvězda filmu Čokoláda, Johny Depp hrál v celé řadě vý- 


ůbec poprvé jsme pro vás připravili soutěž - do 
tečných filmů. Ve kterém z následujících snímků se však 


budoucna se to stane pravidlem a počítejte 


i s daleko atraktivnějšími cenami. Tentokrát 


ci, kteří správně zodpoví na dvě naše otázky. Odpovědi 
zasílejte na adresu PSM2, P.O0.BOX 104, 170 04 Praha 7 


nejpozději do konce března. 


neobjevil? 


Z pekla 
Ospalá díra 
Vrána 


ČOKOLÁDA 
DRÁKULA 2000 
FALEŠNÁ HRA 8 /= 
PROROCTVÍ 3 


1a0 
2a0 
2a5 


2. Jaké DVD regiony lze 
přehrát na PS2 zakoupe- 
né v České republice? 
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DIOVÉ PERIFERIE 


OVLADAČ TROCHU JINAK 


DualShock 2 už je z módy. Módním hitem v oblasti vi- 
deoherních doplňků jsou tyto neuvěřitelně univerzální 


boxerské rukavice. 


Ž vás nebaví mačkat knoflíky? Máte 
chuť opravdu, ale opravdu pořádně 
do něčeho praštit? Pak by vám 
mohly padnout rukavice Game- 
Trak. In2Games, nová technologická společ- 
nost založená Elliotem Myersem vyvinula 
(nebo to alespoň tvrdí) první skutečně 
3D rozhraní pro herní konzole. Game-Trak 
umožní hráčům ovládat dění na obrazovce 
plně ve 3D - otáčet se, tlačit, skákat a krčit 
se - pomocí zvláštních boxerských rukavic. 
Byli jsme pozváni na předváděčku, kde 
chlápek v lesklých rukavicích boxoval do bo- 
xerského pytle na obrazovce, který přesně 
reagoval na jeho pohyby - údery, tlačení i při- 
tahování. Elliot Myers k tomu vysvětlil: „Ve 
128-bitovém světě, kde jsou 3D hry vysoce 
realistické, je rozhodně nejvyšší čas přijít s no- 


DAL 
Jsou tyto rukavice počátkem nové éry 
v oblasti alternativních ovladačů pro PS2? 


Váš obávaný pravý hák se díky zázraku digitální 
technologie přesně přenese na obrazovku. 


vými způsoby, jak tyto hry ovládat. S rukavi- 
cemi Game-Trak bude moci hráč tlačit, přita- 
hovat a obracet předměty, skákat, přikrčovat 
se a pohybovat se v prostředí hry, a tak se 
doopravdy účastnit dění na obrazovce.“ 

Firma v současnosti pracuje na dalším 
vývoji technologie Game-Trak, která by se 
po uvedení na trh měla prodávat za velmi 
sympatickou cenu 19,99 britských liber, 
což je něco přes tisíc našich korun. O dal- 
ším vývoji vás budeme informovat. 
NÁZOR PSM2: 
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POTTEROVA HŮLKA 


amětníci si možná vzpomenou, že 

jsme kdysi psali o bizarním ovlada- 

či od Sony, „kouzelné hůlce“, která 

podle pohybů uživatele přitahovala 
na obrazovce včely a čarodějnice. Doneslo 
se nám, že by se tento ovladač mohl obje- 
vit na trhu coby - podržte se - kouzelná 
hůlka v nové PS2 hře na téma Harryho 
Pottera. Nemá ovšem cenu se předčasně 
radovat, dokud to neuvidíme na vlastní 
oči. A má-li být hra uvedena současně 
s druhým filmem, nestane se tak dříve než 
před příštími Vánocemi. 
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Kouzelná hůlka možná vypadá směš- 
ně, ale při ovládání her si s ní užijete spoustu legrace. 


SOFTLURCOVÉ NIDVIrik'r= 


LYŽE NEBO 
MOTORKY? 


Nemůžete se rozhodnout mezi lyžařskými simulátory, 


motorkami a vodními skútr 


LY 


y? EA Big přináší něco no- 


vého: závody sněžných skútrů ve stylu SSX. 


o ohromném úspěchu SSX Tric- 

ky a (v o něco menším měřítku) 

NBA Street oprášila firma EA 

Big chaotické arkádové závody 
sněžných skútrů Sled Storm, kdysi rela- 
tivně dobrý titul pro PSone. Podle vzo- 
ru SSX si hráči budou moci vybrat mezi 
množstvím různých tratí, náročných, 
technických či bonusových, v sérii bláz- 
nivých závodů vedoucích k titulu světo- 
vého šampióna. 

Hra je zasazená do sedmi exotic- 
kých prostředí, od zasněžených hor Au- 
strálie až po ledovcové velikány bermud- 
ského trojúhelníku. Firma EA Big se sou- 
středí především na věrné zachycení roz- 


Sníh a závody, při kterých vám stoupne * 


adrenalin. Tato strategie se zatím EA Big osvědčila. 


dílného ovládání skútrů, včetně přehna- 
ného vybírání zatáček a dualshockových 
soubojů. STORM meter, který jako by 
z oka vypadl boost baru z SSX, umožní 
hráčům získat dočasné rychlostní bonu- 
sy, nezranitelnost a další výhody nad 
soupeři. Zkratky mimo trať (které by se 
vám váš lékař nejspíš snažil rozmluvit), 
DTS Surround zvuk a možnost hry pro 
více hráčů slibují, že se máme v březnu 
na co těšit. 

NÁZOR PSM2: 


ŽEBŘÍČKY PSM2 


ŘÍČEK NEJPRODÁVANĚJŠÍCH PS2 HER V EVROPĚ. 


EE, EE, Dr=yu 1. ÚNORA 


Ačkoliv se na adresu konverze £ © Než se posadíte do kokpitu fu- 
É PS re „ K © ke 25 s 
téhle akční řežby snesla řada © a RY turistických vznášedel a začne- 
stížností, Maxův věhlas má O) NÁZEV HRY s RY te se řítit úzkými koridory tratí, 
větší moc. Na cestě za jeho fa- Wii44444iiiiiWWdddttttkkkkittittihtWWiittttttuiitttWWiiitittttittiiditttktiitttitiistudstt najděte si volnou chvilku a pře- 
noušky mu nemůže zabránit čtěte si v tomto čísle naši re- 
ani pár nepříznivých recenzí. 1.. Grand Theft Auto 3 Take 2 DMA Design cenzi, ať víte, do čeho jdete. 
2 © Max Payne Take 2 Remedy 
3 | Wipeout Fusion SCEE Studio Liverpool 
4. Ace Combat: Distant Thunder SCEE Namco 
5. Monsters Inc. SCEE Disney Interactive 
6 007 Agent Under Fire EA Games EA 
7. Pro Evolution Soccer Konami KCEJ 
TONY HAWK'S PRO zo n -= DROPSHIP: UNITED 
SKATER 3 9. Tony Hawk Pro Skater 3 Activision Neversoft PEACE FORCE 
Jestli jste o téhle nadupané Titul, který v sobě úspěšně 
skejťácké hře ještě neslyšeli, 10 Gran Turismo 3 Sony Polyphony Digital kombinuje několik žánrů a kte- 
nemohli jste posledních pár rému se nedá vytknout skoro 
měsíců být na Zemi. Mistrov- 11 Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim Z-Axis nic, až na tu jednu drobnost - 
ské kousky s prknem uchvátily . nelidskou obtížnost. 
skoro celý konzolový národ. 12 Crazy Taxi Acclaim Sega 
13 Devil May Cry Capcom Capcom 
14 Rayman M Ubisoft Ubisoft ď 
15 World Rally Championship Sony Evolution Studios SVET HER 
16 WWF Smackdown! Just Bring It THO Yukes 
17 Crash Bandicoot - Wrath of Cortex era Traveller's Tales 
18 Jak and Daxter Sony Naughty Dog 
GRAN TURISMO 19 Simpsons: Road Rage EA Ga EA 
CONCEPT : a Největší výběr her 
I této lahůdce jsme se v aktuál- 20 Dropship: United Peace Force SCEE Studio Camden za dobré ceny! 
ním čísle podívali na zoubek 
a ukázalo se, že co je pro no- ADRESY PRODEJEN: 
váčky naprostou bombou, mů- Presto CS - SVĚT HER 
že staré závodní harcovníky JA NÍ KÝ f OP 5 
spíš trochu nudit. p Hry na PC-CD ROM 
n Turismo Concept Polyphony Digital 
a P >- p ok A PlayStation: 
2 | Mobile Suit Gundam: Federation vs. Zion Bandai Bandai 
: m Zlatnická 4, Praha | - 
3 | Momotarou Dentei X Hudson Hudson tel. 02/2231 3557 
; Universal : m pasáž Jiřího Grossmana, 
Ř 4 | Crash Bandicoot - Wrath of Cortex Interactive Traveller's Tales Politických vězňů 14, Praha 1 
; o 5 © World Soccer Winning Eleven 5 Final Ed. Konami KCEJ (přístup též z Vác. Náměstí, 
a 1 pasáž Jalta) - 
| PRESTO CS TOP 5 C8 ON 
GRAND THEFT Hry pouze. 
AUTO 3 Devil May Cry Capcom Capcom ro PlayStation: 
v a a ků 
o koně R n L oka Rockstar DMA Design m Truhlářská 18, Praha | 
ě i : i Národní obrany 31, Praha 6 
pě, ale i v České republice i i : ; u čá 
(přesněji řečeno v o kádě 3 | World Rally Championship Sony Evolution Studios (200 m od metra Dejvická) 
Presto CS). Je třeba dodávat 4 Half-Life Vivendi Gearbox Otevřeno: 
něco dalšího? GTA3 si to ale Pondělí - pátek 9.50 - 
zaslouží! 5. Silent Hill 2 Konami Konami 18.00, Sobota: 9.30 - 14.00 
A 
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HER, KTERÝCH SE V PSM2. 
NEMŮŽEME DOČKAT... 
K AUTO MODELLISTA 


Úžasné, náročné 
textury a oku lahodí- 
cí barvy. Výsledek? 
Zběsile rychlé auto- 
mobilové závody. 


Další bojovka, která má 
nějakou zásadnější hloub- 
ku. Trénink a la Tamagoč, 
nádhemé arény plus skvě- 
lý režim, kdy si můžete po- 
stavit vlastního bojovníka. 

JE] SOUL CALIBUR 2 
Tři bojovníci, jedna aré- 
na... zatím je brzy na 
soudy, ale pokud bude 
hra stejně propracova- 
ná jako ty předtím, pak 
do toho jdeme. 

4 ALIENS: COLONIAL MARINES 
Dokonce i Electronic 
Arts se pustili do Ve- 
třelců. Na rozdíl od 
hrozné Resurrection 
by tahle střílečka 
mohla být pecka. 


k] STUNTMAN 


Ani fámy o Driverovi 
3 neutiší naši touhu 
zkusit si kaskadér- 
ské řemeslo. Třeba 
takové skákání z 
mostu... 


Rozpracovanou verzi 
jsme hráli stále do- 
kola a nyní umíráme 
touhou, co že se to 
skrývá za těmi zrez- 
lými dveřmi 

ká THE THING 
Věc na PS2. Teplé 
bundy a plameno- 
mety - přesně to si 
vybavíme, když se 
řekne „hrozná zima“. 


[:| MOH: FRONTLINE 
Díky nové ukázce 
z téhle hry toužíme 
po válce tak, jako ni- 
kdy. Teď už potřebu- 
jeme akorát zbraň 
do ruky. 

E] THE GETAWAY 
Obrovský rozpočet, 
dlouhá výroba, ale 
musíme to vidět 
vakci. A že budeme 
mít pořádně vysoké 
nároky! 


4) FREOUENCY 


Tento titul od Sony, 
něco na způsob bema- 
ni křížené s Temple, 
nás taky bere. Hlavně 
prahneme po režimu 
pro dva hráče. = 


o 
CO VŮBEC NECHCEME 
Hra, ze které máme husí kůži... 


PS2 zlevnila, 

a tak nás zane- 
dlouho čeká vlna 
podřadných titulů 
pro děti. Třeba ja- 
ko tento. Škoda 
a hanba! 
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FREOR ETIFITIFR FF 


/e 3 něinovk 
entura AA | lošinovka 


UNOR 

Ace Combat 4 Sony 
Atlantis 3 Acclaim 
Centre Court Tennis Midas 
DNA: Dark Native Apostle Virgin Int 
Dragon Rage 3DO 
EA Sports Cricket 2002 EA 
Ecco the Dolphin Sony 
ESPN NBA 2 Night 2002 Konami 
Frank Herbert's Dune Acclaim 
GoDai: Elemental Force Acdlaim 
Guilty Gear X Virgin Int 
Headhunter Sony 
Iron Aces 2: Birds of Prey THO 
Jekyll and Hyde Acclaim 
Jonny Moseley Mad Trix 3DO 
Legends of Wrestling Acclaim 
Maximo Capcom 
Monsters Inc. Sony 
Resident Evil: Survivor 2 Capcom 
Rez Sony 
Shadowman 2 Acclaim 
The Shadow of Zorro Acclaim 
Tetris Worlds THO 
Shadow Hearts Midway 
Shifters 3DO 
WipEout Fusion Sony 
BŘEZEN 


Army Men: RTS 3DO 


Conflict Zone 

Dark Summit 
Downforce 

End Game 

ESPN MLS Extra Time 
Grandia 2 

High Heat Baseball 
Ico 


Jade Cocoon 2 


immy Neutron: Boy Genius 
immy White's Cueball World 
Kelly Slater's Pro Surfer 
Knockout Kings 2002 
Lakemasters Ex 

Legend of Alon D'ar 

LMA Manager 2002 

Loony Toons Space Race 


Matt Hoffman's Pro BMX 
Mega Race 3 

NASCAR Heat 2002 

Pirates: Legend of Black Kat 
Pro Rally 2002 

PRYZM: The Dark Unicorn 
RLH 

Simpson's Cheat Skater 


Sled Storm 2 

Soldier of Fortune Gold 

Sven Groan Eriksson WCC 
Sunny Garcia's Surfing 

Tiger Woods PGA Tour 2002 
TimeSplitters 2 

Vampire Night 

Virtua Fighter 4 

WTA Tour Tennis 

Worms Blast 


Ubi Soft 
THO 


Virgin int. Z 


Empire 
Konami 
Ubi Soft 
3DO 
Sony 

Ubi Soft 
THO 
Virgin Int 
Activision 
EA 
Midas 
Ubi Soft 
Codem'terss 


Infogrames 


Activision 
Acclaim Z 
Infogrames 
EA 

Ubi Soft 
TDK 
Interplay 

EA 


EA 
Majesco 
3DO 
Ubi Soft 
EA 
Eidos 
Sony 
Sony 
Konami 
Ubi Soft 


OOHROOVARNÉ VirOŘNnÍ 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v žádném 


.. „ 


jiném časopise. 


DUBEN 

Aliens: Colonial Marines EA 

Antz Racing Empire 
Fireblade Midway 
Mike Tyson Boxing Codem'tersS[ 


Need for Speed: Hot Pursuit 2 EA 


KVĚTEN 

Barbarian Sony 
Conflict Desert Storm sci 

F1 2002 Sony 
Rally Championship sci 
Red Card Soccer Midway 
Legion: Legend of Excalibur © Midway 


ČERVEN 

Ghostmaster Empire 

GT3 Next Sony 
Gumball 5000 sci 
Prisoner of War Codem'tersAS 
Robocop Virgin Int. 
Smash Court Tennis Pro Sony 
Snowcross Konami 
Starsky © Hutch Empire 


Star Trek Voyager: Elite Force Majesco 


TOCA Race Driver Codem'ters 
World Sports Car Empire 
ČERVENEC 

Dead to Rights Sony 
Destruction Derby 4 Sony 
Final Fantasy 10 Sony 
Tonka Monster Truck Infogrames 
2002 

Alpine Racer 3 Sony 
Aguaman TDK 

Area 51 Midway 
Barbarians Virgin Int 
Broken Sword: The Sleeping Dragon Virgin Int. 
Colin McRae 3 Codem'tersSp 
Curse: The Eye of Isis Wanadoo 
Dinos Vivendi 


Z 


7 


Iron Storm Wanadoo FPS | 
Kingdom Hearts Sony 
The Lost Ubi Soft 3 
Mercedes-Benz Racing TDK Z [: : 
Moji Ribbon Sony - = UE 
Monster Truck 2 Ubi Soft 
Dinotopia TDK AA Mortal Kombat 4 Midway Sr Jinx Acclaim 
Dr Muto Midway AA Kengo 2 Ubi Soft 
Dredd Versus Death Rebellion pp Kinetica Sony 
Exo Infogrames AS Men In Black 2 Infogrames AA 
F355 Sony 
Falcone: Into the Maelstrom © Virgin Int. AA MMANI 
Freaky Flyers Midway i 
The Getaway Sony 
Gravity Games Midway | Sp Rogue Spear Ubi Soft intenzit 
H2Overdrive Ubi Soft Z Rubu Tribe Intěrolaý. <AA tánii : h 
Shrek TDK PI 
Stuntman Infogrames Z Mission Impossible 2 Infogrames | 
Superman Infogrames AA Ninja Assault Namco 
Tekken 4 Sony B Okage: Shadow King Sony RPG ý 
Terminator Infogrames AA Onimusha 2 Capcom 
Tomb Raider: Next Gen Eidos — AA Outcast 2 tbc stvých a oficiálních in- 
Ultimate Fighting Championship © UbiSoft E Pac-Man World 2 Sony ň ; 
-= m Be me Ž formacích? Zasurfujte... 
DOSUD NEPOTVRZENO Premier Manager Infogrames Sg f Šě 
15 Ubi Soft : Race of Champions ASBIS es EEE VV 7 
1906: Arctic Odyssey tbc | Rhapsody 2 tbc „co.uk 
Angel's Present tbc — E! INMENT 
Austin Powers 2002 Take 2 a | www.acclaim.com Ooázýn s7 
Blood: The Last Vampire Sony 


ACTIMI: 


www.activision.com c 
www.rage.co.uk 


AMOR RE JON 
www.argonaut. com 
www.rebellion.co.uk 


Robin Hood: Defender of the Crown tbc 


Rocky Rage www.bam4fun.com č o 
Saffire tbc WwWww.sci.co.u! 
Crouching Tiger, Hidden Dragon © UbiSoft — AA Seaman Sony RA A ní SEGA 
Dark Angel Metro 3D RPG Shadow of Zorro Cryo AA Spa www.sega- 
David Beckham Soccer Rage Sp SK8 Rage CODEMASTERS europe.com 
Driver 3 Infogrames Z Snowboard Heaven Capcom www.codemasters SAY PIIROPE 
SOCOM: US Navy Seals Sony AS s www.playstation 
Soul Calibur 2 Sony CRÁVE „co.uk 
Space Channel 5: Part 2 Sony www.crave.co.uk ch 
: TAKE 2 INTERACTIVE 
Spawn: In the Demon's Hand Capcom AA o cotjanine 
Speed Devils 2 Ubi Soft Z jm 
Spin: Sprint Car Racing tbc Z 
Star Wars: Obi Wan Activision TPK E 
www. = 
Dusk Till Dawn TBC Ps Street Hoops tbc mediactive.com 
Eternal Blade Mattel k né 
Everybody's Golf 3 Sony Ae 
i www.thg.com 
Final Fantasy 11 Sony 
Football Manager Virgin int S TITUS 
Freakstyle EA FŮPRE| -rivE. | WWw.titussoftware 
hi U www.empire.co.uk vn 
I CAPCOM : he UBI SOFT 
| Tvůrce Ghost'N'Goblins chystá Suikoden 3 Konami č, 3 nine“ 
nonstop plošinovkovou akci, Super Bust-a-Move Úbi Sot www.eon-digital.com 
kde je důraz zcela zjevně kla- R SA 
den na přežití místo na zkou- u Tenchu 3 Activsion INFC s do Z WE 
Z . WWw.vie.CO. 
ls TD: Underground Infogrames Z www.infogrames.com p 
6 | The Thing Vivendi fe VIVENDI 
| r Frogger Konami P Tribes 2 Vivendi ES lena team www.slerra- 
Fusion GT Cave Z Virtua Tennis 2002 Sony orneco 
Galleon Interplay AA World Rally Championship 2 Sony KONAMI EUROF 
: www.konami.com 
Goemon Action RPG Konami © RPG Xenosaga tbc PG 
The Great Escape sci LEGO 
Gunslinger SONY AA www.legomedia.com 
Halloween Wanadoo AA Ě 
Hidden Invasion Virgin AA hcassrtš.com 
Inguisition Wanadoo 
Iron Eagle Max Jvc LS -BE 0 
ISS 2002 Konami ee 
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FIEIIAIMI 


MOHUTNÉ EXPLOZE: Kromě automatických pušek 


a omračujících pendreků budete muset zvládnout i C4... 
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CELÁ ARMÁDA:Proti Terminátorům nebudete stát 
osamoceně. Na pomoc vám přijdou vojáci ovládaní Al. 


PLAYSTATION 2 MAGAZÍ 


HSNe 


JVE I 


k — „= 
m - ' pm - . "» » | "s 
Woo MANE AM ui ME 
TANA E E 4 BS 
mETUENUANU MANUME 


LEE Bau 


E Přilakclujstoácdsl | | jo DTS 


ky 


„Dlouhá pětačtyřicítka s lase- 
B zaměřováním... devíti- 
milímetrová Uzi... hezká noc na vy- 
cházku." Říká se, že Arnie v prvním 
dílu Terminátora pronese pouze 74 
slov. My je nepočítali, ale známe ně- 
koho, kdo si tu práci dal. 

Myšlenka: První díl Terminátora snad 
viděl každý, ne? No a tato hra se 
odehrává ještě před ním. Děj je posa- 
zen do budoucnosti a vaším úkolem 
je vyslat do minulosti Kyla Reese, aby 
zde ochránil Sarah Connorovou. 


zem MN" 


Necítí lítost, výčitky svědomí, ani strach. A nezastaví se před ničím, dokud nebu- 
de Sarah Connorová tuhá jak špalek. Měli byste s tím něco udělat. Hned teď. 


Nejlepší nápady: Namísto přístupu „je- 
den proti všem", jaký známe z Devil 
May Cry, se vývojáři z firmy Paradigm 
(udělali třeba i Spy Huntera) rozhodli 
uvést do hry hned tři postavy, přičemž 
musíte hrát za všechny tři. První z nich 
je Kyle Reese - zdatná a všestranná 
postava, jež občas potřebuje pomoc 
od specialisty. Druhou je Catherine 
Luna, která je vyzbrojena tichými 
zbraněmi, jež jsou nezbytné pro mise, 
v nichž - a to si zapamatujte - je nutné 
maximální utajení. Poslední postavu je 


Naskytne se vám i příležitost vy- 
zkoušet, jak pálí Gatling. 


OF F 


dobré využít v těch okamžicích, kdy je 
zapotřebí maximální palebné síly. Ač- 
koli je to trochu zarážející, munice je 
v jistých momentech omezená, takže 
musíte hledat alternativní cesty, jak 
nepřátele likvidovat. Například když 
proti vám stojí skupinka termináto 

je nejlepším řešením odpálit na ně 
strop. Terminátory pohřbí suť a vy jim 
můžete šlohnout zbraně - kromě vý- 
chozí zbraně je jich ve hře přinejmen- 
ším 13 dalších. 

Názor: Stále v naší redakci panují 
spory, zda před sebou máme nejlepší 
licenci všech dob, nebo prostě jen 
další, těžko stravitelný návrat do 


SI LÝ P ): U Paradigm tvrdí, že práci 
s kamerou dodají úplně nový rozměr. Skvělé. 


E: Jsme si jisti, že ve hře nebude ani 
jeden klidný moment. Samá akce. 


mu, že zde chybí prvek cestování 

v čase, o němž se mluvilo, pak hra 
musí nabídnout pořádnou akci - jinak 
budeme v redakci ra rozpolceni. 


TERMINATOR: DAWN OF FATE 


TIT- 
BEK Jam! o 


: Konec hry A 


„VYSLAT DO MINULOSTI KYLA REESE" 


osmdesátých let. A vzhledem k to- OČEKÁVÁNÍ: a začátek filmu od sebe děl pouhých pět minut. 
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NÁŠUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


k 


nS 
M 
<. 


NÍ 


Ná s==m IFF 


W“ BIG studia firmy EA 
W jeden hit za druhým - 
SSX, SSX Tricky nebo NBA Street. A už 
teď mají velice slibný plán pro rok 
2002. Hned zjara nás čeká trochu ledo- 
vého závodění v podobě Sled Storm 2 
a takto v jejich podání vypadá šílený 
motokros... 

Myšlenka: Vůbec to není o tom dojet 
do cíle první - tedy ta základní myšlen- 
ka. Je to o tom, dát najevo, že nemáte 
strach. Z osmi uhozeně pojmenova- 
ných závodníků ze světa freestylového 
motokrosu si vyberete toho svého 
(ovšem jména jako Clifford Adpptante 


„MUSÍTE ZKROTIT 
SÍLU SVÉ MOTOR- 
KY A PŘITOM 
PROVÁDĚT TY 
NEJŠÍLENĚJŠÍ — 
TRIKY NA SVĚTĚ." 


TISKOVÝ MLUVČÍ EA 


Držíme palce - z téhle hry by mohlo být něco jako SSX 
pro fanoušky off-roadu, Motokrosovým hrám se dosud 


na PS2 příliš nevedlo. Snad s tím EA něco udělá... 


JEDNODUCHÝ TRIK: Jednoduchými začínejte. 
Při nedotaženém triku ztrácíte cenné sekundy. 
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FREEKSTYLE 4 


či Leeann Tweeden, to zní jako účinku- 
jící v nějakém laciném pornu) a s ním 
musíte na devíti různých okruzích před- 
vést ty nejodvážnější triky, co svedete: 
otočky, stojky a podobně. 

Nejlepší nápady: Je zde více než 80 
triků, které lze použít individuálně nebo 
v kombinaci. Co se týče herních reži- 
mů, jsou tu Circuit (okruh), Race (zá- 
vod) a Freestyle. A už teď se můžete 
těšit, že se vám DualShocky v rukou 
pěkně rozvibrují. 

Názor: BIG mají úžasnou reputaci. Pat- 
ří k jedněm z nejlepších vývojářských 
týmů v branži a my doufáme, že se jim 
podaří udělat z motokrosu konečně zá- 
bavnou věc. © 

OČEKÁVÁNÍ: x** 


DO PEKLA: Ve světě FreekStyle můžete doslova 
kamkoli. Tady žádné hranice nejsou. 


STOJKA NA ŘÍDÍTKÁCH: Při výskoku je 
dobré se rozhlédnout, zda neuvidíte nějakou zkratku. 


TIGER WOODS 
PGA TOUR 2002 


Myšlenka: Myšlenka? Nechá- 

me vás třikrát hádat. Ne, stáh- 
neme to na dva pokusy. Tentokrát 
má hra úplně nový engine, takže gra- 
fika a fyzika by měly být lepší než 
kdykoli předtím. 
Nejlepší nápady: Zcela nový systém 
kontroly odpalu, kdy si můžete zvolit, 
zda míček trefite s rotací nebo přímo. 
Jsou tu i nové režimy: Practice (trénink) 
a Career (kariéra), kde se musíte nej- 
prve utkat s řadou amatérů i profesio- 
nálů, a teprve poté stanete tváří v tvář 
samotnému Tigerovi. Je tu i nový režim 
rozdělené obrazovky, kde vyhrává ten, 
kdo první dostane míček do jamky. 
Názor: Sedm různých hřišť by hře 
mělo dodat delší životnosti. 
OČEKÁVÁNÍ: x 


KNOCKOUT 


KINGS 
2002 


Myšlenka: Ti nejhezčí boxeři 

na scéně jsou zpět. Předchůd- 
ce téhle hry, Kings 2001, vyčníval 
mezi konkurencí tím, že jste mohli 
postavit Muhammada Aliho proti 
Lennoxu Lewisovi nebo Sugar Ray 
Leonarda proti Oscaru Ray Hoyovi. 
A taky tím, že jejich obličeje vypadaly 
bombasticky reálně. Tyto výjimečné 
vlastnosti si podržela i nová verze, 
nicméně díky většímu počtu polygo- 
nů by hra měla vypadat ještě lépe 
než kdykoli předtím. 
Nejlepší nápady: Stejně jako Tiger 
Woods, i Knockout Kings dostane 
pro novou verzi úplně nový engine - 
díky němu by hra měla reagovat 
rychleji (o tom se ale musíme ještě 
přesvědčit na vlastní oči). Hra má též 
úplně nový systém umělé inteligen- 
ce, díky němuž bojují licencovaní bo- 
xeři přesně týmž stylem jako jejich 
skutečné originály. 
Názor: Do ringu vtrhne měsíc před 
Tysonem. Chytrý tah... 
OČEKÁVÁNÍ: xx 


TD OVER- 
DRIVE 


E Myšlenka: Další hra, která se - 
stejně jako všechny ostatní - 
pyšní originálním pohledem na auto- 
mobilové závody. Tentokrát je to ale 
nezákonnější než kdy jindy. Jezdíte po 
čtyřech skutečných městech světa 
a přitom dáváte bacha na policajty. 
Nejlepší nápady: Více než 20 spor- 
ťáků a amerických bouráků, s nimiž 
závodíte na rušných ulicích (chodci 
vám uskakují z cesty, a věci, které tre- 
fíte, odlétávají). Je zde také jakýsi pří- 
běhový režim, kde vyzýváte na sou- 
boj další závodníky. 
Verdikt: V tomhle žánru je pořádně 
nabitá konkurence - ale nezákonnost 
dodává podobným závodům na při- 
tažlivosti. fy 4 
OČEKÁVÁNÍ: x 


MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING 


— ROUND 61, ————— 


B:34 === 


LÁ 


ŠPINAVÁ HRA: Nechcete hrát fér? Tak vyzkoušejte šest 
nepovolených chvatů, které jsou ve hře k dispozici. 


ka s=(=im? OLIBETI1 


MIKE TYSON 
HEAVYWEIGHT 


BOXING 


kab Nedávno jsme měli možnost 
vidět tuhle záležitost v akci - 
a musíme přiznat, že jsme z toho 
zážitku odcházeli celí roztřesení. 
Protože stát tváří v tvář téhle hoře 
masa, nezastavitelné mlátičce, to je 
fakt něco. Člověku je jasné, že když 
dostane tečku, živý se z toho nedo- 
stane. A to ho to zvíře ještě může 


„ŽIVÍ SE Z TOHO NEDOSTANETE" 


— "touwo 01 


HOLMES = 


používáte na zdokonalování svých bojo- 
vých schopností. 

Nejlepší nápady: Zakousněte se do 
devíti různých herních režimů a propra- 
cujte se přes bronzové, stříbrné a zlaté 
"vyzývačky", až nakonec stanete v ringu 


HOLMES 


LOTTO 


pokousat... 


TAK MI TO TEDA NANDEJ: Když dostanete 


tečku od železné pěsti, je to horší než nedělní ráno. 


rov 


SPIRIT DIMENSIONS 


(5, Myšlenka: Duch s hlavou jako 
P koblížek se vrátil, tentokrát aby 
zachránil svět duchů před invazí Ki- 
boshe a jeho pochopů. Fakt strhující 
matroš. 
Nejlepší nápady: 3D engine šlape 
překvapivě dobře a hra má celkem 
slušnou grafiku. Vlastně, vizuální 
stránka je na ní to nejlepší. Jinak se 
totiž Casper drží poměrně primitiv- 
ních principů - sbíráte drahokamy, 
power-upy a otevíráte si dveře do 
dalších levelů. Na druhou stranu 
používáním levé a pravé analogové 
páčky máte ve hře úplnou svobodu 
pohybu. 
Názor: V Americe je hra už venku 
a ohlasy byly vcelku příznivé. 
OČEKÁVÁNÍ: * 


MANAGER CONTRACT 2) 


SALARY 


Í 


GES ) 
= 


PREMIER 
MANAGER 


Myšlenka: Vývojáři od Rune- 

craft Studios chtějí fotbalovému 
managementu dodat lidský rozměr - 
a proto tahle hra není jen o grafech.... 
Nejlepší nápady: ... Takže kromě 
dvojrozměrných tabulek, s nimiž 
pracujete ve prospěch svého klubu, 
vás čeká fotbalový svět ve 3D krá- 
se: zaměstnanci, hráči, šéfové. Ti 
všichni dělají to, co jim nařídíte. Do- 
konce díky obličejové animaci mů- 
žete rozpoznat náladu svého hráče 
a toto pak využít při vyjednávání 
smlouvy. 
Názor: Pro nováčky by hra mohla být 
příjemným úvodem do náročného 
světa fotbalového managementu. 
OČEKÁVÁNÍ: xxx 


Myšlenka: Vytvoříte si vlastního boxera 
a s ním procházíte nejrůznějšími soutě- 
žemi, přičemž peníze vydělané v bojích 


proti samotnému Tysonovi. Také vás tu 
čeká systém bonusů, včetně zvláštních 
komb, jedinečných úderů, legrácek, 
vstupních melodií a dalších věcí. Když se 
vám podaří porazit potetovaného boxe- 
ra, získáte jeho tetování.. Též si od nich 
můžete koupit jejich zvláštní útok a po- 
tom vyzvat Tysona na "přátelák“, abyste 
viděli, jak na tom se svými pohyby jste. 
Názor: Vypadá to fakt skvěle - to vám 
bude jasné už na první pohled. Zejména 
postavy boxerů jsou detailně propraco- 
vané a po každém zásahu reagují na- 
prosto realisticky. 

OČEKÁVÁNÍ: xx 


ua e:00 
v Jí 


KOLMES 


TAZ 
WANTED 


Myšlenka: Jste ready? Taz 

fouknul ze spárů Yosemita Sa- 
ma a na útěku pěkně řádí. Vy musíte 
v roli tasmánského čerta zničit všech- 
ny vylepené zatykače a dostat se zpět 
do Tasmánie. 
Nejlepší nápady: Vývojáři Blitz 
Games se dušují, že se jim povedlo 
hru "modernizovat a Taze po- 
stavit do současného prostředí.“ 
No, hra rozhodně vypadá odlišně 
od všeho jiného, co jsme na PS2 
zatím viděli. 
Názor: Doufáme, že se autorům po- 
daří hru pozvednout nad zaběhlá kli 
šé ("utíkej a nič"). Pak by to mohlo 
být docela zajímavé... 
OČEKÁVÁNÍ: xx 


No.| PRO PLAYSTATION 2 je 19 


NÁSUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


== HKVETETI 


W z nejnapjatěji očekáva- 

W her, které by se měly 
objevit v příštím půlroce. A o čem že 
je? O tom, že přímočaré závodění 
není zdaleka taková sranda jako 
práce kaskadéra. 
Myšlenka: Auta. Dá se s nimi jezdit, ale 
taky bourat, skákat nebo je otáčet na 
střechu. A všechno tohle musíte dělat 
coby filmový kaskadér - hrajete v řadě fi- 
mů: od politických thrillerů odehrávajících 
se v zasněžených horách (dočkáme se 
hezkých snowmobilů) až po gangsterky 
v londýnských ulicích. A to všechno pro 
vás připravili stejní lidé, kteří vytvořili Dri- 
vera. 
Nejlepší nápady: Fyzické chování aut, 
jak jsme jej zatím měli možnost vidět, je 
velice realistické - u Reflections auta sku- 


DUSNO V BANGKOKU: Ukázky z filmů jsou 
hodně dobré. Toto je skutečně celý John Woo. 
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STUNTMAN 


“ 


TEFOTV FSE 


BLOOD 
OMEN 


Myšlenka: Jakási záhadná po- 

stava pobila Kainovy upírské 
spolubojovníky a připravila jej o val- 
nou část jeho moci. A je na vás po- 
mstít se na Sarafanských rytířích a zís- 
kat zpět tu nejmocnější zbraň na ze- 
mi, totiž meč Soul Reaver. 
Nejlepší nápady: Zábavné je třeba 
to, jak se můžete vžít do mysli nepří- 
tele, a tak překonávat jisté překážky, 
ovšem úplně nejlepší je jedinečný bo- 
jový systém, především obrana. Musí- 
te si naprosto přesně načasovat, kdy 
stisknete jednotlivá tlačítka: například 
když nepřítel sekne po Kainovi vodo- 
rovným úderem, musí i on volit vodo- 
rovný kryt. Hezké. 
Názor: Blood Omen 2 se odehrává ti- 
síc let před událostmi zachycenými 
v Soul Reaverovi, zatímco Soul Rea- 
ver 2 (už je v prodeji) následuje těsně 
po Blood Omen 2. A to je taky jediná 
věc, jež nám dělá starosti - aby se 
slibná akční adventura neutopila ve 


tečně znají. Když si ve hře povedete 
dobře, můžete si vlastní kaskadérskou 
arénu zaplnit nejrůznějšími pomůckami - 
od ramp až po smyčky - a na nich po- 


i : , složitém ději. 
tom dovádět. Nicméně že byste si před OČEKÁVÁNÍ: **** 
sebe mohli postavit řádku autobusů a ty 
pak jeden po druhém odrovnávat, to = 5 n : 
nečekejte. Stejně tak tu bohužel nejsou DŽÍP DRSŇÁK: Tahle čtyřkolka dostane během p 


E v ; egyptského natáčení ala Indiana Jones pořádně zabrat. 
motorky (kéž by někde na konci byla 2M i 


schovaná alespoň jedna). A protože se 
jedná o filmově laděnou hru, vůbec by- 
chom se nedivili, kdyby se konečná ver- 
ze "tvářila" spíš jako DVD film, obohace- 
ný o bonusy. Jakmile se dozvíme víc, 
budeme vás informovat... 

Názor: Pokud hra dokáže nabídnout 
rozmanité kaskadérské kousky, bereme 
ji všemi deseti! 

OČEKÁVÁNÍ: xxx 


k 180, 


%e 


VÁLKA GANGŮ: 0 nadvládu nad Bangkokem bo- 


| Mn jují dva pouliční gangy. Vy musíte obstarat triky. 


POZOR NA HELIKOPTÉRU: Očekáváme exploze, 
drsnou jízdu a rychlost. Tohle bude fakt stylový nářez. 


JÁ JSEM S BONDEM: Tento level ve stylu 007 
situovaný do monackých kopců jsme zatím nehráli. 


RATNOST 


OBR/ T: Ano, strážím se musíte vyhýbat 
jak ve dne, tak v noci. A střídají se i roční období. 


MILÝ KE STRÁŽÍM: Třeba půjde v konečné 
verzi stráže uplatit cigáry. 


ARMY MEN: 
RTS 


[> Myšlenka: Pokud tenhle od- 
7 stavec ještě stále čtete (my ví- 
me, že jak vidíte vedle sebe slova 
"Army Men" a “3DO", jdete od to- 
ho...), jistě vás potěší, že tohle vypa- 
dá docela slibně. Je to přesně to, jak 
by Army Men měla vypadat - strategie 
v reálném čase, kde posunujete plas- 
tové vojáčky. 
Nejlepší nápady: Hra je napsaná 
tak, aby měla dostatečnou hloubku, 
aniž by odradila ty, kteří by si raději 
ukousali prsty, než aby si sedli 
k RTS. 
Názor: Bude zapotřebí velkého úsilí, 
aby se překonalo dědictví předchozích 
her Army Men. Ale myslíme, že by se 
to mohlo podařit. 
OČEKÁVÁNÍ: xx 


JW LÉTO 


jh, Píše se rok 1941. Vy jste ka- 
5 pitán Lewis Stone, americký 

jedné sestřelený při průzkumném le- 
tu nad zajateckým táborem Stalag 
Luft III (ve stejném prostředí se ode- 
hrával film The Great Escape). | vy 
jste uvězněni ve Stalagu, kde se 
dozvídáte, že němečtí vědci pracují 
na přísně utajené zbrani, přičemž 
válečné zajatce používají jako štít... 
Myšlenka: Přesně do takové situace 
skáčete rovnýma nohama - vyzbrojeni 
ovladačem DualShock 2. Musíte z tábo- 
ra uprchnout a podat zprávu o svých 
zjištěních Churchillovu zmocněnci pro 
zvláštní operace v Londýně, abyste se 
dozvěděli, že potřebují více informací. 
Takže kromě útěku z tábora musíte do 
detailů odhalit tajemství svých věznitelů. 
Nejlepší nápady: Kradete auta, podni- 
káte sabotáže a plánujete útěky ve vel- 


PRISONER OF WAR 


N EC: Musíte dodržovat 
páse tábora, Kea nespustil poplach. 


„V PŘESTROJENÍ 
MŮŽETE DOKONCE 
PRONIKNOUT 
DO TĚCH ČÁSTÍ 
TÁBORA, DO 
NICHŽ BYSTE 

SE NORMÁLNĚ 
NEDOSTALI" 


H HLAVNÍ PRODUCENT 
Jon vysvětluje proč si během Prisoner of War na se- 
be musíte navléct zavšivenou nacistickou uniformu. 
Podobně jako v Metal Gear Solidi zde stráže vidí 
v "kuželovitých výsečích", takže musíte dobře využí- 
vat stínů, aby na vás nepřišli. 


ZA Pl 


takže svůj új 


M: Stráže konají pravidelné obhlídky, 
si musíte pečlivě naplánovat. 


Názor: Máme-li být upřímní (a od 
toho tu jsme), vizuální stránka by 
potřebovala trochu vyladit - ale viděli 
jsme jen testovací verzi. Nicméně ve 
hře tohoto typu je klíčovou věcí Al ne- 
přátel a jsme přesvědčeni, že tuhle 
záležitost Codemasters zvládnou 

s bravurou. 


kém. Skvělé. 


CONFLICT 
ZONE 


B, Myšlenka: Strategická hra v reál- 

7 ném čase situovaná do roku 
2010, kde v roli těch dobrých (ICP) boju- 
jete proti těm zlým (GHOST). Ale nejde 
jen o to zlomit vojenský odpor - musíte 
si naklonit i média a veřejné mínění. 
Nejlepší nápady: Dvě kampaně 
(ICP/GHOST), každá o 17 základních 
misích a jedna skrytá. Neuvěřitelně 
propracovaná AI - nepřítel dokáže od- 
hadovat váš další krok. A žádná “fog 
of war" - vzhledem k pozemním, 
vzdušným a satelitním zpravodajským 
systémům je skoro nemožné, aby ně- 
kde oddíly prošly nepozorovaně. 
Názor: Díky spoustě originálních ná- 
padů tahle RTS nad konkurencí sku- 
tečně vyčnívá. 
OČEKÁVÁNÍ: > 


OČEKÁVÁNÍ: xxx 


i, Myšlenka: Řada Delta Force si 

7 svůj PCčkový debut odbyla už 
v roce 98, ovšem téma boje proti tero- 
rismu je dnes aktuálnější než kdy jindy. 
Ve hře hrajete agenta speciální americké 
protiteroristické jednotky jménem Delta 
Force a musíte zlikvidovat teroristy. 
Nejlepší nápady: Kvalitní mise pro 
jednoho hráče. Je tu celkem pět kam- 
paní, v nichž musíte zlikvidovat napří- 
klad drogového barona v Peru nebo 
teroristy v africkém Čadu. 
Názor: Pokud se vývojářům z Nova- 
Logic podaří vyřešit problém s 3D engi- 
nem, jenž sužoval první dvě verze DF 
(hlavně kombinace dlouhé a krátké 
perspektivy na PC moc nefungovala), 
pak by to mohl n čo hit. 
OČEKÁVÁNÍ: 


KVĚTETI 


CONFLICT: 
DESERT STORM 


Myšlenka: Velíte čtyřem brit- 
= ským oddílům SAS nebo americ- 
kým Delta Force, a jste nasazeni do vál- 
ky v Perském zálivu. Jedná se o akční 
hru ve třetí osobě s misemi sahajícími 
svým obsahem od pronásledování až 
po atentát v Bagdádu. 
Nejlepší nápady: Každý člen vaší jed- 
notky má určitou specializaci - těžké 
zbraně, elektronika atd. Vy tyto členy 
někdy ovládáte individuálně a jindy na- 
opak kolektivně. Čím déle zůstanou na- 
živu, tím více zkušenostních bodů nabí- 
rají. A k čemu že jsou zkušenostní bo- 
dy? K větší přesnosti. 
Názor: SCi udělali pro PS2 pouze 
AguaAgua, takže rozhodně mají co do- 
hánět 
OČEKÁVÁNÍ: xx 
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VŠECH ZEMÍ, 
SPOJTE SE! 


Padají hranice. Hranice, 
přes které jsme donedáv- 
na mohli jen nahlížet a ti- 
še závidět. Teď nemlu- 
vím o těch hranicích hlí- 
daných příslušníky po- 
hraniční stráže se svými 
věrnými vlčáky Kazany. 
Teď mluvím o hranicích 
Z M mezi jednotlivými stroji. 
ARZNKO VET | Znáte to, každá mašina 
má své skvosty, své rodinné klenoty, kterými zlo- 
myslně hází prasátka do očí těch ostatních. 
PCčko mělo Ouaka, Half-Life nebo Deus Ex, 
PlayStation se chlubila Resident Evily, Silent Hilly 
a Metal Gear Solidy, a Nintendo 64 měli Super 
Maria a Zeldu. Prostě každý měla něco, co vyvo- 
lávalo v majitelích jiných systémů smutek z toho, 
jaké pecky jim unikají. 
Teoreticky nejlépe na tom byli ti odporní 
a nenažraní PCčkáři - technicky vzato se na jejich 
mašiny mohlo překopat téměř cokoliv. My, věrní 
barvám PlayStation jsme měli smůlu. Když se ně- 
co převádělo z PCčka, většinou to dopadlo na- 
prosto úděsně - každá hra byla osekána do po- 
doby primitivní a téměř nehratelné střílečky. 
Vzpomeňte na Rainbow Six a otřeste se hrůzou. 
Naštěstí to začíná vypadat tak, že rozdíly mezi 
jednotlivými stroji už dávno nejsou tak markant- 
ní, a tudíž chudé časy skončily a nastávají dožín- 
ky. Díky PS2 už můžeme hrábnout do pécéčko- 
vých zásob s jistotou pouličního kapsáře. Už 
jsme dostali Half-Life, Ouaka 3 a dokonce i stra- 
tegické Age of Empires. A co víc - v tomhle čísle 
narazíte na preview jedné z nejuctívanějších PC 
her, Deus Ex. Prý se povedla - alespoň to tvrdí je- 
jí tvůrce Warren Spector - takže snad se máme na 
co těšit. 

Ale asi nikdy hranice nepadnou úplně. Vždycky 
za čárou zbude něco, po čem budou sousední stá- 
ty pošilhávat. No co - důležité je, aby oni víc šilha- 
li po nás, než my po nich. PSM2 
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VirOIŘNIÍ EBŘEZET 


DEUS EX: 
THE CONSPIRACY 


Paranoidní? Já? Ne, ne, svět opravdu ovládá spiknutí tajných 
organizací... no vážně... komu to voláš? 


KAŽDY, kdo už někdy poho- © u hry až do jednoho ze tří možných Žádný multiplayer, děj (i když ne- 

dlně vklouzl do fra- konců, odvážná kombinace akce uvěřitelně rozmanitý) se oproti PC ver- 
jerských brýlí "hrdiny hry Deus Ex, z vlastního pohledu, tajných operací © zj také nezměnil, struktura misí zůstala 
má představu, co právě teď vůbec a RPGčkového inventáře. To všechno stejná a některé úrovně byly dokonce 
poprvé prožíváme i na PS2. Množství © možná znáte, protože jste hráli ori- k pe Se 
alternativních možností, jak projít ginální PC verzi, a teď máte pocit, že a: aby se o zs il od 
hrou, která při prvním hraní vydá na © už jste viděli všechno, co vám tato Sony vešly. Dobrá zpráva? Na ničem 
dobrých padesát hodin, nádherná hra může nabídnout. Inu, je to bohu- Z toho opravdu nezáleží, pokud nemá- 
křivka napětí, která vám dodá pocit, © žel pravda. To je ta špatná zpráva - te nejmenší potuchy, co znamená 
že postupujete vpřed, ale udrží vás v PS2 verzi je velmi málo nového. zkratka UNATCO a proč strávíte tolik 
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PRVNÍ POMOC: 


Nalézáte se ve 
světě ovláda- 


ném korporace- 


mi a podivnými aliance- 
mi, kde každá nová ka- 

pitola mění váš pohled 

na to, komu můžete dů- 
věřovat a komu ne. V ta- 
kovém světě každá tvář 
kolem vás skrývá nějaké 


tajemství. Zde je pár lidí, 


se kterými se setkáte 
v počátečních úrovních 
hry. 


RA-TA-TA: 


VELKÁ NOHA: 


času sháněním bioenergetických člán- 
ků. Pokud jste totiž PC verzi nehráli, 
čeká vás něco fantastického. Chtěli by- 
ste vědět víc? Tak poslouchejte. 

Při psaní preview se v PSM2 vět- 
šinou snažíme vyhnout vyprávění dě- 
je, protože to často znamená, že re- 
daktor neviděl hru ani z rychlíku. 
U takto složité hry se ovšem bez pří- 
běhu neobejdeme. 

Jste JC Denton, agent, v současné 
době zaměstnaný protiteroristickou 
jednotkou Spojených národů (UNAT- 
CO, United Nation Anti-Terrorist Coali- 
tion), kde pracuje i vaše dvojče, bratr 
Paul. Vaše tělo bylo chirurgicky zdo- 
konaleno, aby vám poskytlo výhodu 
na nebezpečných městských ulicích 
roku 2052. Jste bytostně přesvědčeni, 
že bojujete na straně spravedlnosti, 
pravdy a amerického způsobu života. 
Pak se ale jednoho slunného dne 
bratr přidá k padouchům a váš dosud 
černobílý pohled na svět dostane ne- 
příjemně šedou barvu. Tento působi- 
vý začátek předznamenává celou řa- 
du překvapení a dějových zvratů, na 


JC Denton Paul Denton 


Zvláštní agent UNATCO 


YYiik444ttkták k ot á ša átáátátšš 
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Zvláštní agent UNATCO 


„ Téměř každou úpravu, opravu a každý z jedenácti 
skillů je možné upgradovat. To má za následek, že 
se JC postupně vyvíjí do naprosto jedinečné postavy 

ušité na míru. Investujte všechny své skill pointy do zachá- 
zení s puškou, opakovaně si nechte upravit dalekohled 

a přihoďte menší jmění za modifikace zraku. Výsledkem je 
superostřelovač, kterým jste vždycky chtěli být. 


i 
u 
| 
"U 


Nemusíte se bát komplikova- 
ných obrazovek s inventářem, které znáte z PC verze. 


ua SKILLS 


Skill AET 5000 


Swimming » 


Underwater operations reguire their own unigue set 


of skills that must be developed by an agent with 
extreme physical dedication. 


které se můžete 
těšit v průběhu 
celé hry. Agenti 
vybavení zabijác- 
kými spínači, epi- 
demie vyvolané 
vládou. to je jen malá ukázka toho, ja- 
ká odhalení vás čekají. 

Coby úspěšná hra převedená na 
PS2 z počítačového formátu je otáz- 
kou, zda naplní Deus Ex očekávání 
vycházející ze zkušeností s hrami ty- 
pu Half-Life či Giants: Citizen Kabuto. 
Přes trochu paniky kolem framerate 
udělali výrobci, co mohli, aby byl pře- 


snadno přístupných menu připomí- 
najících MGS2. Máte tak daleko rych- 
lejší možnost procházet celý inventář 
použitím šipek vzhůru a dolů. Snad 
bude stačit, když řekneme, že jakmi- 
le si nastavíte ovládání podle vlastní 
libosti, nepotrvá dlouho a budete 
proplouvat pouličními stíny jako zku- 
šený zabiják. 


„AGENTI VYBAVENÍ ZABIJÁCKÝMI SPÍNAČI, 
EPIDEMIE VYVOLANÉ VLÁDOU.“ 


chod hry na PS2 co nejbezbolestněj- 
ší. Počítačové rozhraní bylo komplet- 
ně odstraněno a nahrazeno rozhra- 
ním určeným speciálně pro Dual- 
Shock 2. Výsledkem je náznak auto- 
matického zaměřování při střelbě 
a menu - všechny inventářové obra- 
zovky byly sjednoceny do několika 


Gunther Hermann 


Odborník na zbraně, UNATCO 


Jirák it á dia tt 4á ká ta ášííátááotátášášá 
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Další změnu oproti PC verzi před- 
stavují světelné efekty, především 
v interiérech. Například v centrále 
UNATCO na Liberty Island už nebude- 
te muset věčně přenastavovat osvět- 
lení, abyste vůbec něco viděli. Exte- 
riéry jsou ještě pořád příliš tmavé, ale 
to je jen malá nevýhoda, se kterou se 


Anna Navarre 


Specialistka na utajovací 
techniky, UNATCO 
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Joseph Manderley 


Šéf ústředí UNATCO 
na Liberty Island 


UNTRATNED: An agent can swim normally 
CANCEL © 


START GAME P> 


brzy vyrovnáte, abyste si mohli vy- 
chutnat jednu z her s nejotevřenějším 
koncem, jaké kdy byly vyvinuty. Tak 
jako v GTA3, i zde je na vás, kterou 
úroveň chcete procházet. Naložíte se 
municí a granáty a vlítnete tam rov- 
nou předním vchodem? Nebo se ne- 
pozorovaně vplížíte do ventilační 
šachty a zneškodníte postupně poti- 
chu všechny agenty NSF? Je to jedna 
z her, v nichž se můžete docela ztra- 
tit, a pokud patříte mezi pečlivé hrá- 
če, kteří si musí prostudovat každou 
stopu a informaci, na niž narazí, vydr- 
ží vám Deus Ex několik měsíců. 

Co říci závěrem? Skvělá hra v pů- 
vodním formátu přichází nyní i na 
PS2, aniž by ztratila kterýkoli z našich 
oblíbených prvků. S největší pravdě- 
podobností teď čeká redakci další zá- 
chvat paranoii. Jenom to nikomu ne- 
říkejte. 


Alex Jacobson 


Styčný bod pro JC 


Jýtrstáts4tt 84 táá tt $vášíkátáášášáktá 


SOLID SNEAK 
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Někdy prostě není možné 
operovat potají. Pak je čas to pořádně rozjet. 


U 


ps 


mlhu 
Některé nástroje vám umož- 
ňují přeprogramovat počítačové systémy řízené NSF. 


hl 
OT 


34 


Rozhovory s po- 
stavami mohou být plýtváním časem. Někteří civi- 
listé vám ale mohou poskytnout cenné informace. 


Poznámky: Jednotka, kterou 
vždycky povolají, abý vyčisti- 
la území, když jste hotovi se 
svým úkolem. 


Poznámky: Členové teroris- 
tické organizace, kteří jsou 
přesvědčeni, že epidemie by- 
la vyvolána uměle. 


Poznámky: Pracují sice pro 
UNATCO, ale | tak budete ob- 
čas stát proti nim. To je pak 
ten čas na pár EMP granátů. 


DEUS EX: THE CONSPIRACY 


Když se dostanete do 
křížové palby, je lepší mířit na něco zranitelného. 


Nevýhodou přímé taktiky je, 
že se často ocitnete na špatném konci něčí zbraně. 


Poznámky: Obyčejní lidé. 
Chudáci, kteří se snaží žít 
normálním životem, zatímco 
vjejich řadách řádí epidemie. 


„POHLTÍ VÁS TO“ 


NENÍ JINÉ CESTY 


Naopak, vždycky se nějaká najde. Pokud nemáte dost zdraví nebo m 
promluvte si trochu s místními obyvateli a většinou se vám nabídne j ešení. Ve skutečnos- 
ti se odvažujeme říci, že má každá budova v Deus Ex nějaká zadní vrátka. 


STANICE UZAVŘENA: Rukojmí jsou držena ve stanici 
metra, ale schody hlídá tlupa po zuby ozbrojených teroristů. 


[ 


[raz 


TO BYLO CHYTRÉ: Teprve potom zjistíte, že 
hlavní schodiště bylo podminováno TNT 


dy. Místy nám textury mizely pod nohama, nebo jsme se potýkali 

s trhavým pohybem, a hra se občas nahrávala celou věčnost. Na 
druhou stranu se animace postav dočkaly vylepšení, hra už není tak tmavá, 
jak bývala, a nový systém ovládání zvládá nepřeberné množství možností 
s lehkostí a přehledem. A k našemu příjemnému překvapení, hra oproti PC 
verzi mnoho neztratila. Prostředí možná nedosahuje rozsahu GTA3, ale i tak 
se jedná o obrovskou hru, jejíž komplexní příběh vás docela vtáhne. 


Na to, že se jedná o téměř dokončený produkt, máme i své výhra- 
m lon Storm 


m Eidos 


m Střílečka z vlast- | 
ního pohledu 


Bude se vám to líbit, protože... 

jste dohráli Half-Life a chcete hrát dál 
Nebude se vám to líbit, protože... 
budete občas šílet z nahrávacích dob 


m 13 misí po celém 
světě od Liberty 
Island po Area 
51 

m 11 skillů pro 
hlavní postavu 

M Nanotechnolo- 
gické úpravy, 
které vám dovolí 
vidět ve tmě ne- 
bo dokáží zvýšit 
vaši odolnost 

E Několik možnos- 
tí řešení každého 


aTE ] problému 


Firsenst: E 
M (070 A0 


M Verze, kterou 
jsme měli k dis- 
pozici, by ještě 
pár úprav snesla, 
ale snad již před | 
vydáním příštího 
čísla bychom mě- 
Ji mít možnost 
vyzkoušet recen- 
zní verzi, 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 
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MANAGER 2002 


Slavný fotbalový klub v majetku Codemasters konečně 
postoupil do první ligy. Prodejnost prudce stoupá... 


FOOTBALOVÝM manažerským 
simulátorům 
se na konzolích zas tak dobře neved- 
lo - hlavně kvůli velkému objemu sta- 
tistik a dat nutných pro Al hráčů. Na 
32 bitovou mašinu, která se mno- 
hem více cítila doma třeba v ploši- 
novkách, toho bylo prostě příliš. Nej- 
lepší simulátory byly dosud vyhraze- 
ny PC, které si s tolika informace do- 
kázalo snadno poradit. Ale tohle 
všechno platilo jen do doby, než se 
objevila 128bitová PS2. 

Skvělá to novinka pro vývojáře od Co- 
demasters, kteří stojí za LMA, nejlepším 
manažerským simulátorem pro PSone. 
Díky nové konzoli mohou totiž v kvalitě 
podstatně poskočit kupředu. LMA Mana- 


má dostatečnou hloubku, ovšem nejví- 
ce nás potěšily zcela nové funkce. Za 
účelem zachycení zápasové intenzity 
můžete například přiřadit různé povely 
postranním tlačítkům. Nebo když se va- 
šemu týmu nedaří, lze stanovit speciální 
tréninkový režim pro všech 32 hráčů, 
které máte na soupisce. Nejpřitažlivější 
je ale to, že se na zápasy svého týmu 
můžete skutečně dívat, a to díky rozto- 
mile animovaným ukázkám komento- 
vaným Gary Linekerem a Alanem Han- 
senem. 

Naštěstí se Codies přidrželi své 
filozofie, a tak má jít o nejlepší fotbalo- 
vý simulátor pro ty, kteří by raději 
umřeli, než by se hrabali ve složitých 
statistikách plných © nejrůznějších 


„FOTBALOVÉ DĚNÍ JE ZÁBAVNÉ A PŘESTUPO- 
VÝ TRH ČILEJŠÍ NEŽ KDYKOLIV DŘÍVE.“ 


ger 2002 není obyčejnou aktualizací hry 
pro PSone nebo konverzí nějakého 
PCčkového titulu - je to hra napsaná spe- 
ciálně pro PS2. 

Tak předně tu najdete plných 17 tisíc 
hráčů ze 712 klubů celého světa. Hra 
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čísel, jak je tomu na PC. Fotbalová ak- 
ce je tu zábavná a přestupový trh je či- 
lejší než kdykoliv dříve. Nemůžeme se 
dočkat, až budeme náš oblíbený klub 
ze třetí anglické divize tlačit do Ligy 
mistrů. PSM2 


Další zajímavou možností je použití před- 
nastavené taktiky týmů z minulosti, na- 
příklad Liverpool sedmdesátých let nebo 
Wimbledon z let osmdesátých. Taktiku lze použít 
přímo nebo jen jako inspiraci, a adaptovat ji pro 
své mužstvo. S taktikou si navíc lze dle libosti vy- 
hrát - ovládání útočné a obranné fáze je oddělené. 
Jak silně budete útočit a kam až stáhnete obranu, 
to je jen na vás. Koneckonců, vždyť je to váš tým, 


Grafika nevypadá o mnoho 
hůře než ve specializovaných fotbalových simulacích. 


Bude se vám to líbit, protože... 


žvýkačku. 
Nebude se vám to líbit, protože... 
Vám bohatě stačí menu v restauracích 


Kód, který jsme testovali, je pořád ještě trochu nedomrlý, 

ovšem to hlavní tu je a šlape to jak hodinky. Zaujala nás přede- 

vším jednoduchost, s jakou se lze pohybovat v menu za použití 
postranních tlačítek, takže procházení možností je naprosto pohodlné. 
Pokud jste strávili hodiny nad verzí pro PSone, přijde vám hra okamžitě 
důvěrně známá. Navíc všechny ty dětské nemoci, které ji předtím sužo- 
valy, jsou teď pryč. Zápasy nejsou ještě úplně hotové, nicméně Codies 
pilně makají na tom, aby všechno bylo naprosto prvotřídní. Těšíme se 
i na Linekerův a Hansenův komentář - a i pozápasové analýzy prý budou 
jedna radost. Navíc budete mít mnohem širší spektrum taktických mož- J 
ností, takže se nebudete moci na nic vymlouvat. 


Přijde vám legrační stát vedle postranní čáry v teplákách a v ústech převalovat i 
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Čísla a jména lze během 


zápasu vypnout. 


Player 1 
Bolton Wanderers 


F nné 


Kdyby se Bolton v taktice 
přiučil od Liverpoolu, mohlo by jej to zachránit. 


Stačí stisknout postranní tlačítko 
a váš tým hned dostane povel ze střídačky. 


| VÝROBCE 


| VYDAVATEL 


V TYP HRY 


GRANDIA 


Pohublý RPGčkový žánr hodlá jít trochu do sebe. Jednou 
z jeho nadějí je i Grandia 2. Není už ale trochu stará? 


pů proč si klademe tuto 
UVO potázku, je jednoduchý: 
jedná se totiž o další konverzi. Na 
Dreamcastu hra sice měla před lety 
solidní úspěch, jenže teď se objevila 
na PS2 v naprosto stejné podobě. 
Možná si řeknete, že na tom není nic 
špatného, zvlášť když si vzpomene- 
te na vysoká hodnocení, jež si od re- 
cenzentů vysloužila původní verze. 
Problém ovšem spočívá v tom, že 


řekla, že ano. Její argumentace je založe- 
ná především na tom, že ještě ani nesta- 
číte skočit do pořádné šarvátky a už jste 
lapeni ve složitém a detailně propraco- 
vaném bojovém systému. Obranné 
chvaty jsou skutečně účinné, soubojům 
dodává strategického nádechu uhýbání 
a Co je ještě důležitější, nejsou tu Žádné 
náhodné bitvy. Všichni zlí, podlí a zákeř- 
ní gauneři, jež jsou ve službách vrchního 
padoucha Valmara, jsou na obrazovce 


„ŽÁDNÉ CESTOVÁNÍ V ČASE NEBO ÚCHVATNÉ SPECI- 
ÁLNÍ EFEKTY, ALE ČISTÉ A POCTIVÉ RPG.“ 


dnes se nacházíme v herním světě, 
v němž hry typu FF10 a Ephemeral 
Fantasia vytyčily nový standard 
a podstatně změnily úroveň, na kte- 
rou jsme teď u her zvyklí. Na FF10si 
sice ještě celé čtyři měsíce počkáme, 
ale už teď si můžeme být jistí, že hra 
nám to čekání vynahradí. Takže ak- 
tuální otázka zní: Skutečně teď po- 
třebujeme další RPG? 

Pokud by na položenou otázku měla 
odpovědět tato hra, pak by asi nesměle 


Ruydo byl najat, aby hlídal 
Elenu na její cestě do hlavního města. Úžasné, ne? 


od samého začátku. Chcete se vyhnout 
střetu? Není nic snazšího. Chcete zaúto- 
čit jako první? Taky žádný problém, jen 
raději útočte zezadu... Není to sice pří- 
mo nějaká převratná věc, ale je to zají- 
mavý aspekt, díky kterému je vlastně 
možné hrát dvěma způsoby - můžete 
nejen bojovat, ale i zkoumat svět okolo 
vás - tedy něco, co třeba v sérii Final 
Fantasy chybí (tedy až do 11. dílu samo- 
zřejmě). 

Kromě výtečného soubojového 
systému v nás ostatní části ranné ver- 
ze hry, kterou jsme měli k dispozici, 
vyvolaly smíšené reakce. Párkrát nás 
zarazil občasný pokles framerate, při 
metalovém soundtracku nám běhal 
mráz po zádech a příliš jsme nebyli 
nadšeni ani tím, že je třeba neustále 
upravovat úhel kamery. Kromě těchto 
záležitostí je ale jádro Grandia 2 zdra- 
vé jako řípa. Žádné cestování v čase 
nebo úchvatné speciální efekty, ale 
čisté a poctivé RPG. PSM2 


GRANDIA 2 


Elena použila svou vel- 
mi účinnou bombu. Okřídlený nepřítel to už nerozchodí. 


Každá z postav, jež jsou součástí vaší skupinky 

dobrodruhů, má své vlastní speciální chvaty, které 

lze čas od času v průběhu boje použít. Jsou ale 
opravdu hodně ničivé, takže je třeba s nimi zacházet spíše 
jako s kořením. 


Puzzle v dungeonech jsou poměrně 
tradiční, tedy povolujete páky a přemísťujete kameny. 


Hned zkraje nás vzhledem ke svému žánrovém zařazení Grandia 

2 zarazila překvapivým tahem. Namísto šlechetného, leč napros- 

to zmateného hrdiny, kterého jsme očekávali, dostanete posta- 
vičku jménem Ruydo - žoldáka s mluvícím papouškem na rameni. Upřím- 
ně řečeno, je to tak trochu vymaštěnec, kterého zajímá jen střílení a to, 
aby dostal polovičku svého žoldu předem jako zálohu. Skvělé na něm 
ovšem je to, že v průběhu hry dospívá. To je velice chytrý detail a pokud 
jsou mezi vámi nějací vývojáři, měli by si tuhle funkci dobře zapamato- 
vat. Bohužel to je jediná inovace, kterou v téhle hře můžete čekat. 


Bude se vám to líbit, protože... 

Máte rádi starou školu a navíc je na vás Ephemeral Fantasia moc přechytralá 
Nebude se vám to líbit, protože... 

Život je příliš krátký na to, abyste se mohli hodiny zdržovat sáhodlouhými pří- 
běhy - to si mezitím radši střihnete pár kol ve Virtua Fighter 4. 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE 


Meč Tenseiken, 
jímž je hrdina vyzbrojen, dokáže nadělat 
opravdovou paseku. 


Roan hledá ztracené vy- 


znamenání a na vaši skupinku narazí náhodou u baru. 


| VÝROBCE 


1 VYDAVATEL 


V TYP HRY 
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ŽABÁK 
Trvá tak dvě hodiny, než narazíte na 
0 prvního bosse, Seznamte se s Toadfis- 
: tem. Je to vládce Shadowmirských bažin 
a ovládá velice nepříjemný vířivý útok. Když ho 


porazíte, můžete si vzít jeho masku, kterou pak 
ve městě můžete prodat za velké prachy. 


I: Nejenže má docela ostré 
břitvy místo n ale zvládá i nějaká ta kouzla. 


VRAŽDÍCÍ * : Přibližte se na doraz, 
sekněte do něj svým nejlepším kombem. 


V rOFRT1I 


EBŘEBETI 


DRAKAN: 


Dejte mi draka a pohnu světem. Nebo ho alespoň spálím na uhel. 


A 1i: Královna Myschala vás 
požádá o navrácení Runy z Shaowmiru. 


Skoro žád- 
JEDNO JE FAKT. fantasy 
se dneska neobejde bez vypálení 
vaší rodné vesnice. Je to skoro už 
tradice, a tak pokud chcete být po- 
řádným hrdinou, můžete rovnou 
začít svůj rodný domek polévat 
benzínem. Vezměte si Summone- 
ra, Dark Cloud, Xenogear či Rune - 
ve všech těchhle hrách nezůstane 


z vašeho oblíbeného zapadákova 
kámen na kameni. A pište si, že 
Drakan není výjimkou. (Máte to 
zapsané?) Hrdinka Rynn (nejme- 
noval se tak nějaký divoký koník 
v dětské knížce?) stojí na spáleniš- 
ti a přísahá pomstu těm, kteří z je- 
jích přátel udělali škvarky. 

Jedno se musí Drakanu přiznat - je 
to zatraceně rozlehlá hra. Od moře 
k horám se můžete pohybovat a pro- 
létávat jak chcete, a to bez nějakého 
zdlouhavého nahrávání. Tvůrci měli 
pořádný rozmach a právě to dává hře 
ten správný epický nádech. Pravda, 
venkovní kontinenty nejsou zrovna 
nejzabydlenější a skoro to vypadá, že 
to tam padouši vzali s vypalováním 
tak vážně, že už tu skoro nikdo naživu 
nezůstal, ale jakmile vstoupíte do pod- 
zemí, je to všechno o něčem jiném. 
Tam to vypadá jako fronta před kinem 


ws 


na Harryho Pottera. Všichni parchanti 
se tlačí, aby si s vámi promluvili ma- 
nuálně. Ovšem nemají šanci. Jste pře- 
ce kurňa nějaká tvrdačka, ne? 

Drakan je především o boji. O boji 
vzdušném, kdy bojujete drak proti 
drakovi, o boji pozemním, kdy jste 
odkázán (respektive odkázána) na 
vlastní síly, o boji mečem i magií. 
I když samotné souboje nejsou nej- 
promakanější (označíte si nepřítele 
klávesou (B a pak už do něj bušíte), 
přesto mají šmrnc, jsou náležitě bru- 
tální a dokáží vám pěkně zvednout 
hladinu adrenalinu v krvi. A pokud ne- 
máte dost odvahy na boj tváří v tvář, 
nevadí. Můžete popadnout luk a od- 
střelovat nepřátele z bezpečné vzdále- 
nosti - alespoň do té doby, než se na- 
učíte provádět nějaká ta kouzla. 

O finální verzi zatím můžeme je- 
nom snít (i když se vydání nezadržitel- 
ně blíží), ale i tak už jsme zaslechli ně- 
co o tom, že se vám zbraně budou 


THE 
ANCIENTS" 
© GATES 


covaném systému kouzel (snad jste si 
nemysleli, že by tvůrci Drakana zapo- 
mněli na to, co tvoří každou dobrou 
fantasy - pořádné firebally?), a dokon- 
ce tu mají být i pestřejší guesty - 
a ikdyž u nich patrně budete mozek 
potřebovat jen na to, abyste si vzpo- 
mněli, kterou rukou se drží meč a kte- 
rou štít, nudit se nebudete. A navíc je 
tu hrdinkou holka, takže všichni ti, 
kterým chybí jejich měsíční dávka La- 
ry Croftové, budou moci konečně 
spokojeně vydechnout. Tak se při- 
pravte - příští měsíc přineseme po- 
drobnou recenzi a tam se uvidí, jestli 
tahle hra bude opravdu takovou pec- 
kou, jakou se teď zdá být. PSM2 


„SOUBOJE MAJÍ ŠMRNC, JSOU NÁLEŽITĚ BRUTÁLNÍ A DOKÁŽÍ 
VÁM PĚKNĚ ZVEDNOUT HLADINU ADRENALINU V KRVI" 
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moci rozpadnout v rukou, když se 


E ; SAKRA, KDE MÁM SIRKY: Sub-guesty se 
o ně nebudete dobře starat, o propra- 


vynořují jako bublinky na hladině CocaColy. 


DRAKAN: THE ANCIENTS" GATES 


„HRDINKOU JE TU HOLKA 


BOJOVÝ POKŘIK ZA SLUNEČ- 


A 
Dokonce i bez magických útoků si dokáže Rynn dost dobře poradit. Stačí držet ta © dohromady, a vaše hrdinka 
předvede parádní útok, který bude protivníky hodně bolet. Nebo se můžete spolehnout na luk - pokud se necítíte na N EHO DN E 
boj muže proti muži... respektive ženy proti příšeře. Ovšem v tom případě se vám bude lépe mířit, když se přepnete 
do přímého pohledu. Můžete vidět až daleko k obzoru. Je to 
EĎ velký, rozlehlý svět plný roztodivných 
míst - od širých a větrných plání Surda- 
ny, až po dábelské bažiny Shadowmiru. A, to je 
třeba zdůraznit, na nějaké nahrávání skoro ani 
nenarazíte. 


SHADOWMIR: Stojaté vody a stromy pospojované 
dřevěnými cestami a plošinami. 


ď: 


—— 


Barva vašeho zaměřova“ U protivníka, který ovládá něja- 
če, nastaveného na nejbližší příšeru, vám ukáže její zdravotní stav. ké ty magické triky, je ideální souboj na blízko. 


43348 


. 


Steel Scimitar h 


Skill Needed ; M 

Damage: 9 ; 

ponoěky x 00 "“ (M i HJ 

Speed Very Fi : by v ' SURDANA: První město, které navštívíte. Je pěkně opuš- 


(6 " | : - - í těné, ale těch pár žijících obyvatel je docela přátelských. 


kl > 


S předměty v inven- ) Spoustu hrací plo- 


táři pohybujete pomocí 69. "= chy vyčistíte pomocí luku a šípů. 


NEJEN HEZKÁ TVÁŘIČKA 


Tahle holka se ve světě neztratí. Umí řídit draka, bojovat mečem, čarovat... a to zdaleka není všechno. Při svém boji 
s temnými silami má k dispozici dost velkou škálu různých pohybů a schopností, díky kterým můžete prozkoumat 
každý centimetr herního světa, 


KATAKOMBY: Pod Městem Zatracenců leží kata“ © ANDRELIANSKY OSTROV: Zuří tu věčné bou- 
komby plné útočících kostlivců. ře a kromě toho tu teď kolem létají střely z katapultů. 


NA VLASTNÍ KŮŽI -© 


Z toho, co jsme zatím viděli, nás zaujal způsob, jakým Rynn použí- u 

54 vá kouzla. Místo toho, abyste je vybírali z knihy a vrhali na nepřáte- Surreal Software 
le jedním kliknutím, musíte vést Rynninu ruku a ve vzduchu na- 1 

kreslit příslušný obrazec. Je to zajímavé, to bezesporu, ale bohužel to v boji Sony 

není příliš použitelné. Trvá to totiž moc dlouho, a tak je výhodnější kolem u 

sebe sekat mečem. Ovšem v některých úrovních se vám to určitě bude hodit Akční adventure 


Po žebříku se můžete dostat bič Díky skokům z plošiny na plošinu mů- - a navíc, kdo ví, jak bude vypadat finální verze. 


k mostům a plošinám vysoko nad zemí, nos žete přiskotačit až k ukrytým pokladům. 


Bude se vám to líbit, protože... m Možnost řídit 
Díky hernímu systému budete moci jak bojovat na zemi, tak jako dračí stíhač- draka a prohánět 


ka svištět vzduchem ostatní okřídlené 
Nebude se vám to líbit, protože... potvory. 
Dostanete se na konec obrovského levelu a pak zjistíte, že se budete muset m Pohodlný inven- 
zase probíjet zpátky až na začátek tář. 
m 14 velkých her- 
ních prostředí. 
m Systém poškoze- 
ní zbraně. 


m Vydání je na 
spadnutí a krát- | 
ce po vydání dru- 
hého čísla bude 
hra v prodeji. My | 
jsme však ještě 
neměli finální 
verzi k dispozici 
(i když chyb by 
v ní bylo málo) 

a tak si na defi- 
nitivní hodnoce- 
ní počkejte na 


ON 


; ORIGINALITA 
Dokáže i plavat. Díky pravému analo- / OVLÁDÁNÍ. 
gu se může potopit a mrknout se, co ukrývá dno jezera. : PREZENTACE 
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K vyvolání Síly musíte podržet ©). Potom, až Síla dosáhne 
optimální hodnoty, tlačítko pustíte a energii usměrníte do 
jednoho ze čtyř různých útoků. Připadá vám to složité? Tak 
si k tomu připočtěte ještě ovládání standardních laserových 
a tornádových útoků, velení nad křídly, stejně jako skuteč- 
nost, že musí Adi mezi jednotlivým užitím síly meditovat 

a dobíjet - jistě už je vám jasné, že Starfighter má do nor- 
mální nudné střílečky daleko. 


SÍLA JAKO BLESK: Když vystřelíte tohle, vyletí ze zobáku 
blesk, který vysaje nepříteli energii a zneškodní jeho kosmickou loď. 


SÍLA JAKO ŠTÍT: Skvělý obranný nástroj, když útočíte proti 
velkým lodím. 


SÍLA JAKO ODRAZ: Je jich na vás moc? Střely lze i odrážet 


a hned se to pročistí. 


+ 


SÍLA JAKO VLNA: Jako stvořené pro oslabení štítů a ná- 
sledný smrtící zásah velkých nepřátel. 
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BA : 
Sabaoth Fighter ( = 3 ) Sol Sixx| 
M 


o- F T > -l RE = oj HET 
+ JAR | l ARS: JEDI 4 ARFIGH ji 


LEPŠÍ DESIGN 


A » A 
v (1) : Hc. : ky 
= jb 
s hej Á a 


„NEPOUŽÍVEJTE SÍLU 


PŘÍLIŠ DLOUHO, JINAK VYVOLÁTE 
© ÚPLNĚ JINÝ, NECHTĚNÝ EFEKT." 


m Zdá se, že Mace Windu 
pověřil Adi, aby nasedla 
do nového prototypu 
Starfightera a spojila se 
s partyzánským hnutím 
Lok Resistance operují- 
cím v Ruby Nebula. Bě- 
hem následných operací 
proti základně Obchodní 


federace v Maramere se 
Nymovi podaří získat 
kód, jímž může osvobo- 
dit své lidi zajaté na 
vesmírné stanici 1138 - 
to je odkaz na vůbec 
první Lucasův film. 
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/ 


UŽ JSME SKORO TAM... 
Ovládací systém, který používáte ÚPLNÁ KONTROLA 


Měli jsme obavy, že bude ovládání hry přehnaně náročné. Naštěstí se nesplnily, 
nicméně chvilku trvá, než si zvyknete... 


k pilotování svého stroje, si dobře 
rozumí s ovladačem DualShock 2, 
takže se plně můžete soustředit 
na dění na obrazovce. 


CB Tlačítko: 
Pomocné raketyThrusters 


© Tlačítko: 
Cyklování mezi označený- 


cm Tlačítko: Zoom ve sni- 
perském režimu. 


mi cíly Zaútoč na 
označeného Chraň 
nepřítele označený 


Tlačítko: 
Povely pro křídla. 


© Tlačítko: 


| Střelba primární 
X zbraní. 


Tlačítko: 
Vzdušná brzda 


© Tlačítko: Označte cíl, až jej 
budete mít v dohledu 


n n 
FY a 


r 


„UŽ VÁŠ PRVNÍ PRŮCHOD 


R B MĚL BÝ BTÍŽNĚJŠÍ Oproti prvnímu titulu je hra Jedi Starfigh 


ter záměrně postavena tak, aby hráče 


motivovala k opakovanému hraní a hned 
[ ) "kraje je postavila před náročný úkol. 
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NA VLASTNÍ KŮŽI 


bc 


„POUŽÍVÁNÍ SÍLY DODÁVÁ 
HRE STRATEGICKÝ 
ROZMER." 


% OBCHODNÍ ZNAČKA 


WARS: RACER REVENGE 


= 
h 


| 14r 13) 
JIME: 0.8158 ) 
| -£a5- 0.0271 ) 


l 


(V HLAVNÍ ROLI PODY 


| AP 33) Cs. 1453 


| ME: 2:28 97 ) 


» 3 
ba 
k 


PLASER 1 "7 
ANAKIN SKULWUARLKER 


ACCELERATION HENNHU 
TOP SPEED II 
HANDLING IIIA ; 
DEFENSE II m ššíem 
REPAIR IIIINU k 
COOUNG II | "k 
. | 
L BACK X CONTIĚ "I" 


by 


er = 
na ý , 
m s : 
a - 
S PA 
| = “ = 


ylo chladné, nevlídné ráno 22. 
prosince roku 2001 a firma 
Sguare právě pořádala akci 
v centru Tokia. Novináři i veřej- 
nost zde měli první možnost 
vyzkoušet si novou Final Fanta- 
sy 11. Jak jsme si už zvykli, ja- 
ponský král RPG své trumfy dr- 
žel tradičně pod pokličkou a kromě několika vi- 
deo sekvencí, které doprovázely už FF10, se to- 
ho o této nové hře pro statisíce hráčů vědělo 
zoufale málo. Až dosud. 

Když jsme se ke hře konečně dostali, zjistili 
jsme, že jde o betaverzi. Co to znamená, je jas- 
né - spousta funkcí zde ještě nefunguje. Věci ja- 
ko například systém menu mohou být do vydá- 
ní snadno změněny a též lokace, jež jsme v be- 
taverzi mohli navštívit, byly notně omezeny. 


KOLEM A KOLEM 


První dvě prostředí, která jsme viděli, byl hrad 
(spousta realistických, leč poměrně jednotvár- 
ných šedých textur) a les, který hrad obklopo- 
val (příjemný zelený hvozd, jimž byste mohli 

bloudit celé dny). Trochu nešťastně jsme byli 

do těchto oblastí vrženi jako obyčejný Hume 
(lidská postava ve hře), aniž bychom 
měli možnost vidět v akci edi- 
tor postav. Nicmé- 
ně jakmile 


Další díl Final Fantasy se bude od všech dosavadních her naprosto lišit. 
Jste zvědaví? My byli taky. Nezbývalo než zaletět do Tokia, abychom se 
podívali, jak Že to u Sguare přesouvají svou epickou ságu na internet. 


38 | PSM2 No.| PRO PLAYSTATION 2 


FINAL FANTASY 11 


„MASIVNÍ MULTIPLAYEROVÁ ZKUŠENOST“ 


DNESKA BUDU. 


Ve hře je pět různých druhů hratelných postav, které 
žijí ve světě Vana'Diel. Každý druh má své specifické 
přednosti a slabiny, přesně v souladu s tradicí Final 
Fantasy. Takže pokud si vyberete postavu excelující v 
kouzlech, můžete dát krk na to, že při fyzických sou- 
bojích nebude skoro k ničemu. 


k 


HUMEOVÉ: Jsou jako lidé. Mají vyvážené atributy a po- 
kud hrajete poprvé, nelze vybrat nic lepšího. 


. E 
a Je“ Sauaresoft 
M At, ' u 
mi * Saguaresoft 
M 2 „ad 
Pk . 
R74 MMORPG 


B Realtimové přechody 

4 * mezi dnem a nocí 

hh“ m Pět hratelných typů po 
stav 

m Možnost vytvářet nové 
šestičlenné týmy nebo 
se připojovat k těm stá 
vajícím 

m Uzavírání aliancí mezi 
maximálně třemi týmy 
takže Ize do boje vtáh 
nout až 18 jednotek 

m Absence náhodných bi 
tev - monstra se budou 
objevovat na obrazovce 

m Ke hře bude zapotřebí 
pevného disku 


„7 8 


m My si hru poprvé vy 
zkoušeli před Vánocemi 
a všechno tudíž nasvěd- 
čuje tomu, že by se ja 
ponská verze mohla v 
průběhu jara objevit na 
pultech a na podzim by 
hra mohla vyjít v Ameri 
ce. O evropské premiéře 
zatím nic nevíme, ale 
troufáme si odhadnout, 


že by to mohlo být do 
konce roku 2002. h 
w 74 w ( 
ROZDELEN E SVĚTY : ELVAANOVÉ: Vysoká a elegantní stvoření, která obý- 


Herní svět, tzv. Van'Diel, je rozdělen na šest různých území. Některá jsou domovem různých hratelných 2 vají království San D'oria a jsou skvělými bojovníky. 


druhů, jiná zase spadla pod nadvládu monster. Ď I 
NÝ 
KRÁLOVSTVÍ SAN D'0- 
RIA: Bašta Elvaanů a hlavní 
obranná hráz proti monstrům - 
též představuje dějiny občanské 


války mezi dvěma znepřátelenými k = E P 
stranami. . MITHRY: Odnož Elvaanů, ovšem jedná se o ženy. Mají 


dlouhé uši a ocasy. Ho-ho-ho! 


SAUTABARUTA: Právě zde 
žije většina monster, jako napří- 
klad tahle rozkošná Mandragora. 
No řekněte, není k nakousnutí? 


GALKOVÉ: Skutečné zásobárny energie. Obývají indust- 
riální republiku Bastok. 


= 


TARUTARUOVÉ: Obyvatelé federace Windurst. Co jim 
schází na výšce, to nahrazují svými magickými schopnostmi. 


FEDERACE WINDURST: 
Tato zalesněná zem působí velice 
organicky, žije tu svaz kmenů Ta- 
rutaru. 


REPUBLIKA BASTOK: V 
tomto industriálním komplexu žijí 
Humové a Galkové. Je to svět 
technologie a těží se tu vzácné ko- 
vy. 


LES RONFAURE: Těsně při- 
léhá ke království San D'oria a je 
znám pro své magické vlastnosti - 
ideální místo pro Elvaany a Mithry. 


GUSTABERG: Pouštní kraj 
obklopující republiku Bastok. Až 
na pár nomádských monster tu 
nežije skoro nikdo. Občas tu probí- 
hají důlní práce. 


JAS 3 4444444044444 48808 Od dt ddd áááátáš k 
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FINAL FANTASY 11 


„GRAFIKA BUDE MNOHEM LEPŠÍ NEŽ TA Z FF10“ 


VOLÁME JAPONSKO 


Jak se chce Sguare vypořádat s obrovským počtem lidí, kteří začnou hrát Final Fantasy II ihned po spuštění? Tak, že všechno nechají na pár kouscích dobrého hardwaru. 


1000000000001 


ZÁKLADEM JE SERVER: ServerHew- — MLUVICÍ KRABIČKA: Poněkud staro- 
lett Packard Netserver IP 1000R dokáže obslou- 


žit až 300 000 uživatelů. 


byle vyhlížející modem PlayOnline překlene pro- 
past mezi serverem a vaší PS2. 


č STŘET ZÁJMŮ: Svého odporného protivníka 
si budete moci prohlédnout. 


ŘEK 2250 


Christie: 4577 
(Angor) EJ 


TROCHA ČTENÉ Než se do toho pustíte, 
musíte se začíst. 


„NEJVĚTŠÍ ŠOK, KTERÝ JSME V DEMU 


ZAŽILI, BYLA SLOŽITOST MENU.“ 


» jsme si zvykli na omezení této betaverze, rázem 
jsme řezali červy mečem po hlavách a v pravidek 
ných intervalech se respawnovali na hradě pokaž- 
dé, když jsme přecenili naše síly. 

Největší šok, který jsme v demu zažili, byla 
složitost menu. Nic takového jsme v dosud zveřej- 
něných ukázkách neviděli a teď jsme najednou zí- 


SVĚT NA PLÁTNĚ 


STARÁ DOBRÁ: Na disku bude hra a vše- 
chen software potřebný k ovládání modemu. 


to ale asi moc nebude, co? 


rali na obrazovku, která byla ... no, řekněme, že 
dost zaplněná. V horní části obrazovky se objevila 
spousta poloprůhledných modrých rámečků, na 
dolním okraji pak velký rámeček s textem a po 
pravé straně hlavní menu a týmový status. Na 
druhé straně je třeba zdůraznit, že když začnete 
hrát, zdaleka to nepůsobí tak rušivě - na obrazov- 
ce je vidět jen ukazatel statutu a textový rámeček. 

V současné době neexistuje způsob, jak ně- 
které prvky z menu odstranit a vzhled obrazovky 
si upravit dle vlastního gusta, nicméně lze se do- 
mnívat, že až autoři posbírají připomínky od beta- 
testerů, bude možná právě toto jednou z oblastí, 
která do finální verze dozná změn. Pokud si chce- 
te herní svět prohlédnout lépe, musíte menu vy- 
pnout úplně, ovšem když to uděláte, nikdy se na- 
příklad nedozvíte, zda vám nějaká jiná postava 
zrovna neposílá zprávu. 


NEČEKANÉ DETAILY 


Jak už to v Japonsku u všech velkých premiér bý- 
vá, viděli jsme hru běhat na obřím monitoru Sony 
Wega - ten je sice skvělý pro přehrávání DVD fi- 
mů, ovšem ke grafice PS2 příliš laskavý není. Tak- 
že jsme viděli spoustu aliasů (roztřepených okra- 
jů), ale to mohlo být dáno právě nevhodně vybra- 
nou obrazovkou. Naše zdroje přímo z ústředí 
Sguare nás ujišťují, že grafika v konečné podobě 
bude mnohem lepší než ta, kterou jsme mohli vi- 
dět v FF10, a postavy budou propracované do 


nejmenšího detailu. Nicméně E 


© 


se nám zdálo, že jistá ome- W" 

. : l 
zení vykazovaly i palety ba- = 
rev použité pro dvě námi nav- 
štívená prostředí. Bohužel ne- 
můžeme odpovědně říci, 
zda tuto absenci barev vy- 
nahradí pyrotechnika 


KLÍČ K ÚSPĚCHU: Firma Logitech rychle zareagovala a přinesla na trh tento DualShock 2 
kombinovaný s klávesnicí, aby se vám rychleji psaly případné vzkazy. Na on-line verzi Tonyho Hawka 


KUŘECÍ PŘEVRAT: Ještě jsme neviděli žádné 
jezdce na Chocobech, ale určitě tu někde jsou. 


kouzel, protože jsme měli postavu pouze na prv- 
ním levelu, s níž jsme nemohli provádět žádná 
kouzla, natož vyvolávání. 

V lese nás příjemně překvapilo, že je vidět na 
velkou vzdálenost, a tak bylo sledování postav 
bojujících na vzdáleném kopci skutečně úchvatné. 
Toto prodloužení perspektivy je sice efektní, ale 
zároveň je příčinou jedné z hlavních nevýhod - ne- 
existuje zde vlastně žádné omezení, kolik postav 
můžete mít najednou na obrazovce. Možná si 
myslíte, že je to skvělé, ale nám se stalo, že jsme 
se v jednom okamžiku ocitli uprostřed obrovské 
skupiny postav, což mělo podstatný dopad na fra- 
merate. Ale třeba i tohle bude do premiéry vyřeše- 
no - což ovšem neznamená, že nám to nedělá 
starosti. 


TYMOVÍ BANDITÉ 
Hru lze hrát jedním ze tří způsobů: jako jed- 
notlivec, jako člen až šestičlenného týmu nebo 
jako člen aliance, což jsou sesku- 
pené dva nebo tři týmy. Týmy ani 
aliance jsme v demu neviděli, nic- 
méně Sguare slibuje, že ve finální verzi 


87 budou hrát klíčovou roli, zejména v boji proti 


větším bossům. A co se týče obyčejné pohy- 
bové mechaniky, funguje to asi takto: projdete 
dveřmi a ty se za vámi zavřou. Pokud je chcete 

znovu otevřít, je třeba se k nim postavit če- 
lem a stisknout tlačítko pro akci. Pak se ob- 
jeví zaměřovací ikonka, kterou si můžete 


Těsně před uzávěrkou tohoto čísla byl zveřejněn zbrusu nový trailer s úchvatnými CG sekvencemi, které se kvalitou hravě vyrovnají čemukoli z Final Fantasy 10. Jak zapadnou do stylu multiplaye- 
rové hry, to zatím moc netušíme, ale jakmile se zmocníme konečné verze, o všem vás dopodrobna budeme informovat 
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1. ZAJÍMAVOST 
Záběr na mapu znázorňující 
letiště. Že by tam byl Cid? 


2. ZAJÍMAVOST 
Mohutný výstřel z kanónu. Že by část 
tradičních epických bitev? 


Bo- FINAL FANTASY 11 


„VÍC OTÁZEK NEŽ ODPOVĚDÍ“ 


Purakoko 
K 


Petí Farty == 


Purakoko : Bol vo U, RR 81 gy Pr 
35ŽĎ. BRAMLBHT = 5 


BTW. U 
Purakoko : 4 
jz< 


BOHATÁ ZEMĚ: Krajina je plná NPC, stejně jako postaviček 
ovládaných jinými připojenými hráči. 


trujícím dojmem. Jenže když máte na obrazovce 
20 lidí najednou, není prostě možné přímou 
kontrolu zajistit - hlavně kvůli časovým prodle- 
vám. Můžeme jen doufat, že i tento aspekt 
u Sauare náležitě ošetří dříve, než se hra dosta- 
ne do obchodů. 

Nuže, sami tedy vidíte, že v této rané fázi vý- 


V AŠE POST AV A Z AČNE Dreamcast. Na obou projektech se začalo praco- voje má hra stále docela dost much. Na druhé 
py - A E S vat prakticky současně, ovšem - vzhledem k časo- — straně je tu mnoho věcí, které nás opravňují 

AA vému rozvrhu Sguare - PSO bude v době uvedení © k nadšení. Sguare plánuje tři zvláštní servery, je- 
OKAMZITE ROZDAVAT RÁNY. FF11 na trhu už rok a půl. den pro každé teritorium (Japonsko, Amerika, Ev- 


Hlavním rozdílem mezi oběma hrami je jejich © ropa) a tato nejnovější prezentace v nás vyvolala 


p 
- 


KRÁSNÉ RÁNO: Slunce putuje 
po obloze a den přechází v noc. 


vybrat vše, co je před vámi. Hodně podobným systém soubojů. PSO je velmi podobný bojov- více otázek než odpovědí, takže je vám jistě jas- 
způsobem fungují i souboje. Stačí si vybrat útok kám, kde pohyb svých postav plně ovládáte, né, jak moc se pídíme po nových informacích. Zů- 
a vaše postavička okamžitě začne rozdávat rány, © a pokud chcete uspět, musíte dokonale ovládat staňte s námi. 

dokud ji nezastavíte, nebo dokud nedotáhne komba. To má pochopitelně svůj důvod - bě- Už jsme podepsali smlouvu na testování beta 
souboj do vítězného konce. Když se chcete s ně- — hem soubojů jste totiž nikdy nebyli ve větším verze, tudíž vás budeme moci průběžně informo 
čím utkat, stačí pouze stisknout klávesu a oběť než čtyřčlenném týmu. U Final Fantasy 11 půso- — vat o nejaktuálnějších novinkách týkajících se této 
zaměřit. Pak se dostanete do klasického soubo- bí nedostatek kontroly při soubojích zprvu frus- převratné hry. 

jového menu FF, kde se můžete rozhodnout - 

bud pro přímý útok, nebo si vybrat schopnost či 3 k: 

předmět z inventáře. Vyberete-li si standardní “ us . p 

útok, nezbývá než se uvelebit na židli a sledovat, % bh ; 

jak vaše postava pobíhá po obrazovce a zuřivě a 


doráží na vše, co jí přijde do cesty. Pokud si mís- " . Ý 
to toho vyberete schopnosti, dostane všechno k ) 

rázem interaktivnější podobu a celá obrazovka 
se zaplní volbami menu. 


ON-LINE TANEC 


Původním záměrem tvůrců hry bylo udělat on-line 
hru se značkou Final Fantasy, která by propago- 
vala novou službu Sguare PlayOnline. S uvedením 
PS2 na trh se totiž Sguare obrátila k internetu co- 
by hlavnímu zdroji budoucích příjmů. Nicméně 
dva roky poté byl japonský softwarový gigant nu- 
cen své internetové plány poněkud korigovat, 
a tak vedle Final Fantasy 1 I nabídne PlayOnline 
pouhé dva tituly - karetní hru z Final Fantasy 9 
pod názvem Tetra Master a prý snad i verzi Mar- 
jongu. 

Vzhledem k tomu, že v Japonsku prakticky ne- 
existují hry pro PC, byl sguareovský projekt nevy- 


F : : JEĎTE K MOŘI: Když vás unaví temný hvozd, můžete si 
hnutelně přirovnáván k Phantasy Star Online na 


vždycky odskočit k moři. 


3. ZAJÍMAVOST 
Elvaan útočí na chapadlovitou 
bestii mečem i kouzlem. 
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100% návody pro 
PSone © PlayStation 2 


10 kompletních návodů. 
Staňte se lepším hráčem 
s novým magazínem 


TipStation. 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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GRAN 
TURISMO ČON 


„NIKOLI POUHÝ BONUSOVÝ DISK, ALE ÚPLNĚ NOVÁ HRA, KTERÁ 
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GT CONCEPT 


Na manuálu k nejnovější- 
mu závodnímu simuláto- 
ru od japonských Poly- 
phony Digital ještě nesta- 
čl zaschnout inkoust 
a nám už se tento titul po- 
dařilo dostat do rukou, 
zevrubně jej prozkoumat 
a přinést vám exkluzivní 
recenzi dovezené verze... 


RECENZENT: Ryan Butt 


ned na úvod důležité upo- 
zornění. Toto není žádný 
bonusový disk. Od oka- 
mžiku, kdy byl GT Concept 
loni na podzim představen 
na tokijském autosalónu, 
se jako lavina šíří fáma, že 
Kazunori Yamauchi, auto- 
mobilový fanatik a člověk stojící za celou 
řadou GT, vytvořil pouze aktualizaci, kte- 
rou lze začlenit do světa GT3: A-spec. Což 
je ovšem úplně mimo mísu. 

Gran Turismo Concept 2001 Tokyo, jak se 
hra jmenuje plným názvem, je totiž úplně sa- 


ON A 
ME 

m TESTOVANÝ KÓD ; 
NTSC (Japonsko) 


u VÝROBCE mostatná hra, byť o něco levnější. Její zaměření 
Polyphony Digital je prosté: přitáhnout do světa GT nové přízniv- 
u VYDAVATEL ce. | proto má podstatně zjednodušené volby, 
pné HRY auta nelze tolik modifikovat a můžete si vy- 
Automobilový simulátor zkoušet i několik okruhů z G73. Pro skalní, fa- 
= ANGLIČTINA natické příznivce GT (ty, kteří hráli všechny 
Nepotřebná předchozí tituly jak o Život až do konce, vybu- 
u PODPORA 9 dovali si vlastní fiktivní závodní stáje, pronikli do 
a o ka tajemství motorů a přišli při tom o své přítelky- 
ně nebo manželky) má hra v zásobě ve skuteč- 


ta, Dual Shock 2, i-Link 


nosti jen velmi málo 

Onen „Concept“ z titulu se vztahuje ke sku- 
tečnosti, že několik aut, k nimž se během hry 
můžete dostat, jsou prototypy. Jsou to auta na- 
vržená předními světovými automobilkami za 
jedním jediným účelem: ukázat nové „zajíma- 
vé“ designové nápady a trochu si zaspekulovat, 
jak by asi mohla vypadat auta budoucnosti. Ta- 
kové vozy jsou z větší části jen snem v hlavách 
konstruktérů a zřídkakdy proniknou až na vý- 
robní pás. Namísto toho na výročních autosaló- 
nech zdobí stánky gigantů jako Mitsubishi, Nis- 
san, Honda a dalších. V tomto ohledu předsta- 


th - n“ Lan I 


ne - 
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OETFIUU= 5 

m „Speciální“ verze nejlep- 
ší závodní hry, vydaná u 
příležitosti tokijského 
autosalónu. 

m Celkem 61 vozů, včetně 
13 prototypů z dílny 
předních světových vý- 
robců. 

m Jeden nový okruh, který 
ale není úplně tak „no- 
vý“ - pouze převzatý z 
GT2 a upravený. 

m Předělané rozhraní, s je- 
hož pomocí si můžete 
auto před každým závo- 
dem individuálně nasta- 
vit. 

m Simultánní režim pro 
dva hráče na rozdělené 
obrazovce, možnost pro- < 
pojení dvou PS2 přes i- 


OSLOVÍ I NOVÁČKY.“ ea 


G0!: Hra si kla 
fanoušky. Do! 


ol oslovit nováčky, ale chce potěšit i skalní 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V GT Concept se můžete dostat celkem k 51 vozům, a to tak, že dokončíte všech deset okruhů v režimu License, plus 
deset okruhů v režimech Normal a Professional. Tato auta se rozdělují do různých kategorií - koncepty, novinky, sen, 
silniční a rallye (s těmi lze jezdit pouze na rallye okruzích). Nicméně díky chytrému používání barev to vypadá, že hra 

obsahuje více aut než ve skutečnosti. A nenechte se pomýlit, rallye vozy, s výjimkou Mitsubishi Lancer Evolution VI, na- 
jdete i ve všech ostatních kategoriích. Ale i tak to za ty peníze není špatné. 


TOYOTA POD UE | MAZDA ATENZA MITSUBISHI CZ-3 THA TOYOTA RSC 
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„DÍKY CHYTRÉMU POUŽÍ- 
VÁNÍ BAREV VZNIKÁ 
DOJEM, ŽE JE TU AUT VÍC.“ 
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GT CONCEPT 


„NEMOHLO TĚCH STARONOVÝCH OKRUHŮ BÝT VÍC?" 


"ORIGINÁLNÍ HRA, JEŽ 


POSLOUŽÍ JAKO DOKONALÝ DOPLNĚK $ 
AUTOSALÓNŮ.“ 


ZÁZRAK TECHNIKY: Koncept Honda V6 IMA MID Dualnote je 
nádherný vůz se dvěma separátními motory. 


> 

vuje hra docela originální nápad a tvoří ideální 
doprovod pro takové akce. Zvědavým návštěvní- 
kům vlastně dává možnost vyzkoušet si tato auta 
- pravda, nikoli v reálu, nýbrž na virtuálním okru- 
hu, ale i zde si zájemci mohou vytvořit obrázek, 
jak by se asi chovala na silnici. 

Nepočítejte ovšem s tím, že by se hra nějak 
vzdálila od autosalónů a zapadla do důvěrně zná- 
mé šablony jménem G75. Zkušení matadoři tedy 
možná budou trochu zklamaní, že zde vozy ne- 
mohou ladit, zvyšovat jim výkon a posunovat 
koncepty ještě o krok dál přidáním několika koní 
navíc či dovybavením spoilery pro lepší aerodyna- 
miku. Škoda. 

Na druhé straně udělat hru, která by chytla i 
nezasvěcené (kteří jsou přirozeně notně pozadu 
za rutinéry) a vtáhla je do světa GT, je docela zají- 


„MIZÍ VEŠKERÁ „FINANČNÍ“ MOTIVACE VYHRÁVAT 
ZÁVODY A SNÍ I DLOUHODOBÁ PŘITAŽLIVOST HRY.“ 


mavá taktika. Pokud si GT Concept představíte ja- 
ko kombinaci her Ridge Racer a Gran Turismo, ne- 
budete moc vedle. Nenajdete tu žádný režim GT - 
tedy ono tepající srdce, jež dodávalo všem před- 
chozím dílům na přitažlivosti - pouze arkádový re- 
žim jednoho závodu (Single Race) a licence, čímž 
jaksi mizí veškerá „finanční“ motivace v závodech 
vyhrávat (abyste si mohli vylepšit bourák) a hra 
tak pozbývá na své dlouhodobé přitažlivosti. Dru- 
hý režim (licence) je vlastně jen tréninková záleži- 
tost: musíte zde zajíždět dostatečně rychlé časy, 
abyste na všech deseti okruzích (o těch více po- 
zději) získali jednu z medailí, čímž získáte přístup k 
dalším autům a odpovídajícím okruhům v režimu 
Single Race. 


REVOLUCE JMÉNEM GT 


Pokud jste ještě nikdy neřídili vůz GT, můžete si 
pro snadnější jízdu požádat o vodiče - to je vůz, 
který jede ukázkově před vámi. Volí vždy tu nej- 
lepší stopu, tak se toho od něj snažte co nejvíc 
okoukat. Též stojí za zmínku, že tu neexistuje žád- 
ná penalizace za vyjetí z trati, takže pokud na to 
nemáte náladu, můžete se na strategickou jízdu 
vykašlat a jet, co to dá, jako ve zmíněném Ridge 


Raceru (pokud ovšem zatoužíte po zlatu, musíte 
zatáčky projíždět bezchybně a taky si zvolit manu- 
ální převodovku, abyste mohli brzdit motorem). 

Jak budete procházet jednotlivými licencemi, 
vyhrávat trofeje a odemykat další vozy, bude vaše 
postavení ve hře zaznamenáno v nové mapě jmé- 
nem Game Status, kde bude jasně patrné, k čemu 
jste už získali přístup a k čemu dosud ne. A též se 
z ní dozvíte, jak si stojíte v procentech (tedy kolik 
procent ze hry jste už prošli) - člověka nicméně tro- 
chu zarazí, že tato procenta rostou závratně rych- 
le a s nimi mizí i naděje, že by se někde vzadu 
mohly skrývat další okruhy. A můžete nám věřit, 
že neskrývají. 


JAK SI STOJÍ OKRUHY 


No, a teď už k těm okruhům. GT Concept obsahu- 
je celkem pět okruhů, z nichž se nakonec ale vy- 
klube deset (to když jimi jezdíte v protisměru). Čty- 
ři z nich (Mid-Field Raceway, Tokyo R246, švýcar- 
ské Alpy a Tahiti) byly už v G73, ten poslední je 
nádhernou předělávkou jednoho okruhu z G72 
pro PSone, konkrétně Autumn Ring. Už samotná 
přítomnost tohoto okruhu, společně s okruhy, jež 
zde doslova šokujícím způsobem chybí, navozuje 
v mysli otázku, zda těch staronových okruhů ne-» 


"4 


Zpomalené záběry doznaly vylepšení a ob- 
sahují více úhlů pohledu. 


44 
1561mn 


DUEL: Trochu to zamrzí, ale při rallye můžete opět závodit nanejvýš 
proti jednomu soupeři. Působí to trochu opuštěně. 
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ŽÁDNÝ TUNING: Auta nemůžete nikterak modifikovat, ale aspoň 
má každý na startu stejnou výchozí pozici. 


stejně jako GT3: A-Spec 

a člověk má i podobný dojem 
ze hry... až na Pod Race. Jde 
o závod dvou aut (na novém, 
malinkatém okruhu), které 
jsou společným výtvorem fi- 
rem Toyota a Sony. Zdaleka 
to ovšem nejsou jen tak něja- 
ké plechové kraksny - umějí 
totiž vyjadřovat rozpoložení 
svých řidičů vydáváním růz- 
ných zvuků, blikáním diod na 


přední kapotě nebo vrtěním 
anténou v zadní části. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


CO V EVROP 


Těsně před uzávěrkou bylo potvrzeno, že bude hra Gran Turismo Concept vydána i v Evropě. Kdy 
přesně zatím není známo a dokonce ani není jisté, zda se bude jmenovat stejně, nebo bude název 
pozměněn. Z toho vyplývá, že pravděpodobně dojde k úpravám. Doufáme, že v podobě nových 


tratí a evropských aut. 
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S VODIČEM: Před každým závodem v režimu Li- 
cense si můžete vybrat, zda budete mít vodiče nebo ne. 


BEZ CHYBY: Vidíte, jak jede vodič? Celý okruh 
drží dokonalou stopu. 
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PŘEDJEĎTE HO: Samozřejmě pokud vás výfukové |v zm To5 | 
zplodiny začnou štvát, vždycky jej můžete předjet. ml 


NANDEJTE JIM TO: Pro začátečníky je hra vy- 
nikající v tom, že za pár minut jezdí jako mistři světa. 
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POMERANČOVÁ ŠŤÁVA: Počítačem řízená au- 
ta jsou lepší, ale stále se všechna tlačí do jedné stopy. 


» mohlo být ve hře více. K zahození by nebyla ani 


možnost jezdit po okruzích, které tu jsou, za růz- 
ného počasí - vždyť ani na jednom z nich nemůže- 
te závodit v noci! 

A co auta - koření každé závodní hry? Celkem 
jich tu je 51, což vzhledem k relativně nízké ceně 
hry není špatné. Ovšem jen do okamžiku, kdy 
vám dojde, že těch úplně nových je tu jen zlomek. 
Vedle novinek jako Daihatsu Copens či Mitsubishi 
CZ-3 se totiž vracejí „staří známí“. Tato auta podle 
všeho doznala jisté aktualizace, aby odrážela sta- 
tístiky zaznamenané při nedávno proběhnuvším 
celojaponském šampionátu, my jsme ovšem sko- 
ro žádný rozdíl nepostřehli. 

Vozy jsou rozděleny do několika různých kate- 
gorií (Koncept, Nové, Sen, Závod a Rallye), ale ne- 
nechte se uvést v mylný dojem, že tu na vás čeká 
61 různých kár, protože napříkald drtivou většinu 
z 12 Rallye modelů najdete pod blýskavým krycím 
nátěrem i v jiných kategoriích, 


SKVĚLÉ KONCEPTY 


Čekají tu na vás výtvory všech velkých japonských 
automobilek. O to podezřelejší je absence nejzná- 
mějších evropských značek. Na druhou stranu asi 
můžeme oprávněně předpokládat, že pokud hra 
bude uvedena v Americe a posléze i v Evropě, do- 
jde k jisté lokalizaci a < 

některá nová auta jako PEFLIDKF 
Honda Fit či Toyota 
Soarer ustoupí nějakým 
těm Fordům, Dodgům, 
Jaguarům a jim podob- 
ným. Jenom doufáme, 
že Honda Dualnote zde 
zůstane, protože jízda v 
tomhle autě byla zážit- 
kem, na který jen tak 
nezapomeneme. Jedná 
se o čtyřkolku s naprosto skvělým a přesným ov- 
ládáním, zajišťovaným kombinací benzínového a 
elektrického motoru. Elektrický motor pohání ba- 
terie napojená na hlavní motor, která vám dodává 
potřebný odpich v dlouhých rovinkách, ale jakmi- 
le sundáte nohu z plynu, hned se začne dobíjet z 
hlavní baterie, aby byla připravena na další použi- 
tí. Jízda s využitím tohoto nového systému chce 
docela praxi, ale jakmile si na to zvyknete, je to 
skutečně neuvěřitelný pocit. Podobně skvělý záži- 
tek skýtá i jízda v několika dalších vozech. Bohu- 


m jakmile dohrajete nor- 
mální i profesionální re- 
Žim, stačí při volbě ob- 
tížnosti podržet © a © 
a získáte přístup do no- 


vého režimu Ace. Tenhle 
režim ukáže, kdo je sku- 
tečný chlap a kdo jen 
puberťák. Tady stačí 
jedna chyba a máte po 
závodě. 
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PŘEDJÍŽDĚNÍ: Auta řízená počítačem v zatáčkách brzdí vždy pří- 
liš prudce a vám se naskýtá příležitost se kolem nich prosmýknout... 


žel, jakmile je několikrát proženete po skrovném 
počtu okruhů, váš zájem opadne - tady patrně 
tvůrci hry počítají s tím, že nováčci přijdou GT na 
chuť a logicky přejdou k G75. Nicméně ti, kteří na 
GT Concept pohlíželi jako na novou drogu, s jejíž 
pomocí se chtěli udržet v opojení vyvolaném GT3, 
ti mají asi smůlu. Nezbývá než čekat na GT4. 

Možná jsme čekali příliš. Nakonec vždyť to ne- 
ní zas tak dlouho, co se objevilo GT3, a asi nemá- 
me právo žádat něco nového tak brzo. Pro pana 
Yamauchiho to je ale vlastně pocta, že se z nás 
stali takoví „závisláci“ a jsme zcela vydáni na mi- 
lost jeho úžasné závodní sérii. 

Kromě nedostatečné hloubky (tento fakt se 
naštěstí odráží i v nižší ceně) byste ovšem na GT 
Concept jen marně hledali nějakou chybu. Grafika 
má laťku nasazenou stejně vysoko jako její před- 
chůdce a i hudba je stejná. Některé věci jsou i lep- 
ší - třeba nastavení vozu lze měnit plynule mezi 
závody, takže není nutné (jako dříve) zdlouhavě 
vyskakovat z rozjeté hry a vracet se do hlavního 
menu. Malá, leč jistě vítaná změna - hra je rázem 
plynulejší. 

Pokud jste dosud nehráli G7T3: A-Spec, pak 
vám GT Concept poslouží jako předkrm a zároveň 
neustálé pokušení. Nicméně zkušené veterány, 
kteří žijí i dýchají Gran Turismem, vezme závodění 
v autech, která nikdy nemůžou vlastnit (i kdyby 
byli sebevíc prachatí), jen na chvilku, přičemž 
skončíte s nepříjemným pocitem, že jste byli tak 
trochu podvedeni, neboť hře zcela chybí ona svo- 
boda s autem experimentovat. 

Jasně, stále je to fantastická, i když trochu ose- 
kaná hra, ale bohužel nenabízí o moc víc, než nám 
už dala její úchvatná a celistvější předchůdkyně. 


„V NĚKTERÝCH AUTECH SE SKVĚLE JEZDÍ. BOHUŽEL JAKMILE 
JE NĚKOLIKRÁT PROŽENETE PO MALÉM POČTU OKRUHŮ, VÁŠ 
ZÁJEM BRZY OPADNE .' 


DÁRKY ZA SNAHU 


Za dokončení různých režimů v GT Concept získáváte dárky, k nimž se lze dostat přes mapu Game Status. Tak například pokud dokončíte všech deset licencí (s bronzovou medailí), můžete závodit v Pod Race. Ještě lepší je, když se vám 
podaří zajet dobře všechny okruhy v režimu jednoho závodu v normální obtížnosti - potom totiž získáte možnost upgradovat si GT3: A-Spec o miliardu kreditů a bronzové medaile ve všech licencích. No, to už stojí za tu námahu. 
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DIVNÉ PODY: S bizarními, myslícími autíčky od Toyo- 


ty jezdíte po novém, kratičkém okruhu. hatit o miliardu kreditů a všechny licence. 
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UKAŽ PRACHY: Zasejvovaná data si tady můžete obo- 


koncovou sekvenci, a to včetně titulků. 


POHLED NA ŠAMPIÓNA: Vychutnejte si nádhernou 


Producer Kazunori Yamauchi 


AUTORSKÝ PODPIS: A úplně nakonec se vám naskyt- 
ne pohled do útrob motorů oblíbených kár pana Yamauchiho. 


GT CONCEPT 


„GRAFIKA MÁ LAŤKU NASAZENOU VYSOKO“ 


ODMĚNA PRO PROFESIONÁLA: Umistujte se na prv- DOHRANÁ PROCENTA: Po vítězstvích v různých pohá- 
ních místech a za každé vítězství dostanete novou káru. rech a závodech začne tento počet narůstat. 


MAPA 


Nová vlastnost vám umožní mapovat 


J =„P wr 7 ram V si váš postup. vm 
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ODMĚNY ZA LICENCE: Získejte v licenčním závodě bronzovou DÁRKY: Toto jsou dárky, které na vás čekají po dokončení ODMĚNY ZA NORMÁLNÍ ZÁVODY: Když se v každém normálním 
a dostanete auto, Vyhrajte zlato a dostanete další, Takhle prosté to je. nejrůznějších herních režimů (viz Dárky za snahu). jednotlivém závodě umístíte na prvním místě, získáte trofej a zbrusu novou káru. 


„SKONČÍTE S TÍM NEPŘÍJEMNÝM 


POCITEM, ŽE JSTE BYLI TAK TROCHU PODVEDENI, 


NEBOŤ HŘE ZCELA CHYBÍ ONA SVOBODA 
V EXPERIMENTOVÁNÍ S AUTEM.“ 


ALTERNATIVNÍ |Psm2 Wa mi =|BGs 


ARONOVA K + Snazší a přístupnější pro nováčky 
= Pokud už vlastníte GT3, nenabízí moc nového 
1. GRAN TURISMO 3: 
x A-SPEC GRAFIKA 
Také nás trochu zklamalo, že v GT Concept nejsou vůbec žádné nové okruhy - tedy alespoň zbrusu nové. Namísto toho dostanete Skutečná bomba - 36 *+Jako vždy, nádherné modely aut, fantastické zpomalené záběry. 


čtyři okruhy z GT3: A-Spec (Mid-Field Raceway, Tokyo R246, švýcarské Alpy a Tahiti) plus jejich obrácenou podobu a ještě bonusový okruhů, stovky aut = Chybí autentické poškození aut. 
okruh, který si možná pamatují příznivci GT2 pro PSone - Autumn Ring. Tedy žádná pecka, ale nutno přiznat, že na nové konzoli vy- : 


padá Autumn Ring naprosto úžasně a možnost projet se pro něm s novými auty je více než lákavá plus možnost jejadik ZVUK 
sP pro) P y M Ň jak se srdci zamane. + Úchvatný řev motorů, i u nových modelů 
COURSE $ oj pá th as 1/2 * Úplně stejné melodie jako v GT3 
ALNÚUZNRAMR : Zb ; t ŽIVOTNOST 
[Eels 043318 t FHSM hy + Jízda v nových autech v režimu pro dva hráče je fantastická. 
' ona shn lovan = Pro zkušené matadory je to záležitost na jedno odpoledne. 
- f a jen zlomek býva- 
= * lých možností. CELKOVĚ 
: r a = RIDGE RACER 5 Příjemná malá hra, jež možná při- 
= ry zr z 2 i ;, Spousta „koncep- táhne ke GT nové příznivce. Profici 
BOJE JOEOJE JO : M E )ous p 
: 0] JOO ee vd E 4 tních“ vozů a mno- si však budou připadat trochu oši- 
i Pk | čiší if ň 
= hem snadnější jízda, zeni. 


es leč ani zdaleka tak 
DVOJNÍK: A co je tohle? Nový okruh? © DÉJA VU: Záhy vám dojde, že to je starý PODZIMNÍ BARVY: Předělaný okruh vypadá autentická. ROZPAČITÉ 
Vždyť to vypadá nějak povědomě... známý, pouze v novém hávu. tak skvěle, že když byste jej nepoznali, nemohl by 
vám to nikdo vyčítat. 
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LICENCOVÁNO 
Oficiální licence FIM Road Racing World 
Championship dodává hře atmosféru. 


MOTO GPZ 


Přesně po roce se silniční motocykly od Namca 


vracejí na PS2. 


ačnu poněkud zeširoka. MotoGP 
2 patří mezi ty hry, které jsou 
noční můrou všech recenzentů 
od Aljašky po Sydney. Na jedné 
straně si totiž musíte přiznat, že 
jde o vydařenou hru - s přesně 
vyváženou hratelností a obtíž- 
ností, ve skvělé grafice, s licencí 
FIM Road Racing World Championship, s několika 
zajímavými a zábavnými herními módy, ale na 
straně druhé hned na první pohled pochopíte, že 
se jedná jen o velmi povedenou kopii prvního dí- 
lu s několika drobnými úpravami ve stylu "aby se 
neřeklo". Problém je v tom, jak takovou hru hod- 


RECENZENT: Milan Jablonský 


notit - zasloužila by si přes to všechno za svou 
kvalitu poměrně vysokou známku, nebo ji máme 
prostě označit za plagiát a snížit hodnocení proti 
prvnímu dílu, přestože je hra minimálně stejně 
kvalitní? 

První dojmy ze hry jsou hlavně díky grafické- 
mu provedení úžasné. Tak touto větou otevřel 
svou recenzi hry MotoGP kolega Jakub Holý 
v loňském únorovém čísle sesterského PlaySta- 
tion Magazínu. K této krádeži jsem se přiznal 
proto, abych naznačil, že jsem mohl klidně 
opsat celý jeho článek a téměř všechno by skvě- 
le sedělo. Ale krádež nekrádež, ani recenze Mo- 
toGP 2 se opravdu jinak začít nedá, protože gra- 


„GRAFICKÁ STRÁNKA HRY JE NEJVÝRAZNĚJŠÍM PLUSEM 
CELÉ HRY, TO SE NEDÁ SVÍTIT." 
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fická stránka hry je skutečně nejvýraznějším plu- 
sem celé hry, to se nedá svítit. Po silnicích se ří- 
títe absolutně plynule, péesdvojka všechno stíhá 
s přehledem a když si zpomalíte, můžete vidět, 
že okolí kolem tratí je vytvořeno velmi detailně - 
jen ve zcela výjimečných situacích jemně doska- 
kuje, jinak prostě nemá chybu. Když už se grafi- 
ci takhle piplali s okolní přírodou, není divu, že si 
ještě víc práce dali s tím podstatným - vymode- 


CimcuiT RECORD 


PlayStation.© 
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lováním jezdců a stro- 
jů. Dokonalou propra- 
covanost pohybu mo- 
tocyklů i závodníků oceníte především v módu 
simulation - díky ní už několik sekund předem vi- 
díte, že vám hrozí rozplácnutí do asfaltu a může- 
te s tím ještě něco udělat. Grafika je tedy parád- 
ní, zatímco se zvukem je to trochu horší: proti re- 
alistickému chrchlání motorů všech dvoustopých 
krasavců se nedá říci ani slovo (všimnete si jen 
podle zvuku i rozdílu v kubaturách, tak to má 


NÍ: Tahle hra je především o něm - z posledního 
místa je třeba se vydrápat až do čela! 


být), ale co se týká muziky, její monotónnost 
a únavnost vás přivede k zuřivosti už po čtvrtho- 
dince hraní: nezbývá než vletět do options a na- 
stavit úlevné OFF. 

Abych nebyl nařčen z neobjektivity, jedna 
úplná novinka tu opravdu je - je jí režim Le- 
gends, ve kterém si postupně odemykáte špič- 
kové jezdce nedávné i dávné minulosti. Tento 
nový herní mód ovšem není až tak zábavný, aby 
trumfl osvědčený model z prvního dílu: největším 
tahákem závodních her bývá obvykle šampionát, 


„TEPRVE MÓD SIMULATION PROVĚŘÍ DOKONALE VAŠE 


ŘIDIČSKÉ SCHOPNOSTI." 


Š V ND: Pokud vás potká takové nevlídno zrovna 
během zěvádu. budete se samozřejmě častěji povalovat po asfaltu. 


JE TO SNA 


22 V arcade režimu si můžete dovolit hodně, tře- 
ba zastavit na místě nebo zatočit na poslední chvíli. 


ale v MotoGP 2 je nejzajímavějším a nejzábavněj- 
ším módem Challenge. Zde musíte postupně spl- 
nit 72 zpočátku jednoduchých a ke konci pekel- 
ně těžkých úkolů (příklady najdete v rámečku 
vpravo) a odměnou jsou vám různé lahůdkové 
bonusy. Další dobrou volbou je režim pro dva 
hráče, samozřejmě pokud seženete vhodného 
protihráče. Pro úplnost - posledními dvěma reži- 
my, které slouží spíš k tréninku a poznávání tra- 
tí, jsou Arcade a Time trial. Na začátku hry si mů- 
žete vybrat některý z dvanácti přístupných moto- 
cyklů značek Yamaha, Suzuki, Honda, Proton 
a Pulse, později vám bude umožněno přesed- 
nout ještě do mnohem smrtonosnějších mašin. 
Okruhů je zde pouze 10 na čele s jedním z nej- 


těžších i nejoblíbenějších v Le Mans nebo jedním 
z nejdelších, na nichž se konají motoristické pod- 
niky, v Assenu. 

Přichází ono dilema, o kterém jsem se zmínil 
v úvodním odstavci a které se pokusím elegant- 
ně obejít. Pro ty, kteří se dosud se silničními zá- 
vody z dílny Namca nesetkali, mám dobrou zprá- 
vu - je to výtečná závodní hra, kterou byste si ne- 
měli nechat ujít. Pro ostatní, kteří už hráli nebo 
dokonce stále vlastní "původní" MotoGP, mám 


FERLIČKF 


m Motorky o obsahu 
500cem, jaké jsou k vidě- 
ní v Moto GP 2, jsou ne- 
skutečně drahé mašiny 


s tří- až pětiválcovým mo- 
torem, který z nich dělá 
ekvivalenty vozů F1. 


zprávu horší - 
jen vyhozené peníze. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 


GRAN TURISMO 3 
Jestliže chc 
dit na silnici a nepo- 


třebujete k tomu mo- 


torku, stále je to ta 
nejlepší volba pod 
slunc 

10TOG p 2 

Jestliže chcete zá 
dit na silnici a po 
bujete k tomu motor 
ku, neváhejte. 
MOTOGP 

Vzhledem k ý 
ně této rok staré hry 


stejně dobrá volba ja- 


ko MotoGP 2. 


e závo- 


kupovat si druhý díl jsou pro vás 


HRATELNOST 
+ Volba mezi arkádou nebo realistickým závodem. 
= Celkově poměrně nízká obtížnost 


GRAFIKA 
+ Krásné obrázky, skvělé replaye. 
= Nerealistické zpracování pádů 


ZVUK 
+ Precizně zpracované zvuky motorů. 
- Otřesný hudební soundtrack. 


ŽIVOTNOST 
+ Díky módům challenge a multiplayer poměrně dlouhá 
= Nízká obtížnost odradí zkušené "závodníky" od delšího hraní. 


CELKOVÉ 

Jedna z nejlepších závodních her na 
PS2, která se ovšem bohužel až pří- 
liš podobá svému o rok staršímu 
bratříčkovi. 


FEN A 
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V FFROTEII 


WIPEOUT 


„LEGENDA SE VRACÍ... V NOVÉM KABÁTĚ A SE STARÝMI PŘEDNOSTMI 
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WIPEOUT FUSION 


4 o. á své skalní fanoušky, které 


nový díl určitě přivede do stavu nejvyšší blaže- 


r 


FUSIO 


TESTOVANÝ KÓD 


PAL (Evropa) 
VÝROBCE 
Studio Liverpool 
VYDAVATEL 
Sony 

TYP HRY 
Závodní 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1 až 2 hráči, DualShock 
2, paměťová karta 


Uupčaut 


42 náročných tratí 
16 pilotů s různými 


schopnostmi a charakte- 


ristikami 

26 zbraní včetně super- 
zbraně pro každý tým 
Arcade, liga, vyřazovací 
závody, jízda na čas, 
skrytý „Zone“ mód a tak 
dále... 


nosti. Ale co ostatní? 


ak je to tady. PlayStationová 
legenda se vrací, se starými 
přednostmi, ale bohužel i se 
starými zápory. Někoho by 
dokonce mohla nudit - nabízí 
sice desítky závodů v zajíma- 
vých herních módech, poměr- 
ně vysokou obtížnost, téměř 
padesátku tratí, poctivý arzenál zbraní, 
úžasné létající potvory a řádně návykový 
bonusový systém, ale mnohým zhýčka- 
ným virtuálním pilotům se tohle všechno 
může zdát málo. A vlastně mají pravdu. Ať 
to vezmete z které strany chcete, je to při 
vší snaze autorů o pestrost herních nabí- 
dek stále o tomtéž, od začátku hry až do 
konce. Někoho může rajcovat řítit se 
po padesáté nebo po sté šílenou 
rychlostí úzkými koridory tratí, 
jiného to po pár hodinách může 
parádně prudit. 

Na samém začátku hry si z herní nabíd- 
ky zrovna nevyberete. Všechno podstatné 
je ukryto vašim zrakům a bude se naba- 
lovat až na vaše úspěchy ve hře - mů- 
žete si zajet jednotlivý závod v Arcade 
módu, nebo se vrhnout po hlavě do 
jedné ze dvou částečně pootevře- 
ných disciplín. V herní nabídce AG 
League je zpřístupněna Chronos 
League, kde musíte pro další po- 
stup ve hře zvítězit v miniturnaji, 
složeném ze tří závodů, v módu 
Challenge jsou otevřeny první tři 
soutěže. Ačkoliv právě jmenovaná 
nabídka patří k tomu nejsnaz- 
šímu, co budete muset ve 
Wipeout Fusion absolvo- 


Bez využívání zrychlujících šipek na tra- 
ti se neobejdete, ale bacha na stupeň poškození! 


I ZÁPORY. NĚKOHO BY OVŠEM MOHLA I NUDIT.“ 


Milan Jablonský 


Začínáte ze 16. pozice, ale už během druhého ko- 
la byste měli mít na dosah čelo závodního pole. 


vat, dá celkem dost zabrat, než se vám podaří 
s vytřeštěnými bulvami ve svých průměrných 
strojích a s ne právě špičkovými piloty rozse- 
kat soupeře na cucky a postoupit ve hře 
o malý kousíček dále (samozřejmě, pokud 
nepatříte ke zkušeným borcům, ošlehaným 
minulými díly - pro ty to bude jen lehký 
strečink). Poměrně vysoká obtížnost 
není hře ovšem na škodu, naopak. 
Někdo zatne zuby a překoná po- 
čáteční problémy s ovládáním ší- 
lených monster, jinému to třeba 
nebude stát za tu námahu. 
V každém případě je však tře- 
ba autory pochválit, že nepok- 
lonkují pohodlným hráčům (jako 
v poslední době například EA 
Sports) a že se jim povedlo vy- 
tvořit hru, jejíž obtížnost mu- 
síte zlomit vlastní vůlí- a te- 
prve potom si ji opravdu vy- 
chutnáte. 
Nejtvrdším oříškem pro 
začátečníka ve Wipeout Fu- 
sion je udržení vznášedla v pro- 
vozuschopném stavu. Ikonka 
Shields ubývá nesnesitelným tem- 
pem při nárazech do soupeřů a pře- 
devším při nezvládnutém průjezdu 
zatáčkami - stačí se třikrát během 
kola „odřít“ o mantinel a musíte 
v cílové rovince do boxu, jinak 
vám hrozí výbuch (v přeneseném 
i pravém slova smyslu) a diskvali- 
fikace. Jakmile svůj vehikl zkrotíte 
tak, že dokážete absolvovat celý 
závod bez jediného zajetí dob 
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PILOTI: Začínáte s pilo- 
ty, kteří jsou o dost horší než 


4 . jejich kolegové v týmu - 
VŠECHNY TÝMY ZA 


vez i © > „opravny“, máte reálnou šanci vyhrát. Samozřej- 

1- | mě je tu ještě jedna důležitá věc: musíte se na- 

, učit perfektně zacházet ze zbraněmi (pokud jste si 

Ne P tuto možnost zbaběle nevypnuli), protože jen 

ké © správně načasovaný a pečlivě provedený útok na 
F“ borce před vámi i za vámi vede k vítězství. Ostatně 6 rásté 


jytus | secerd plot 
Mtorantu 


ani oni vás nenechají na pokoji a sestřelí vás jako k -a 
asfaltového holuba klidně pár metrů před cílem, koně a 
= aniž by se začervenali studem. nj ee 


brake Force soc cFu 


vekroun 


taterat stabitu o 


U závodních her nebývá zvykem, aby měly svůj M“ ueanor oeuer 
„příběh“. Supermoderní závody F9000 ho ovšem ; oa 
mají: v manuálu nebo na webu se můžete seznámit 
s obsáhlou historií těchto závodů od roku 2004 až x accen: custom se ce back 
do roku 2160. Je to sice jen zdánlivě nevýznamná  pLEŠATÝ A NEBEZPEČNÝ: Tým EG-R je velice agresivní 
drobnost, ale vytváří kolem hry sympatickou atmo- © a platí toi pro jejich slabšího pilota Alexe. 


„JAKMILE VEHIKL ZKROTÍTE TAK, ŽE DOKÁŽETE ABSOL- 
VOVAT CELÝ ZÁVOD BEZ JEDINÉHO ZAJETÍ DO BOXU, 
MÁTE REÁLNOU ŠANCI VYHRÁT.“ 


PERLIČKFRA měř polovina nápady zrovna nehýří. Pak je tu něko- 
sféru a snaží se nás pře- lik velmi zajímavě postavených okruhů s mnoha 
společnost. která stála svědčit, že nejde jen nadjezdy, podjezdy a křižovatkami (pikantní je, že 
za designem série na o bezduché kroužení po © se díky speciálnímu kombu můžete pohybovat po 
Psone - byli z prací na závodních oválech těchto nelineárních zkratkách a překvapit tak sou- 
Fusion vyšoupnuti fir- (i když je to v podstatě © peře), ale závěrečné dvě tratě musel navrhovat sa- 
Maauaaaááaasáší | tak). A když už jsme distický šílenec v posledních záškubech deliria tre- 
u tratí, mohu hned | mens -něco tak šíleného jsem opravdu v žádné se- 
utrousit několik poznámek. Těch základních okruhů © befuturističtější závodní hře neviděl... 
je pouze sedm, každý je tu však ve třech modifika- Jak se budete postupně prokousávat seriálem 
cích a všechny se dají jezdit v obráceném směru - závodů, bude se sice zvyšovat obtížnost tratí 


— 
outopnčiy „m "7 VDDZ „ee 
ka Br o 


M Designéři Republic - 


což dává dohromady úctyhodných 42 tratí. Většina © i agresivita soupeřů, ale na druhé straně se začnou 
z nich je pohodová a dokonce by se dalo říci, že té“ zvyšovat i vaše šance. Když pominu očekávané 
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WIPEOUT FUSION 


„ENGINE VŠECHNO STÍHÁ SKVĚLE“ 


rá LA 


=" X Jím = > ÍZENÉ STŘELY 


shisla energy critical 


pmmil inn 


TO JE KONEC: Nápis „Shield energy critical“ je už jen posledním © GRAFIKA: Některé tratě se opravdu povedly, rozhodně k nim patří 


zoufalým varováním před výbuchem vašeho stroje. jedna z těch nejšílenějších, Temtesh Bay. 
0:19.6 
MINES: 
5/10. 
position ; 1w3P5 
= 1G : 1 á p | „atl Veary PT beim 

ě 1 16 ú (s) Naj 1 a 
“ kb "4 
ř a o> 
T! 
P i | 
i | 1 B 

i 4 hod 

i 


0:07.s 


SALTO MORTALE: Často se ve Wipeout Fusion akrobatickým 
prvkům prostě nevyhnete. 


„OKRUHŮ JE SEDM, KAŽDÝ JE TU VŠAK VE TŘECH MODI- 
FIKACÍCH A DAJÍ SE JEZDIT V OBRÁCENÉM SMĚRU - COŽ >- = 
DÁVÁ DOHROMADY ÚCTYHODNÝCH 42 TRATÍ“ Káně A eatdlnáh 


zlepšení vašich výkonů díky nabraným zkušenos- 
tem, začnou se vám hromadit peníze za vyhrané 
závody, díky nimž si můžete svá vznášedla vylep- 
šovat, především však dostanete postupně do ru- 
ky lepší stroje a mnohem kvalitnější řidiče. Každá 
značka vznášedla má specifické vlastnosti, zatím- 
co například Tigron je především mimořádně 
odolný, rychlý Van-Uber se po několika nárazech 
začne rozpadat a drolit jako barevná pastelka. Ta- 
ké piloti jsou rozděleni do několika výkonnostních 
kategorií, v každém týmu je jeden špičkový, za- 
tíimco schopnosti druhého jsou o poznání menší. 
Nejlepším vehiklem s nejlepšími piloty je Piranha, 
s takovou Myimou Tsarong už prostě nemůžete 
prohrát... 

A pojďme k tomu, co ve finále rozhoduje o zá- 
bavnosti závodních her - nabídka herních módů. Je 
poměrně široká, ale přesto se nemohu ubránit po- 
citu, že se z námětu dalo vytřískat ještě víc a že si 
autoři nechali zadní vrátka, aby měli příští Wipeout 
čím vyšperkovat. Většinu disciplín známe už z mi- 
nulých dílů, žádné nové převratné nápady nečekej- 
te - možná si ve Studiu Liverpool řekli, že dokona- 
lý grafický kabát, žďímající z PS2 téměř maximum, 
hráče natolik omráčí, že si toho ani nevšimnou. 
Máme tu tedy klasické závody, ať už se zbraněmi 
nebo bez nich, individuální závody s časovým limi- 
tem, stíhačky, survival, vyřazovací závody nebo vy- : O:88M 
trvalostní maratóny. Jedinou zbrusu novou dis- » 


[ita*il (tari 


PLASMA BURST: 
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„KUPU PARÁDNÍ MUZIKY DO HRY DODALA ŘADA VÝTEČ- 
NÝCH KAPEL: ORBITAL, HUMANOID, AMETHYST, ELITE 


FORCE NEBO UTAH SAINTS.“ 


» ciplínou ve Wipeout Fusion je zpočátku skrytý 

Zone mód (otevře se po absolvování třiceti pro- 
cent hry). Nemáte žádný časový limit a dokonce 
ani omezený počet kol, ale žádný nekonečný zá- 
vod vás nečeká. Začínáte v průměrném tempu, zí- 
skáváte „zone“ bonusy a bonusy za nejlepší čas 
kola (později už ne tak snadno, protože se musíte 
neustále zlepšovat), zatímco se rychlost vaší káry 
nenápadně zrychluje. Pak už jen záleží na vaší ši- 
kovnosti, jak dlouho vydržíte ohromné nárazy, kte- 
rým se při doslova vražedné rychlosti nevyhnete. 
Můžete si sice přibrzdit (v nejvyšších rychlostech té- 
měř bez efektu), ale nemůžete své létající mon- 
strum zastavit. Komu se dělá špatně na kolotoči 
nebo horské dráze, ať do téhle nabídky raději ani 
neleze. Na závěr této kapitoly je třeba dodat, že 
další rozměr hratelnosti dodává podpora hry pro 
dva hráče - multiplayer prostě u závodních her ni- 
kdy nezklame. 

O grafice Wipeout Fusion jsem se už několikrát 
nesměle zmínil, je sice skvělá, ale moc si ji v těch 
děsivých rychlostech neužijete. Každopádně neče- 
kejte, že vám vytřeštěné objekty budou doskako- 
vat těsně před čumákem (čumákem vašeho vzná- 
šedla, pochopitelně :-), engine všechno stíhá až ne- 
čekaně skvěle, včetně hromady světelných efektů, 
explozí a neprostupné kouřové mlhy právě v těch 
nejobtížnějších částech okruhu. Ruku v ruce s gra- 
fikou jde výrazné vylepšení ovládání vznášedel - za- 
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tímco první Wipeout měl všeho všudy sedm para- 
metrů ovlivňujících ovladatelnost, zde jich je skoro 
padesát! Také poškození závodních strojů je zcela 
zřejmé, ani se nemusíte dívat dolů na ikonu dama- 
ge, aby vám bylo jasné, že s timhle skeletonem už 
moc daleko nedojedete: jednotlivé části z něj efekt- 
ně odpadají, objevuje se kouř nebo dokonce pla- 
meny - ale to už je opravdu konec. 

Nad zvuky není třeba se nějak rozplývat, ale roz- 
hodně nedělají hře ostudu. Komentátor se snaží 
nabudit správnou atmosféru, bublání vznášedel 
a zvuky silných motorů naštěstí nepřehlušují kvalit- 
ní muziku, na kterou jsme si u Wipeout série už tak 
nějak zvykli. Nejsou tu sice Ministry, Prodigy nebo 


C IL LASER: Superzbraň Auricomu. Jezdíte-li za tento tým, 
můžete být v klidu, jinak si pro jistotu dávejte pod zadek polštářek. 


VELKÉ PRÁDLO: 
Tyhle šílené létající necky 
vyperou vaši nervovou 
soustavu dočista do čista. 
Všechno je zářivě blbé. 


Chemical Brothers, ale kupu parádní muziky do hry 
dodala řada jiných výtečných kapel: Orbital, Huma- 
noid, Intuative, Amethyst, Elite Force nebo Utah 
Saints. Je pravda, že některé skladby jsou už tro- 
chu fousatější, ale licence jsou prostě drahé... 
Série Wipeout má tradici i spoustu příznivců, 
kteří budou jistě nejnovějším přírůstkem nadšení. 
Ostatní mohou zapřemýšlet, jestli je pro ně tenhle 
adrenalinový kousek s poměrně bezduchým krou- 
žením po okruzích to pravé, za co by chtěli vyhodit 
své prašule. Jestli si raději nepočkají na závodní 
hru, která bude sázet méně na efekt a více na hra- 
telnost. Wipeout Fusion má bezesporu co nabíd- 
nout, ale nemusí každého bezvýhradně uchvátit. 


ALTERNATIVNÍ 
VOLBY 


RNOUT GRAFIKA 


Sice sedíte pevně na 
zemi, ale šílené je to 
skoro stejně. 

== ROLLCAGE STAGE II 
Bombastické futuris- 
tické závody na 
PSone. 

= WIPEOUT FUSION 

Ne dokonalá, ale nej- 

lepší futuristická zá- 

vodní hra pro PS2. 


HRATELNOST 


= Těžko hledat nějaké mínus. 


ZVUK 


ŽIVOTNOST 


CELKOVĚ 


Pocit z hraní Wipeout Fusion je 


trochu rozporuplný, přináší jen má- 
lo novinek a skvělá grafika to asi 


těžko zachrání. 


(CDV EU TDIKT 


+ Zdokonalené ovládání, řada zajímavých herních módů. 
= Šílené kroužení po oválech může časem nudit 


+ Téměř dokonalá, hra světel a stínů, bouřlivé efekty 


+ Perfektní zvuky letících raket, dobrá muzika 
= Jistě bychom snesli kvalitnější komentář 


+ Dlouhá, a ještě je tu multiplayer 
= Pokud vás nechytí podstata hry, vydržíte sotva týden. 


[C7 > 


ROCK 


» A T % ú 
Á 200% x 183 „E 2095 > 
s VM 


NA 
20 ko“ 
s 


NOVÉ 
E uz 
ČÍSLO MAGAZ 
PRÁVĚ ÍN 
P 
RODEJÍ 
9 


RECENZ E. VOODOO AŽ NA POODO0: 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU "8 ap ooo on ný 


ale zato ty zbraně jsou docela f: 


MORI V FRIOTOE-II 


SHADOW 
ZECOND CO p: 


= zá M n v ike Leroi se vrací. Muž, který se umí 
Co dělat v New Orleansu, když je člověk mrtvý. onom. S 
cí svých nadpřirozených schopností 
RECENZENT: Jiří Pavlovský bojuje se zlem, slaví svůj druhý pří- = 
chod. A s ním přicházejí mrtví. p 
Co si vzpomínám, tak Shadow Man jednička Uno ÝD, 
nebyl nic moc. Sice se tvůrci inspirovali acclaimov- né i 
ským komiksem a vrazili do hry tolik temnoty o 
a ponurosti, že by to stačilo na takové krátké za- 
tmění slunce, ale jako celek byla hra spíš nudná OETRILH 
a těžkopádná. Ovšem to bylo ještě v dobách, kdy - 
PS2 byla jen legendou, kterou vyprávěly maminky 
dětem před spaním. 
Doba pokročila, PS2ku má většina z nás napev- u 
no připojenou k televizi a s novou technikou přišel 
i čas na návrat Shadow Mana. A bohužel musíme 
přiznat, že i přes lepší a vypiglovanější grafiku má 
tahle hra úplně stejné chyby jako jeho předchůdce. 
Ale než se začneme vrtat ve vnitřnostech Pana = 


SEJDEME SE NA HŘBITOVĚ: Luisiánský hřbitov není JÓŽIN Z BAŽIN: Ne všechno, co na vás v močálu útočí, po- Ohnilého, řekněme si nejdřív, co je na hře dobré. 
zrovna místo vhodné na procházky. Zvláště po setmění. chází ze světa mrtvých. Ovšem stejně je to vždycky pěkně hnusný. Nebojte, dlouho nás to nezdrží. Prvním jasným po- 
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HOTELOVÉ POKOJE: Jedna z nejděsivějších částí hry - 
hlavně díky poskakující a zmatené kameře. 


zitivem je příběh. Ne- 
jenže je náležitě ma- 
kabrický, ale kupodivu 
má i hlavu a patu a ob- 
čas na vás zpoza rohu 
vyskočí nějaký ten pře- 
kvapivý dějový zvrat. 
K ději patří i solidní 
(a dobře dabované) fil- 
mové sekvence a at- 
mosférická hudba. Stačí 
pár tónů a vyskočí vám 
na těle husí kůže. 

Druhým plusem je 
vzhled hlavního hrdiny. 
Jasně, už jste toho 
spoustu viděli - byli jste 
upírem, ještěrkou i dra- 
kem, ale pochybuji, že 
byste někdy hráli s postavou, která má na sobě tak 
málo masa, že skrz žebra vidíte to, co je před ní. 
A nejenom to. Vnitřnosti hlavního hrdiny vám do- 
konce svítí na cestu. Co víc si můžete od mrtvoly 
přát? Boj? Prosím, jak si račte přát: Mike Leroi doká- 
že nejen bít nepřátele do tlam obouruč, ale zvládne 
i to, když má v každé ruce jinou zbraň. Kupříkladu 
levačkou pálí po vzdálených socích, zatímco se pra- 
vačku s nožem hrabe v brzlíku těch troubů, kteří se 
k němu přiblížili na dosah. 

Já vím. Po přečtení předcházejících odstavců by 
člověk vážně řekl, že přichází taková pecka, že vám 
po pouhém spuštění zarazí zuby hluboko do krku. 


SKOK VÍRY: A opět kame- 
ru. Díky její neschopnosti za- 
brat to podstatné rovná se vět- 
šina skoků čisté sebevraždě. 


SAJUZ NĚRUŠIM 


SHADOW MAN: ZECOND COMING 


ALTER EGO: Zajímavé okamžiky jsou ty, kdy se mění Mike Le- 
roi mění v Shadow Mana. Spektakulární. 


Jenže se stalo to, co se u her stává dost často - že 
dobrý nápad zařve na zpracování. 

Shadow Man má problémů hned několik. Když 
si konečně nastavíte ovládání tak, aby se hra vůbec 
dala hrát, zjistíte, že hra kopíruje svět mrtvých až 
příliš věrně. Především pohyby hlavního hrdiny pů- 
sobí dojmem, že už s ním cvičí rigor mortis, v lep- 
ším případě, že spolkl pravítko a to teď z něj chce 
ven. Byť superhrdina, je to totální dřevo, Navíc ne- 
dokáže ani rozbít skleněnou výlohu - a to ani za po- 
moci železné tyče. (A kdyby jen výlohu - může mlá- 
tit do poličky plné lahví a ty se ani neotřesou.) 

Souboje jsou jako vystřižené z nějaké noční můry 
- jenže z té se alespoň můžete probudit. Nejenže jsou 
totálně nevynalézavé a v podstatě spočívají v tom, že 
do naklusavších protivníků buď mlátíte nebo střílíte, 
ale navíc díky podivným pohybům kamery většinou 
vidíte všechno kolem... kromě padoucha. K tomu si 
připočtěte ovládání, které i za nejlepšího nastavení je 
přinejlepším nepohodlné a jako výsledek máte fru- 
straci velkou jako noha 
Billa Goldberga. 

Ovšem to by se snad 
ještě dalo vydýchat. 

S námahou, ale dalo. 
Jenže pak je tu ta kame- 
ra. Je automatická, což 
znamená, že kolem vás 
poskakuje jako indián- 
ský bojovník, který se 
vám právě chystá zarazit 
tomahavk do lebky. Při- 
znám se, že jsem ne- 
zvládl hrát hru v jednom 
kuse déle než hodinu, 
ai tak už jsem se cítil, ja- 
ko bych strávil odpoled- 
ne na centrifuze. Trhané 
pohyby a prudké skoky 
z jednoho úhlu do dru- 
hého zvednou spolehli- 
vě žaludek každému, 
komu se kdy dělalo špat- 
ně v autě či při sledování 
Záhady Blair Witch. 


Vítejte v dolech na ruském území. A nepočí- (i 


tejte s tím, že to nejděsivější, co na vás zaútočí, bude Timur a jeho parta. 


„JAKO VYSTŘIŽENÉ Z NOČNÍ MŮRY 


STŘELBA V TEMNOTÁCH 


Deadside vám poskytne pěkně makabrické 
verze vašeho vlastního zbrojního arzenálu. Třeba tohle je samopal 


Ovšem i když odhlédneme od problémů nás slaboža- 
ludkých, tak si stejně kamera zaslouží ránu přímo do 
objektivu. Díky ní vidíte většinou jen to, co v tak sluš- 
ném časopise, jako je tento, nemůžu pojmenovat. 
Podtrženo a sečteno - Shadow Man 2 je hra, 
která má zajímavý příběh a snaží se o atmosféru, 
grafika, i když není nijak světoborná, taky zrovna 
neuráží estetické cítění - ovšem co je to platné, 
když se skoro nedá hrát. Takže si na závěr m 
me říct spolu s Karlem Jaromírem. „Ty mrtvý lež 
a nevstávej, PlayStationu pokoj dej.“ PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. DEVIL MAY CRY 
Děj, který má spád, sou- 
boje, které mají říz, a ka- 
mera, která s tím vším 
perfektně spolupracuje. 


== RESIDENT EVIL: 
CODE VERONICA X 
Solidní residentevilov- 
ský průměr - i když ne 
to nejlepší. 


HRATELNOST 


GRAFIKA 


ZVUK 


ŽIVOTNOST 


CELKOVĚ 


Daleko za oběma pře- 
cházejícími hrami. Jen- 
že pořád tenhle typ her 
nemá dost zástupců na 
to, abychom Shadow 
Mana mohli přeskočit. 


+ Pestré prostředí a skvělé animace 
= Hlavní hrdina se pohybuje jako dřevo 


FERLIČKF 


lm Shadow Man vznikl na 
základě komiksu dnes 
již nevydávající odnože 
firmy Acclaim. Dokonce 
se prý podle comicsu 
chystá i film s Ice Cu- 
bem v hlavní roli. A mi- 
mochodem - svůj nástup 
na konzoli hlásí i další 
slavný hrdina acclaimov- 
ských komiksů - Turok: 
The Dinosaur Hunter. 


[EPAVETTDKT 


+ Velké levely, množství míst k prozkoumání a dost zbraní. 
« Krutá kamera, odporné ovládání, bezpředmětné boje 


+ Atmosféra z něj prýští jako z léčivého pramene 
= Občasné rádobytvrdácké hrdinovy hlášky 


+ Rozlehlost, promakaný příběh a šest zcela odlišných světů 
* Díky špatnému ovládání si jich moc neužijete 


Snaha byla a je vidět, že někdo do té hry 
Vložil pořádný kus práce - jenže co je to 
platné, když se Shadow Man 2 díky mizer- 
nému ovládání a kameře skoro nedá hrát. 


PEKELNÉ Nd 
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MORI V FROTOE-II 


NEADHUNIER 


e začátku to vypadalo na úplnou 


Černé brýle + motorka = drsoň. Vražte mu do [ši jeje pools 


dí na laboratorním stole, prostřílí 


ruky ještě brokovnici a není co řešit: Jack Wade (išsřěvikým ana 


užene nejen rýmu, ale i pořádnou 


je drsoň superdrsoň. Sice má v hlavě jako po nn amnézii. Situaci mu naštěstí 


3 usnadní pár lidí, kteří jej znali už 
| řri . | roačtě 3 ň před jeho současným oknem, 
vichřici, ale koho ma sejmout, ještě pozna. VP. HRY a tak se může chlapík se ztrátou paměti vrátit do 
DISK svého zaměstnání. Není to ale žádný prodavač 

bot - Jack Wade totiž zabíjí lidi. Legálně. 

Na klasiku to vypadá i dál, dokonce na kla- 
siku, jejíž zdroje jsou zřetelné jako samo peklo - 
průzkumné mise ve stylu Metal Gear Solid, jezdí- 
cí mise jako v motorkářských závodech a systém 

PlayStation © pilování výkonnosti tak trochu připomínající 
Gran Turismo. Budiž, Headhunter sice je soubo- 
rem klasických schémat, ovšem namíchaným ve 
vynikající kvalitě. Všechny atributy zmíněných 
her se v něm slévají v dynamický, jednolitý a so- 
běstačný termix, jehož každá součást je výborně 
hratelná už sama o sobě - a co teprve v celku. 
== To, co všechny ty veselůstky drží pohromadě, je 
TT : » ; : hollywoodsky vypilovaný scénář, zasazený do 
= Čl optimisticky dekadentního světa budoucnosti, 

| se kterým hráče průběžně seznamují „autentic- 
ké“ reklamy a zpravodajství. Ty jakoby vypadly 

o k on z Verhoevenových futuristických nakládaček Ro- 
Testy ve virtuální realitě. bocop a Hvězdná pěchota, a umožní vám velmi 
rychle se zabydlet ve světě, který je sice pastelo- 

vě barevný (jako Demolition Man), ale současně 


RECENZENT: Darek Šmíd 


HEADHUNTER 
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HEADHUNTER 


„NEJEN STŘÍLEČKA“ 


POVĚDOMÉ KRUHY NA VOZOVCE: Nesnažte se jezdit 
na motorce a současně sledovat olympiádu. Sedřete si pneumatiky. 


se v něm kšeftuje s lidskými orgány (jako v Čí- 
ně). Renderované filmečky, které rozvíjejí dobro- 
družství našeho hrdiny ve světě policejních států 
a globálních teroristů, plynule dotvářejí probíha- 
jící děj a nejenže jsou zvládnuty dokonale po 
technické stránce, ale oplývají i rozkošnými vý- 
měnami stylu: „Byl jsem číslo dvě, dokud jsi ne- 
sejmul číslo jedna.“ - „Gratuluju k postupu.“ - 
„Číslo jedna byl můj bratr.“ Scénář je zásadním 
artiklem hry a dává vzpomenout na dávnou dis- 
kusi, jak by měl vypadat interaktivní film. Inu, 
takhle - jako Headhunter. 
k ba 
FPERLIČKFA pa le PS 
proto namístě očeká- 
: p Eo pče vat hru lineární, která 
vás hra ještě končit ne- F u 
musí. Najedete-li na in- jede podle předem na- 
ternetovou stránku lajnovaného příběhu 
www.anticrimenet- a nedovolí hráči se 
Workicomopropagově: z těchto mantinelů ně- 
nou přímo ve hře, měli : sy 
byste si z ní poslechnout jak zvlášť vytrhnout. 
nějaký ten soundtrack, O zábavu je ale i přes- 
užít si další LEILA testy to postaráno =ž jen 
nebo shlédnout nějaké tí “b o 
bonusové záležitosti. Im M orným nápa 
K našemu počítači nic- dem, že tam, kde by 
méně stránka moc přá- v jiné hře přepravil hrá- 
KE SRONEDY če z jednoho místa na 


l Po pár odpolednech pro 


DUPNI NA TO, JACKU! Rozkulit to plnou rychlostí do proti- 


směru je stoprocentně bezpečné. Věřte nám. 


dá je závěrečným bossem té které úrovně. 
Úvodní zavilec je motorkářský šéf, a tak budete 
masakrovat (nebo uspávat, pokud si místo pří- 
stupu Commando zvolíte přístup Metal Gear So- 
lid) vousáče v kožených bundičkách po vrakoviš- 
tích a garážích. Už u druhého cíle ale končí sran- 


„ÚVODNÍ ZAVILEC JE MOTORKÁŘSKÝ ŠÉF, A TAK BUDETE 
MASAKROVAT VOUSÁČE V KOŽENÝCH BUNDIČKÁCH PO 


VRAKOVIŠTÍCH A GARÁŽÍCH.“ 


druhé vrtulník, se v Headhunterovi přenášíte sa- 
mi na namakané motorce a za svou krasojízdu 
ještě hrabete body. Teprve když dojedete z jed- 
noho místa na druhé (díky čemuž vypadá doce- 
la sterilní herní prostor ještě o něco rozsáhleji, 
než ve skutečnosti je), začíná mise chodící, ve 
které se nejen plížíte a zabíjíte zlosyny, ale také 
si užijete klasické adventury s puzzly a nějakými 
těmi dialogy. Schéma samotné hry je pak posta- 
veno na akčním modelu „vyřeš puzzle a hned 
bude po kom střílet“. S úhlavním padouchem se 
hned tak nesetkáte, protože se k němu musíte 
prokousat přes několik menších ryb, z nichž kaž- 


ZABIJTE WINDOWS: Kromě padouchů můžete sejmout i spous- 
tu kancelářského vybavení - tak třeba tiskárnu nebo tenhle počítač. 


da - protože v tu chvíli se hra mění ve Smrtonos- 
nou past a vy budete procházet zaminovaným 
obchodákem, plným tikajících bomb, teroristů 
a rukojmích. Jak je zřejmé, Headhunter vůbec 
není pouhá střílečka. Zásadní roli v něm hraje 
adventurní část, ve které se dočkáte příjemného 
množství logických hádanek a puzzlů, z nichž 
některé vyžadují nejen průměrné IO, ale i pokro- 
čilejší znalost anglického jazyka. Narozdíl od 
mnohých her, sázejících na iracionální kombina- 
ce předmětů typu kartáček na zuby + sirka + lo- 
puchový list = autobaterie (prostě něco jako 
McGuyven), je Headhunterovou předností přís-» 


AK), 


enter key pattern 


NA BEDNU: Puzzle v Headhunterovi jsou logické, a tak mohou 
být pro někoho i docela jednoduché. Pokud umí anglicky. 


; p 
VIRTUÁLNÍ TESTY LEILA ; 


BaB VITLUGNS 


PYROMAN: 30000 VAC lo Zden NAKOKY 


VA NOUA M EDIDKUL NAV DAL KBA OS tA MOC DUZKO) 


by 


LEHKO NA CVIČIŠTI: 


NEO POLOVNU LSNNKU,dOSLanB16! 


BROKOVNICE: (9/2204 0 


MOGUL UZ SLO SPOUSLU G0 TA0E) 


ožibější, 


p 


Dm 
M 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


X 


MASAKRÁTOR: Týden 
staré strniště má svoje kouzlo. 
Zvlášť pokud máte v rukou po- 
řádnou brokovnici. 


„KDYŽ TO S MOTORKOU V PLNÉ RYCHLOSTI NAKOUŘÍTE 
DO PROTIJEDOUCÍHO TRAMBUSU, NESLOUPNE SE VÁM ANI 
LAK ZE SLUNEČNÍCH BRÝLÍ.“ 


FPEFRLICKF ná logika. Ta sice na © jera s týdenním strništěm) a hráč si na ně doce- 
ka Pokud sechcete připra: jedné straně vede larychle navykne. Průzkumné mise sice nejsou 
vit o trochu záhad, k převažující jednodu- © Metal Gear Solid 2 a jezdící mise nejsou Grand 
prozkoumejte interne- chosti, na straně dru- © Theft Auto 3, ale hra slepená z několika rozdíl- 
PO NO hé ale dodává hře po- ných stylů se hned tak nepřejí. K tomu kromě 
www.amize.com. V jed- řádné k Ž bonsvéh říběh shájjdok ly d 
né ze sekcí se dozytte řádné tempo, které  chytlavého příběhu napomá á i dokonalý sound- 
informace o své šéfové, vás nikde nenechá — track, na hru tohoto rázu nečekaně epický - ta- 


Angele Stern. I když je zbytečně tuhnout. ké díky němu se vám Headhunter dostane 
nenajdete, stránka má 


docela pěkný flash. 


c že ň ; od ek se TICHOŠLÁPEK: Pokud vyměníte velkou bouchačku za uspáva- 
Headhunter ztrácí rychle pod kůži a mnohé chvíle strávíte jen tím, — cí, zažijete si takový menší Metal Gear Solid. 


jen na starém lesnic- že se třeba postavíte na ochoz zakouřené haly, 


kém hesle „příliš mno- © jejíž prostor prořezávají paprsky laserových za- ALTERNATIVNÍ [EBAVETTDKT 


ho. králíků, zajícova ěř a za mohutného hudebního dopro- 
smrt“. Filmečky, reklamy a zpravodajství, rekvali- vodu budete jen tak z plezíru střílet do výkladu VOLBY HRATELNOST 


8 Pr sneée E ae r : + Střílení, adventura, motorkaření a taktika... nadupáno! 
fikující tréninky, zběsilé jízdy na motorce, logické © s monitory. psm2 = Úhly;kamery.u střílení občas dokážou otrávit 
hádanky a masakrální přestřelky - to všechno 1. GRAND THEFT AU- GRAFIKA 

rvané do jediné hry - je paráda, pokud by každá Ť T03 + Budoucnost ve stylu Derolition Mana, ničitelné interiéry 


nete : nine Tahle h á konku- (NN ž příl 
ze zmíněných vychytávek byla dotažená k doko- ený koánst jeko aj: PEPA SAO E ZA SOJA ZAC SERA OVA 


nalosti. Jedná se sice spíše o detaily, ale k doko- losti herního prostoru. + Krásná atmosférická hudba na pozadí střelby 
nalosti přece jen kousek chybí. Zatímco v chodí- Smekáme. Opět. a svistu pneumatik 
ích misí ač i č : Sr. na- : « Audio stopa u komunikátoru občas škobrtne 
. Pooh se váš n E za nic na je ne Níbnená Skre sna ŽIVOTNOST 
otočí do směru A ) u to ; o ne SIe zaku SV PS2 vysloužil stříbro. + Poutavý děj a spousta miniher vás nutí hrát dál a dál 
ze samopalu, v misích jezdících jste nesmrtelnější Stojí za to, MGS2 to = Každé lineární dobrodružství jednou skončí.. 
než Sagvan Tofi - takže když to s motorkou v pl- není, ale potěšil. = 
né k 0 nakouříte do S onlearáhn one =- pe hony 

ě E ) ša 21 WINBACK Akční velkofilm s hromadou růz- 
su, nesloupne se vám ani lak ze slunečních brýlí. E Nemastný příběh, ale ných herních módů. Až na pár 
Ne, že by takové detaily kazily hru, ale přece jen : jinak také docela sluš- otravných detailů je o zábavu 


jí ubírají trošku z jinak bravurní vyváženosti. pe té SK a (Poíno. 
, " * Zb v , + n : tá 
Mírné zprimitivnění je ale Headhunterovi  ZÁKOPČANÍK MĚL RECHT: Leje jako z konve, takže atmo- BRAVURNÍ 
vlastní (vždyť co byste chtěli od namakaného fra- — sféra při souboji se zlotřilým bossem pěkně zhoustne. 
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PlayStation 


Dreamcast. 


SPECIALIZOVANÉ PRODEJNY TELEVIZNÍCH A POČÍTAČOVÝCH HER 


Z naši nabídky her a příslušenství pro PlayStation 2 vybíráme 


HRY PRO PLAYSTATION 2 GAUNTLET 1 499,- RESIDENT EVIL VERONICA 1 999,- 
4 x4 EVOLUTION 1 999- GIFT 1 499,- RESIDENT EVIL SURVIVOR 1 999,- 
18 WHEELER 1 999- GRAN TURISMO 3 1 999,- RUNÉ VIKING WARLORD 1 999,- 
ACE COMBAT 4 1 999,- GRAND THEFT AUTO 3 1 999,- SALT LAKE CITY 2002 1 999,- 
AGE OF EMPIRES 2 1 999- GUNGRIFFON BLAZE 1 499,- SILENT HILL 2 1 999,- 
ALONE IN THE DARK 4 1 999- HALF - LIFE 1 999,- SILENT SCOPE 1499,- 
ARMORED CORE 2 1499,- HEROES OF M 6 M 1499,- SILENT SCOPE 2 1 999,- 
ARTIC THUNDER 1499- HIDDEN INVASION 1 999,- SILPHEED 1 999,- 
ATLANT 1 999- INT. LEAGUE SOCCER 1 499,- SHADOW OF MEMORIES 1499,- 
ATV OFFROAD 1 999- INT. TRACK 4 FIELD 1 999,- SHADOW OF ZORRO 1 999,- 
BALDURS GATE 1 999- ISS 2001 1 499,- SOUL REAVER 2 1 999,- 
BATMAN VENGEANCE 1 499,- ISS PRO EVOLUTION 1 999,- SKY ODYSSEY 1499,- 
BLOODY ROAR 3 1 999- J.BOND 007 1 999- 3SX SVOWBOARDING 1 999,- 
BLOOD OMEN 2 1 999,- JAK AND DEXTER 1 999,- - TRICKY 1 999,- 
BOUNCER 1 999,- JUNGLE BOOK 1 999,- SMUGGLERS RUN 999,- 
CRASH BANDICOOT 1 999,- KESSEN 1499,- SMUGGLERS RUN 2 1 999,- E : 
CRAZY TAXI 1 499,- KENGO 1 499,- STAR WARS STARFIGHTER 1 999,- PŘÍSLUŠENSTVÍ 
DARK CLOUD 1 999,- KLONOA 2 1 999,- STAR WARS BOMBAD RACER 1 999,- ANALOG RAPTOR PAD 499,- 
DAVE MIRRA BMX 2 1 999- KNOCKOUT KINGS 2001 1.999,- STREET FIGHTER EX 3 1 999,- Vibrační ovladač pro PlayStation 2 
DEAD OR ALIVE 2 1499,- LE MANS 24 HOURS 1 499,- STUNT GP 1499,- 
DEVIL MAY CRY 1999- LEGEND OF WRESTLING 1 999,- SUMMONER 1 999,- S-VIDEO CABLE 299- 
DINOSAUR 999,- MAX PAYNE 1 999,- SUPER BUST-A-MOVE 1 499,- Vychutnejte si DVD v maximální možné 
DONALD DUCK 1 499,- METAL GEAR SOLID 2 1 999,- SWING AWAY GOLF 1499- kvalitě 
DRIVING EMOTION 1 499,- MDK 2 1 999,- TARZAN 1 999,- 
DYNASTY WARRIORS 2 1499,- MON STERS Inc. 1 999,- T. HAWKS SKATER 3 1 999,- DVD - REMOTE CONTROLLER 499,- 
ECCO THE DOLPHIN 1 999,- MOTO GP 1499,- TEST DRIVE OFF ROAD 1 999,- Dálkový ovladač pro přehrávání DVD. 
EPHEMERAL FANTASIA 1 499,- MTV MUSIC GENERATOR 2 1 999,- TEKKEN TAG TOURNAMENT 1 499,- 
EBSCAPE FROM M. ISLAND 999,- MUMMY RETURNS 1 999,- THEME PARK WORLD 1499,- EXTENSION CABLE 22 
ESFN NHL 2001 1 499,- NBA 2NIGHT 999,- THUNDERHAWK 2 1 999,- Prodlužovací kabel pro ovladač. 
BTERNAL RING 1 499,- NBA LIVE 2001 999,- TIME CRISIS 2 1 999- 
EVER GRACE 1 499,- NBA LIVE 2002 1 999,- TIME CRISIS 2 + GUN 2 2 999,- RGB SCART + RCA CABLE 499,- 
EXTERMINATION 1 999,- NHL 2001 /EA/ 1 499,- TIME SPLITTERS 999,- Vychutnejte si hry v kvalitě RGB a DVD 
EXTREME G3 1 499,- NHL 2002 /EA/ 1 999,- THIS IS FOOTBALL 2002 1999- v barvách 
F1 2001 /EA/ 1 499- ONI 1499,- TOKYO EXTREME RACING 999,- 
F1 2002 /EA/ 1 999,- ONIMUSHA WARLORDS 1 999,- TOP GUN 1 999,- LINK CABLE 499,- 
F1 2001 /SONY/ 1499,- ORPHEN 1 499,- TWISTED METAL BLACK 1 999,- Link kabel Vám umožní propojit dvě console 
F1 RACING 2001 1 499,- OPERATION WINBACK 1 999,- UEFA CHALLENGE 2002 1499- a řádně si užít hru dvou hráčů 
FIFA 2002 1 999,- POOL MASTER 1 499,- UNREAL TOURNAMENT 1 499,- 
FREAKOUT 1 499- PROJECT EDEN 1 999,- VICTORIOUS BOXERS 1499- MULTI PLAYER ADAPTER 999,- 
FUR FIGHTERS 999,- OUAKE 3 1 999,- WARRIORS OF M 4 M 1 999 Zařizení umožňuje hru až 5 hráčů na jedné 
RALLY PARIS DAKAR 1 999,- WILD WILD RACING 1 499,- PS2 současně 
RAYMAN M 1 999,- WDL — THUNDER TANKS 999,- 
RAYMAN REVOLUTION 1499,- WORLD CHAMP. RALLY 1 999- SOUND ADAPTER 99,- 
READY 2 RUMBLE 2 1499,- WWF SMACKDOWN 1 999- Sound Adapter umožňuje připojení sluchátek 
RED FACTION 1 999,- X- SOUAD 1 999,- nebo reproduktorové sestavy. 
RING OF RED 1499,- ZO.E. + MGS 2 (DEMO CD) 1 999,- 
METAL GEAR SOLID A 
Fá a 
1999,- 1999,- 1999,- 1999,- 1999,- 


Kompletní nabídku naleznete na www.gameline.cz 


NAVŠTIVTE NAŠE PRODEJNY 


GAME LINE MEGASTORE, BRNO - NÁMĚSTÍ SVOBODY 22 
GAME LINE, BRNO - MERHAUTOVA 161 

GAME LINE, BEROUN - HUSOVO NÁMĚSTÍ 88 

GAME LINE, HODONÍN - ŠTEFÁNIKOVA 27 

GAME LINE, LIBEREC - PŘIPRAVUJEME „ 
GAME LINE, OPAVA - NÁMĚSTÍ REPUBLIKY 9 (OD BREDA) M, 
GAME LINE, OSTRAVA - MASARYKOVO NÁMĚSTÍ 15 (OD PRIOR) /, 
GAME LINE, SVITAVY - NÁMĚSTÍ MÍRU 50 

GAME LINE, ŠUMPERK - HLAVNÍ TŘÍDA 19 (OD JEDNOTA) 


UVEDENÉ ZBOŽÍ SI LZE OBJEDNAT TAKÉ PROSTŘEDNICTVÍM ZÁSILKOVÉ SLUŽBY 
GAME LINE, ZÁSILKOVÁ SLUŽBA - TEL : 0603 / 150 706, E-MAIL: MAGICGDXGAMELINE.CZ 


Uvedené ceny jsou včetně DPH. Veškeré vyobrazené názvy, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlastníků 


RECENZE 87896 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
TARGET 


100000 


CARS K3 


-= 


MORI NÁ PRODEJI INIFO 


EMERGENCY £ 


Je to plné drsných pouličních bouří. Je to na- 
prosto amorální a také trochu nechaj, Ale 
hlavně je to zábava. RECENZENT; Joel Snape 


Nastal čas oddělit zrno od plev. Než © kud vaše odpověď zněla b), vyhledejte odbornou 

se pustíte do čtení zbytku recenze, | lékařskou pomoc. Vy ostatní můžete číst dál. = i 

položte si následující otázku: Pouštět Tak to bychom měli a můžeme pokračovat. První l : = 
korpulentnímu muži elektrický proud — věc, kterou musíte vědět, je ta, že děj (situovaný do ja- 


PlayStation.c 


OETFRIL 


do genitálií vám přijde a) hnusné, b)  kéhosi orwellovského státu ve stavu všeobecného 

legrační nebo c) legrační, pokud se to © chaosu) je tu jen záminkou pro implementaci násilí. ZM : = 

děje v počítačové hře. Pokud jste od- © Když nahlédnete pod povrch, není State of Emergen- 

pověděli a), pak už dál prosím nečtě- | cy víc než jen trojrozměrná skrolující bojovka (bez té 
te - State of Emergency byste totiž neskousli. Po- | tradiční zápletky, kdy musíte zachraňovat unesenou — jsou některé pyrotechnické efekty naprosto úchvatné. 


NÁDHERNÉ EXPLOZE: Navzdory komiksovému ladění grafiky 
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W“ 


BEZHLAVÝ RYTÍŘ: Na černé šerify platí brokovnice. Dokonce 
můžete ustřelit několik hlav najednou. 


přítelkyni) našlapaná stovkami potenciálních obětí. 
A to vůbec není špatná věc, ačkoli se to silně odráží 
v nabízených herních režimech - třeba režim Revolu- 
tion z větší části vypadá jako promyšlená hra se silnou 
dějovou linkou, ovšem tak trochu paradoxně je nej- 
méně zábavný. Předloženo je vám tu několik misí, 
v nichž musíte buď někoho ochraňovat nebo naopak 
spáchat atentát. Bohužel jen málo z těchto misí nějak 
využívá široký lidský potenciál, který se vyskytuje ko- 
lem vás. Přitom když se do akce zapojí i davy (třeba 
v té misi, když diváci při masové popravě z ničeho nic 
zaútočí na popravčí četu), vypadá to skvěle. 

Nabízí se proto logická otázka, proč k tomu nedo- 
chází častěji. Vezměte si třeba misi, v níž musíte eskor- 
tovat hackera do obchodu s počítači. Problém je 
v tom, že on nechce jít vpředu, takže cestu musíte ra- 
zit vy. A když utíkáte, nemůžete se otáčet. No a pokud 
v davu přehlédnete jednoho jediného vojáka, je to 
hackerova smrt. Najednou je jasné, proč tu ty davy 
jsou. Prostě proto, že největším trumfem State of 
Emergency je rozmanitost, se kterou můžete ničit ma- 
sy přihlížejících lidí. Vedle tradiční škály palných zbraní 
je zde také spektrum zbraní speciálně určených k po- 


108 


STATE OF EMERGENCY 


AMMO 18 


V NÁKUPNÍM CENTRU: Hezky se vyzbrojte a co nejrychleji po- 
zabíjejte všechny nakupující. 


FERLIČK!tr 


E Kočku jménem Libra 
ovládající kung-fu na 
mluvila Jean Grae, jejíž 
nedávný hit Shut Da 
F*** Up obsahuje tu- 
hle okouzlující hlášku: 


„Místo jazyka mám dva- 


náctku kalibr, místo rtů 
Uzi“ 

m Podle vývojového ředi- 
tele Rockstaru Jamie 
Kinga bylo hlavní inspi- 
rací pro hru řádění an- 
glických rowdies. 


tírání povstání - a každá 
z nich má vlastní, komic- 
ky  přehnaný účinek. 
Zkuste třeba pepřový po- 
syp a oni si skryjí obličej; 
praštíte je mečem a ulít- 
ne jim hlava; začnete je 
mlátit jejich vlastní usek- 
nutou hlavou... no, to by 
snad stačilo. 

V režimu Kaos, kde 
je vaším clem poměrně 
přímočaré získávání bo- 
dů tím, že budete vyha- 
zovat do povětří věci ko- 
lem sebe a zabíjet vojá- 


rovnání s tímhle titulem je ovšem State of Emergency 
zoufale lineární - pokud doufáte, že zde jen tak nasko- 
číte do nějakého opancéřovaného auta nebo si vyra- 
bujete nějaký ten obchod, můžete na to klidně zapo- 
menout. Počet lidí na obrazovce je skutečně úchvatný 
- jenže co se týče hloubky, působí hra jako krok zpát- 
ky. 
Ale pokud váš neukojitelný apetit po násilí nedo- 
kázala uspokojit GTA3, pak by tahle hra mohla být tím 
pravým. Rozhodně to je lepší řešení než vyrazit do ulic 
a napadat spoluobčany. Na druhou stranu nesmíte se 
nechat oblbnout ukázkami v obchodě - něco jiného je 
zkusit si hru na deset minut a něco jiného si ji koupit. 

Podle nás to je zábava tak na víkend, víc ne. 
A co se týče té morální otázky, pak moralisti bu- 


ky, vás bude k dalším protispolečenským aktivitám 
pohánět systém bonusů - jednou za čas máte v krát- 
kém časovém úseku možnost získat pětkrát víc bodů 
než obvykle, třeba za vyhazování aut do vzduchu. Je 
to režim plný násilí a to ve zběsilém tempu (hlavně 
když se na scéně objeví elitní policejní jednotky), kdy 
se rvete doslova o každou vteřinu, abyste stíhali další 
úkol. 

Dynamika davů je zvládnuta překvapivě dobře - 
všude kolem vás pobíhají drancovníci s ukradenými 
věcmi, gangy brání svá území proti policajtům, a všich- 
ni - fakt všichni - jdou k zemi, když začnete šílet se 
svým kalašnikovem. Jasně, je to jen taková vylepšená 
arkáda, ale je to zábava a navíc pořádně adrenalinová. 
Když se vám podaří splnit dostatečný počet úkolů, 
probojujete se do děsivého režimu Last Man Standing 
(Poslední zůstává), kde není vaším úkolem nic menší- 
ho, než co nejrychleji pozabíjet dav bezbranných lidí. 

Problém je v tom, že pokud uvažujete o koupi Sta- 
te of Emergency (a pokud jste tuto recenzi dočetli až 
sem), pak už pravděpodobně doma máte GTA3. V po- 


dou jistě zuřit. Vždyť i my jsme po chvilce paření měli AMMO 30 
chuť totálně zdemolovat redakci. PSM2 Z 
AU (A VENTTKT 
VO L BY HRATELNOST 


1 


GRAND THEFT 


se pobavíte. 


DYNASTY 
WARRIORS 2 


ousta lidí na 


+ Obrovská totálně amorální bojovka. Brilantní 
= Hra má jen jeden rozměr, hloubka chybí 


GRAFIKA 
+ Hezká kombinace komiksového násilí a realistické krve 
= Některé střelce by nenašel ani James Bond. 


ZVUK 
+ Výkřiky a exploze působivě kontrastují s klidnými hlasy 
= Neustávající puls velkoměsta vás může nakonec otrávit 


ŽIVOTNOST 
+ Občas se ke hře vrátíte, když si budete chtít zařádit 
= Ale celou hru dohrajete do konce během jednoho dne 


CELKOVĚ 

Nonstop akce a zábavné scény plné ná- 
silí. Jenže ani to nezakryje skutečnost, 
že hra v podstatě nemá hloubku. Ne- 
smíte tu hledat nic víc. 


LINEÁRNÍ > Nd 


„RVETE SE 0 KAŽDOU VTEŘINU“ 


TARGET 
100000 


El 
CARS X3 


9789 
i 


V OHNISKU 


Jak se dopouštíte dalších zločinů, vaše proslulost ros- 


te - nejdřív po vás jdou fízlové, pak rovnou armáda. 


ESKALACE NÁSILÍ: Počkejte dole a ve správný okamžik sejmě- 
te několik bezbranných obětí. Dobré je střílet dávkou. 


SERŽANT PEPPER: Nejsou to ale jen exploze a rychlá palba. 
Čas od času se vyplatí použít i plyn. 


boji zblízka vám poskytne neobvyklé potěšení. 
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O. dí 0 
ELEKTRICKÉ ŠOKY: To sice není nejúčinnější zbraň, m0 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


M- OFTII V FFROTOEI 


SPACE CHANNEL 5 


Co když se namísto apokalypsy budoucnost 
ponese ve znamení tance? 


udoucnost je nevyzpytatelná. Ce- 
lý život jste se obávali atomových 
hlavic a zabijáckých robotů, při- 
čemž tou skutečnou hrozbou by- 
ly celou dobu rosolovité potvůr- 
ky. Alespoň tak nějak to tedy vidí 
autoři hry Space Channel 5 naši 
planetu napadli gumídci a místo 
laserů na nás vytáhli hrozbu tance. Svět teď mů- 
že zachránit pouze televizní moderátorka Ulala. 
Pokud se ovšem dokáže rozhoupat ve správném 
rytmu a získat tak od publika nejvyšší hodnocení. 
Tento bemani titul z dílny Segy je sice náležitě sty- 
lový a originální, ale nakonec se z toho zase vyklu- 
be jen záležitost pro skalní fandy. 


RECENZENT: Alena Kiriloviczová 


vyzývavé, a i mimozemští uchvatitelé jsou z ní ved- 
le. Pokud jste si mysleli, že vaším úkolem bude ty 
gaunery připravit o jejich mrzký život, pletli jste se - 
vy je musíte udolat svým šarmem, motat se kolem 
nich a svůdně vrtět zadečkem. 

Všechno na téhle hře se na pohled tváří mile 
a nevtíravě, dokonce ani kamera nedělá potíže a po- 
ctivě se snaží snímat ty nejhezčí momenty. Je tu 
prostě všechno, co má v dobré hře tohoto typu být... 
až na jeden malý, leč důležitý detail. Hratelnost, mrš- 
ka jedna neposedná, se nám někam zatoulala. 

Hra se snaží vzdorovat konvencím svého žánru 
a používá „neviditelné“ povely. Na obrazovce tak ne- 
vidíte žádné vyskakující ikonky, jež by kradly vaši 
pozornost. Mimozemšťaní na Ulalu vykřikují, co má 


"HLAVNÍ HRDINKA ULALA JE JEDNOU Z TĚCH POSTAV, 
KTERÉ SE RODÍ JEN V HLAVÁCH JAPONSKÝCH VÝVOJÁŘŮ. P 


Grafika je zde zcela podřízena efektu roztomilos- 
ti. Hlavní hrdinka Ulala je jednou z těch úžasných dív- 
čích postaviček, které se rodí jedině v hlavách japon- 
ských designérů. Její pohyby jsou elegantní, napůl 


TURISTI: Silně stylizovaný japonský design je nádherná věc - ale 
pořádná hra by byla lepší. 
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dělat, a vy to musíte zvládnout bez vizuální nápově- 
dy. Když se vám podaří sekvenci předvést správně, 
získáte od publika body, které jsou nezbytné k po- 
stupu do další úrovně. Může to znít jako nový a za- 
jíimavý nápad, ale věřte mi, že po nějaké době bu- 
dete mít tohohle systému plné zuby. 

Často se vám totiž stane, že povely mimozemšta- 
nů jednoduše přeslechnete. Když pomineme nutnost 
zvládnutí angličtiny, abyste aspoň trochu rozuměli, 
pořád je tu ještě ten problém, že ufátka dost huhlají, 
takže s porozuměním mají potíže i rodilí mluvčí. A ješ- 
tě horší je to, že jelikož tu nejsou vizuální pokyny, 
snadno se v rytmu ztratíte - to pak musíte náhodně 
mačkat tlačítka a doufat, že to nějak trefite. Občas by- 
ste byli ochotni přísahat, že jste to trefili perfektně, 
a přesto vám hra zahlásí chybu. A jsme zase u toho - 
protože tu nejsou žádné pokyny, nemáte šanci si to 
ověřit. Někdo tenhle test paměti a dokonalého nača- 
sování pohybů vynáší do nebe, jiný (jako třeba já) ne- 
dokáže pochopit, co na tom kdo může vidět. 


1 


EE TF 


PERLIČKFA 


m Michael Jackson není ve 
videohrách žádný nová- 
ček. Objevil se už v 
Ready to Rumble 2 jako 
skrytý boxer a rovněž 


byl hlavní hvězdou své 
vlastní hry Moonwalker, 
jež se objevila na se- 
govském Mega Drive. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


PARAPPA 

THE RAPPER 

Dnes už klasika 

s dobrou hratelností, 
spoustou skladeb 

a smyslem pro 
humor. 


DANCE SUMMIT 
2001 


Neuvěřitelně realis- 
tické taneční scé 
s hezkými detaily. 


Po vizuální stránce 
velmi stylová hra, ale 
jinak nic moc - ona in- 
spirace 60. lety půso- 
bí příliš uměle. 


BOSSOVÉ: Musíte je všechny utancovat. 
Chce to dobré reflexy a hlavně paměť. 


7 
BOJUJTE TANCEM: Teď už vám 
chybí jen nějaký basák a bubeník. 


Jako většina rytmicky založených her, i zde je klí- 
čem opakování. Pokud budete tvrdě trénovat, mož- 
ná to jisté plody přinese a nakonec z toho nějakou 
zábavu vyrazíte. Například pokaždé, když Ulala za- 
chrání nějakého vězně, ten se vzápětí přidá k její ta- 
neční partičce a málokdo odolá pohledu na formaci 
dvaceti sladěných tanečníků. Velký problém ovšem 
spočívá (aspoň podle mě) v hudbě. Ne že by byla vy- 
sloveně špatná nebo neprofesionální, ale přišla mi 
k uzoufání nudná. 

Nezřetelný dojem zastaralosti téhle hře taky žád- 
ná procenta navíc nepřičaruje. V dnešní zběsile se vy- 
víjející době působí Space Channel 5 dojmem opož- 
děného naskočení do rozjetého rychlíku. Stejné pro- 
blémy částečně sužovaly už poslední podobný se- 
govský titul Rez. Zdá se, že Tetsuya Mizuguchi je 
možná geniální tvůrce, ale co se hudby týče, s dobou 
určitě nejde. V pozdějších úrovních, když se konečně 
zbavíte go-go tancování, objeví se na scéně pop ve 
stylu Pet Shop Boys, a skrytou postavu tady obstará- 
vá Michael Jackson. A to už je fakt trochu moc. 

Jak vidíte, je to opravdu záležitost pro nejskalněj- 
ší příznivce žánru bemani. Tvůrci evidentně zapomně- 
li na to, že by bylo dobré vytvořit něco, co by zaujalo 
už při prvním hraní, a místo toho se zaměřili na to, aby 
odměnili úzkou skupinku perfekcionistů. Nevím, jak 
vy, ale já se chci u her bavit a Space Channel 5 se mi 
v tom celou dobu srdnatě snažil bránit. PSM2 


[E FAV ETTDIKT 


HRATELNOST 
+ Chytře integrovaná grafika 
= Někdy musíte hádat - to na přitažlivosti nepřidá 


GRAFIKA 
+ Roztomilé animace, stylový nádech 
= Postavičky se vznášejí na FMV pozadích 


ZVUK 
+ Legrační melodie 
= Někdy je té legrace až moc 


ŽIVOTNOST 
+ Velká, můžete se stále zdokonalovat 
= Zastaralé každým coulem 


CELKOVĚ 

Docela zábavné tancování ve sku- 
pince, ale ani to nezakryje skuteč- 
nost, že tahle poslední segovská 
bemani trpí omezenou hratelností. 


KROK STRANOU 


>BŘŘM V FRADODEJI 


SHADOW OF ZORRO/PETER PAN 


SHADOW OF ZORRO t 


Hrdinný Španěl s chorobnou fixací na písmeno Z se zjevil 
i na PS2. Kdyby zůstal jen na filmovém plátně, udělal by líp. 


i, z vás, koho zaujal Antonio Banderas 
coby ztělesnění milovníka Zorra, v násle- 


dujících minutách, kdy budou číst tenhle c: 

článek, hořce zapláčou. Konzolová podo- : 

ba téhle legendy totiž v soudném člově- f- vk 

ku jinou emoci vzbudit nedokáže. Cryo 
Nový počin od Crya, který se velmi neúspěšně = 


Akční adventure 


maskuje za akční adventure, vám dává možnost stát 
u 


se účastníkem příběhu, ve němž se to hemží šermíř- 
skými souboji, silnými slovy a vyděšenými seňorita- 
mi. Bohužel nic z toho nemůže vyvážit celkovou od- 


Nenáročná 


PlayStation.e + 


1 


ZORRO 


EES TF? 
M 7 kapitol 
m 28 lokací 
E 700 animovaných; mo- 
tion-capturingových scén 


It's the woman, Soňor, The woman wfio came with 
She sald 


the new Capitan, She came with soldiers. 


ČAS NA AKCI: Manžel téhle dámy byl obviněn ze zločinu, který 
nespáchal. Pomůžete mu, nebo je vám to fuk? 


pornost téhle záležitosti, která je snad ještě větší než 
drzost autorského týmu, který se odvážil svůj výtvor 
zvěčnit na DVD, strčit do krabice a nechat prodávat po 
celém světě. 

Zorro sice na první pohled nevypadá špatně, ale 
jen co se pokusíte splnit první úkol - nalezení ukrade- 
ných peněz - poznáte, zač je toho loket. Všechny ne- 
duhy hry se před vámi obnaží v celé své nestydatosti 
- počínaje "stealth" módem, který by sice teoreticky 
mohl být zábavný, kdyby nebyl tak neskutečně po- 
malý a uspávající, až po dementní kameru, která vám 
zásadně neukazuje vaše nepřátele, jež slyšíte kdesi 
mimo obrazovku křičet a řítit se na vás (a to jste si 
předtím mysleli, že se vychytrale plížíte za svým cílem 
nikým nepozorováni). Když se ještě zmíním o komic- 
kém systému soubojů, který vás nutí místo šermová- 
ní mačkat tlačítka přesně v tom pořadí, v němž se zje- 
vují na obrazovce, myslím, že už nemusím pokračo- 
vat. Shadow of Zorro je nepovedený zmetek, které- 
mu není pomoci. PSM2 


CELKOVĚ 

Nejste-li maniakální fanoušek špa- 
nělských národních hrdinů, dejte 
od tohohle „herního skvostu" 

ruce pryč. 


|ZMETEK Nd 
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PETER PAN: of hevéRčano 


Disneyovský svět je zřejmě nevyčerpatelnou studnicí 


herních námětů. Bohužel pro nás. 


ečekáte snad, že by zelený panáček 
jménem Peter Pan soupeřil v téhle hře 
s někým jiným než s kapitánem Hoo- a 
kem? Dobře děláte, protože je to opět p 

zlý pirát, kdo se rozhodl tropit neple- 
chu, a jste to opět vy, kdo mu v tom má 
zabránit. Nezbývá vám tedy než projít celý Neverland u 
po svých a zjednat pořádek všude tam, kde je to za- 
potřebí. Nevypadá to sice na žádný Silent Hill, ale to 
ani nebylo záměrem - jak už jste asi pochopili, je ten- 
hle titul cílený na tu nejmladší hráčskou kategorii. 


Big Blue 
u 


Sony 


Plošinovka 
u 
Nepotřebná 


„PlayStation C 
p 
NĚ VE VER NÉ 


OETFRIL "r 


B | hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 

B Procházka 
po pohádkové říši 


ZÁKEŘNOST: Občas vás nějaká past srazí k zemi zcela bez va- 
rování, což opravdu nepotěší. 


Z toho jasně vyplývá i jeho největší deviza - hratel- 
nost. V Neverlandu nemáte nejmenší šanci se ztratit, 
úrovně jsou lineární a nedovolí vám se odchýlit od vy- 
tyčeného směru, ovládání se vyhnulo všem nepříjem- 
ným složitostem, které často zapříčiňují potíže s koor- 
dinací hlavní postavy, a všechno tak nějak příjemně 
plyne pořád kupředu. Bohužel to značí i to, že něja- 
kou "challenge" byste tu hledali marně, pokud za ni 
tedy nepovažujete likvidaci primitivních pastí, souboje 
s ne moc zdatnými protivníky či sbírání nejrůznějších 
ikonek. 

Vizuální zpracování je zprvu veskrze příjemnou zá- 
ležitostí, kdy se vám svět kolem vás zdá nádherně ba- 
revný a pohádkově roztomilý, ovšem až budete po 
krajině hupsat druhou hodinu, jen těžko zaplašíte po- 
cit, že tuhle texturu už jste někde viděli a nebylo to dé- 
le než před deseti minutami. Jedinou nadějí této hry je 
tak skutečnost, že školní dítko si všech těch neduhů 
nepovšimne, ale pro kohokoliv jiného by to nebyly 
dobře vynaložené peníze. PSM2 


CELKOVĚ 

Děti školou povinné to možná 
skousnou, ale nikdo jiný by to 
raději zkoušet neměl. 


JAK PRO KOHO 


„NENÍ MU POMOCI" 


a 
k 


A 


SOUBOJE: Na barevná tlačítka na obrazovce si nezvyknete. Na- 
štvou vás pokaždé, když na vás vyskočí. 


V ZÁKRYTU: Až se budete plížit kolem spícího hlídače, budete 
mít co dělat, abyste neusnuli taky. 


ŠARVÁTKA Č. 1: Souboje nevzbuzují zrovna respekt, ale něko- 
mu se možná máchání mečíkem bude líbit. 


ŠARVÁTKA Č. 2: Všimněte si radši zelené kupky hnoje vlevo, 
která kvete všemi barvami. 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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V FROTE JI 


ESPN INTERNATIONAL 
WINTER SPORTS 


FPERLIČKF 


Není důležité vyhrát, ale zúčastnit se - to je krédo 
Eidosu a jejich Salt Lake 2002. Konami naopak zúůro- 


čilo tvrdý trénink a výsledkem je zlato. 


ěkdy je licence přítěží. V případě Salt 
Lake 2002 se však autoři nemají na 
co vymlouvat - měli moře času. Přes- 
to Eidos zplodil reprezentanta, který 
nejen že nemá ambice na medaili, ale 
jediné, o co se snaží, je nezabít se při 
sjezdu z můstku. Díkybohu, že Ko- 
nami po vzoru své letní série Track © 
Field vydalo svou vlastní verzi zimních sportů. 

Na určení vítěze stačí zmínit počet disciplín - pro- 
ti šesti v SL je jich tu deset. Co si budeme namlouvat, 
kromě hokeje toho zimní olympiáda nemá moc co 
nabídnout a atraktivního přepracování do videohry 


NT: Jan Modrák 


Mezi další podařené disciplíny patří krasobruslení, 
kde ve stylu bemani mačkáte správná tlačítka ve 
správnou chvíli, potěšila i U-rampa a dvě varianty sko- 
ků na lyžích. Zatímco na můstku K120 jde čistě 
o rychlost a správné načasování odrazu a přistání, na 
devadesátce se vše trochu komorněji točí kolem ba- 
lancování skoku. Nechybí ani vyloženě tradiční discip- 
líny, kde je třeba co nejrychleji mačkat 6 a © -i ta- 
dy však s určitým kompromisem a tak musíte napří- 
klad při rychlobruslení zpomalit v zatáčkách. Chytré. 

Ne všechno se bohužel vyvedlo, a tak je sjezd 
i slalom podobně pokažený jako v Salt Lake 2002, 
jízda na boulích si také zasloužila více pozornosti 


„CURLING HŘE JEDNOZNAČNĚ DOMINUJE - POCIT, KDY 
SOUPEŘI VYSTŘELÍTE KÁMEN Z KRUHU, NEMÁ CHYBU.“ 


lze navíc dosáhnout jen ve zlomku z nich. Přesto je 
v zimní verzi ESPN několik „zlatých“ okamžiků. 

Trochu překvapivě nad nabídkou vyčnívá curling, 
který dokonce na několik dní okupoval redakční PS2. 
Neobejdete se tu bez taktického uvažování a obrat- 
nosti a pro hru ve dvou skutečně není lepší volby - po- 
cit, kdy soupeři vystřelíte kámen z kruhu, nemá chy- 
bu a už kvůli délce hry (jeden zápas tu trvá přes de- 
set minut) curling ESPN Winter Sports dominuje. 


bh No.1 PRO PLAYSTATION 2 


a hodně ujeté jsou boby, ve kterých jedete proti sou- 
peři (!!) s rozdělenou obrazovkou. A tím je vlastně vý- 
čet úplný - je to zkrátka příjemná sestavička, na kte- 
ré je třeba ocenit variabilitu - prakticky každá disciplí- 
na je postavena na trochu odlišném principu. 

Na jedničku se podařila i prezentace a i když úro- 
veň detailu možná nedosahuje kvalit Salt Lake 
2002, televizní prezentace a dramatická kamera se 
úspěšně stará o dobrý pocit. 


1-2 hráči, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation.c 


ME Kameny pro curling jsou 
vytvořeny ze speciální žuly 
zvané „Blue Hone“, která 
je známá pro svou tuhost 
a zároveň pružnost. Tato 
žula se nachází pouze v ob- 


lasti Ailsa Craig ve Skot- 
sku. Vzhledem k vzácnosti 
materiálu se sada šestnácti 
kamenů pro curling prodá- 
vá za nekřesťanských 12 
tisíc dolarů. Ještě se divíte, 
že to nikdo nehraje? 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


INTERNATIONAL 
TRACK AND FIELD 
Trochu stereotypní 
bušení do tlačítek, ale 
je to tradice a má to 
své nepopiratelné 


NATIONAL 
WINTER SPORTS 


Deset disciplín, solid- 
ní průměr od Konami. 
SALT LAKE 2002 
Oficiální olympijská 
hra s pokaženým ov- 
ládáním a omezenou 
rozmanitostí. 


(FY STEFANIE RILKE 
. RECORD 1460pts 


Technigue 298 298 Step 
— = 


: : Slušná prezentace v TV stylu. Brus- 
laři sedí: na gauči a čekají na výsledek Pohoda. Nebo nervy? 


„| Explanation 


2ssing the left and right analog sticks down 
ly will set the wind direction and start 
ntinue to hold down on both 


„YŽAŘSKÁ A: Hra vás na úvod velmi přehledně a názor- 
ně seznámí s ovládáním. 


2 Curling možná nepatří mezi disciplíny, kvůli kte- 
rým pyste v noci vstávali k televizi, ale v téhle hře je jasně nejlepší. 


Nemohu se sice ubránit pocitu, že už je to bez- 
myšlenkovité drcení tlačítek přežité, ale to je nako- 
nec otázkou vašich osobních priorit. | přes možnost 
zapsání výsledku v internetovém žebříčku (Češi si ne- 
vedou zle) je to však hra určena spíše pro multip- 
layer, a tak je velká škoda, že chybí podpora multita- 
pu. 

Pokud si tedy opravdu musíte koupit hru se 
zimními sporty, měl by to být právě ESPN Win- 
ter Sports. To, že je tahle hra o několik tříd lepší 
než Salt Lake 2002, je sice fajn, ale nepočítejte 
s tím, že vás čeká zážitek na celý život. Pár dní 
a dost.. PSM2 


VETTDIKT 


HRATELNOST 
Okamžitě se budete bavit 
A velmi rychle vás to také pustí 


GRAFIKA 
Výtečná, vytvořená na způsob TV přenosu. 
+ Scenérie a detaily by mohly být lepší 


ZVUK 
+ Autentické zvuky, svěží skladby 
« Laciný komentář 


ŽIVOTNOST 
+ Solidní multiplayer a spousta prostoru pro vylepšování. 
Žádná zvláštní motivace 


CELKOVÉ 

Nonstop akce a zábavné scény plné 
násilí. Jenže ani to nezakryje sku- 
tečnost, že hra v podstatě nemá 
hloubku. Nesmíte tu hledat nic víc. 


Hledáme další prodejce, prodejci vy: 
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Iariéravili: 
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Nabízíme široké spektrum příslušenství k herním konzolím Sony PSOne, Sony 
PlayStation 2, jako jsou paměťové karty, kabely RGB které zkvalitní obraz až 
o 30%, čipy a jejich následnou montáž včetně záruky, Analogové vibrační ovla- 
dače, vesty, pistole s infra a se zpětným rázem, konzole PSOne i PS: 

s řadící pákou a ruční brzdou, čítovací pomůcky Xploder 2 a DVD Reg 

NEO4 čipy a čipy MESIAHnebo čipy NEO 2.2 s čítovacím (BOOT) CD na PS2 
BIOS čip 3 v 1 vhodný pro PSOne. Obsahuje Action Reply, čip i pro NTSC hry 
a modifikaci BIOSu PSOne, Standardní čipy a Color čipy do starých konzolí 
PSX. Dále nabízíme rychlý servis vašich konzolí, výmněny laseru jak u n 
PSX tak i PlayStation 2, opravy poškozených desek i zdrojů. Jednoduší 
provádíme na místě na počkání včetně montáže čipu do PSOne do 20 minut. Čip 
do konzolí PS2 se montují déle, závisý od typu desky. 
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Množstevní slevy možné 

já roje u každé položky i pro celý 
dnon s českým menu nákup pouze u Digitec s.r.o. 
2 o ooěkéšé Záruka na veškeré 
zboží je 6 měsíců od data 
prodeje. Jsme plátci DPH. 
Uvedené ceny jsou včetně 
DPH 22% 


kopií her 
„ FIFA aj, multiplayer 


ro. Resslova 3, Praha 2, 12000 
249 22 368, 0608 048884, 0606 337222 


'eC.cz - podrobný popis produktů 
Z, € i PS2ePS2.cz, psxAdigitec.cz 


b 
Pe 


sn Po PKI8 A 

esslova 3/17- 

Praha 2, 120 00, Česká Republika ( 2 249 22 368 

e-mail: prodej digitec.cz fax: 02 249 29 368 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


Me M 


fi, se Oe 


MORI V FFRIOTOEII 


MAA PAYNÉ 


atrix, Romeo musí zemřít, 


Spěchej pomalu aneb práce kvapná málo plat- Klub rváčů, Podfulek.. a tak 


dál - mnoho současných akč- 


ná. O herních konverzích z PC na konzole to ních filmů využívá populární 


zpomalení, zastavení či zrych- 


platí dvoj násob. RECENZENT: Lukáš Erben lení času spolu s agresivním | ENSSNNNNNA 
střihem a speciálními efekty 


momentů v ději (rozuměj záběrů, ve kterých je 

někdo zastřelen). Bylo pouze otázkou času, kdy : 

se od filmů nakazí i akční hry. Max Payne z pro- 

dukce 3D Realms (vlastní hru vyvíjel severský i 

tým Remedy) je první hrou, která na podobných g 

efektech (nazývaných v tomto případě „Bullet ti- 

me“) zakládá značnou část své hratelnosti. ] 
Začněme ale od Adama: na samém začátku vás 

čeká šok v podobě nevýrazné (a trhané) grafiky. Ne OETFRIL E 

zrovna plynulý pohyb si budete uvědomovat zejmé- | (PEiANěRHA 

na v prvních chvílích hraní a opravdu nevím, jestli se M Čtyři úrovně obtížnosti 

postupem času plynulost zlepšila, nebo jsem si pros- (zpřístupňují se postupně) 

tě jen zvykl. Nízká rychlost a kvalita obrazu jde, dle — [isěěánšé 


NA OSTŘÍ TRAVERZY: Jedna noha na trámu, druhá v luftu? © HOUSE OF PA Převrácený nábytek, neutichající nářek a ne- mého koda na vrub špatně odvedené konverzi í 
Udržet balanc je vždycky děsná „sranda“... konečné chodby. Max není Ken a tohle není domeček pro panenky. grafika u původní PC verze je na vysoké úrovni, ne- 
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Max umí skákat na tři způsoby. Skok do strany je nejlepší se 
dvěma berretami, zatímco „odskok“ vzad vypadá nejlépe s granáty či brokovnicí. 


„VŠE JE ZABALENO DO ÚHLEDNÉHO AKČNÍHO BALÍČKU, 
Z NĚJŽ PROSAKUJE KREV A DALŠÍ POPULÁRNÍ PROPRIETY 


AKČNÍCH HER.“ 


Rozmáznuté „fotopříběhy“ občas docela mrví at- 
mosféru - ve hře ovšem přijde i jejich velký okamžik. 


hledě na to, že i na PS2 existují hry s náročnějším, 
kvalitnějším a plynulejším zobrazením. 

Vedle zmiňovaného „bullet time“ režimu (tedy 
zpomalené hry, ve které se sice Max i nepřátelé po- 
hybují stejně pomalu, ale vy máte možnost velmi 
rychlého a přesného míření) a efektů se zpomale- 
nou a opětně zrychlenou kamerou je tu naštěstí 
i hromada dalších drobností. Skoro to vypadá, že se 
3D Realms rozhodli vykrást snad všechny nové ná- 
pady, které se objevily ve hrách a filmech posledních 
pěti let. Můžete se tak těšit na přestřelku v metru po 
vzoru Matrixu bří Wachovských, střihy kamer zabíra- 
jící umírající nepřátele ve stylu Johna Woo, vyslech- 
nete si užitečné informace z dialogů protivníků v du- 
chu 7hiefa a dočkáte se i obligátní ostřelovačky. Vše 
je zabaleno do úhledného akčního balíčku, z nějž 
prosakuje krev a další populární propriety akčních 
her. 

Vaše, respektive Maxova motivace vychází z mož- 
ná až příliš tuctového námětu o „dobrým poldovi, kte- 
rej je momentálně na útěku před zákonem, hodlá 
prokázat svoji nevinu, zlikvidovat ty, co to na něj ho- 
dili, a vočistit si méno“. Retrospektivní vyprávění (po- 
tažmo děj celé hry) je podáno zčásti stylovými komi- 
xovými stripy (ano, Max má poctivý komixový zá- 
klad), zčásti pak herními sekvencemi - a celek si kupo- 
divu zachovává sympatický spád. K tomu nepochyb- 
ně přispívají i občasné zvraty a nezbytná míra nejisto- 
ty - zkrátka a dobře na poměry herního světa je příběh 
i jeho podání na solidní úrovni. Jediné, co s příběhem 


FEFRLIČKt 


m Maxův hlas vám může 
připadat povědomý - 
herec James McCaf- 
frey hrál postavu Roye 
ve filmu Proč kočka 
není pes. 

le V první kapitole je taj- 
ná místnost, ve které 
najdete mrtvolu pro- 
bodnutou kůlem a na 
zdi vedle krví vyvede- 
ný nápis „Buff“. 

le Autorský tým 3D Real- 


a celkovým stylem hry 
poněkud nedrží konzi- 
stenci, je Maxův výraz. 
Textura neustálého zá- 
chodového šklebu, kte- 
rou je Maxův obličej vy- 
baven, by mohla vyjadřo- 
vat nejrůznější pocity 
(spojované © například 
s vylučováním či inhalací 
nad otevřeným kanálem) 
s jedinou výjimkou: ne- i c 
-0 z 4 £ ms vytvořil i legendár- 
příčetný drsňák, kterému ní titul Duke Nukem 
nedávno postříleli celou 3D. 
rodinu, takhle prostě ne- 
vypadá. 

Bohužel grafika a plynulost nejsou tím jediným, 
co bylo při převodu z PC, mírně řečeno, přikripleno 
- další obětí konverzní vivisekce je ovládání. Při vší 
úctě k PS2 i ostatním konzolím, myš je pro hraní 
3D akčních her prostě lepší než sebevymakanější 
joypad. Nemusí se vám to líbit, můžete s tím do- 
konce i nesouhlasit, ale to je asi tak to jediné, co 
s tím můžete dělat. Po většinu času je ovládání na- 
štěstí jen mírně nemotorné, jakmile se ale přepne- 
e do „bullet time“ režimu, stává se přesné míření 
paradoxně velmi obtížným a pokud se nacházíte víc 
než několik kroků od hrudníků nepřátel, je vaše 
šance na zásah (přinejmenším zpočátku) rovna nu- 
e. Teprve s dostatečným tréninkem je možné si 
bullet time skutečně vychutnat a využít jej ve svůj 


Smrt některých nepřátel je podána ve zpomale- 
ných záběrech - můžete dokonce sledovat střely pronikající tkání. 


Stačí se dotknout toho nosníku, rozpále- 
ných částí podlahy nebo plamenů a je po vás. A zase minuta nahrávání... 


V krabicích bývají náboje, televize 
lze zapnout a hasicí přístroje rozstřílet. Jak originální! 


prospěch - tedy postřílet bandu grázlů dřív, než by- 
ste řekli „Berreta“. 

Pokud dokážete k Maxovi přistoupit bez před- 
sudků (jestliže jste o hře doposud moc neslyšeli, ne- 
měl by to pro vás být velký problém), budete patrně 
nadmíru spokojeni - jedná se totiž o jednu z nejlep- 
ších 3D akcí dostupných na PS2. | přes všechny ne- 
dostatky, počínaje nepříliš pečlivou konverzí přes 
průměrnou délku až po mírnou repetitivnost v závě- 
ru hry (nečekají vás žádné zásadní novinky, jen o ně- 
co tužší nepřátelé) si Max Payne zaslouží vaší pozor- 
nost. Tím spíš že Bullet Time se (poté co jej zvládne- 
te po technické stránce) kupodivu téměř neomrzí, 
nepřátelé jsou vcelku inteligentní a občasné střihy 
kamery zabírající jejich smrt na sto a jeden způsob 
jsou vítaným zpestřením. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


GRAND THEFT AUTO 3 
Max Payne s neome- 
zenými možnostmi 
pohybu, kradení aut 
a vybíjení chodců. 
DEVIL MAY CRY 


Akce se dvěma zbra- 


VET TOIKT 


HRATELNOST 
Efekty bullet time, spád 
Ovládání místy dost štve 


GRAFIKA 
Zpomalené záběry umírajících nepřátel 
Mizerná konverze (barvy, trhá se to). 


ZVUK 


Zvuky ve zpomaleném režimu (výstřely) 
Pískání gangsterů rve uši 


ŽIVOTNOST 
Bullet time se kupodivu neohraje, mnoho detailů 
Hra je sama o sobě poměrně krátká. 


CELKOVÉ 

I přes některé chyby jedna 

z nejlepších (a nejkrvavějších) 
3D akcí pro PS2. 


němi coby forma 
umění, okořeněná ob- 
časným máchnutím 
meče. 


MAX PAYNE 

Kdyby byla konverzi 
na PS2 věnována vět- 
ší pozornost, mohlo 
to být ještě lepší. 
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TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 

ATD 


VYDAVATEL 
Eidos 


TYP HRY 
Sportovní 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1-4 hráči, paměťová 
karta, MultiTap 


16 zemí 

6 disciplín 

4 herní módy 

Reálné prostředí Salt Lake 
Komentář od týmu z BBC 


Relativně nejzábavnější jsou skoky na 
lyžích - bohužel jsou příliš snadné, takže vás přestanou brzy bavit. 


SALT LAKE 2002 


Zimní olympiáda v Salt Lake City nemůže být až taková 
nuda, jak se nám snaží tato hra naznačit... 


ískat licenci na několik po sobě 
jdoucích olympijských her, to je 
jistě dobrý kšeft, ale taky po- 
měrně velká zodpovědnost. Vý- 
vojáři v Attention To Detail do- 
stali tuto příležitost a je třeba ří- 
ci, že přes drobné nedostatky se 
svého prvního „díla“, olympijské 
hry Sydney 2000, před dvěma lety chopili vcelku 
dobře. O to větší rozčarování nám přichystali le- 
tos - jejich zpracování zimních olympijských her 
Salt Lake 2002 je přímo katastrofálním příkla- 
dem toho, jak se dá v podstatě nenáročný ná- 
mět dokonale zazdít. 


ské hry jen šest, to je opravdu pro silné nátury. 
Přitom i jejich výběr se podobá slavné scéně, kdy 
pejsek s kočičkou vařili dort. Autoři zřejmě za- 
píchli šestkrát tužku do seznamu olympijských 
soutěží a šli na věc. Můžete se tak ve hře vydat 
na sjezdovku a vyzkoušet slalom, sjezd a paralel- 
ní slalom snowboardistů, můžete si vyzkoušet 
trojná salta v závodě lyžařských akrobatů, skočit 
si na lyžích ze skokanského můstku a prosvištět 
umělou ledovou dráhu na bobech. Kolik zajíma- 
vých disciplín bylo opomenuto, škoda mluvit. Za 
všechny jmenujme třeba biathlon, curling, mo- 
guly nebo rychlobruslení, když už po autorech 
nemůžeme chtít, aby do hry šoupli i hokejový 


„DÁT DO OLYMPIJSKÉ HRY JEN ŠEST DISCIPLÍN, 
TO JE OPRAVDU PRO SILNÉ NÁTURY.“ 


Prvním úletem je jakási licence nelicence. Je 
tu sice oficiální symbol olympiády a jakžtakž vy- 
tvořená závodiště podle skutečné předlohy, ale 
to je vše. Nejsou tu žádná velká jména a celé 
slavné olympiády se v Salt Lake 2002 zúůčastňu- 
je pouhých šestnáct zemí (Česká republika mezi 
nimi pochopitelně chybí). Kdyby to byla jediná 
slabina hry, mohli bychom ledabyle mávnout ru- 
kou, jenomže to je teprve úvod do výčtu všech 
úděsností, které pro nás autoři připravili. Největ- 
ším šokem je počet disciplín - dát jich do olympij- 
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turnaj. Dokonce i průšvih s nedostatkem discip- 
lín se možná ještě dal zachránit, kdyby měla hra 
celkově nějaký smysl, kdyby motivovala systé- 
mem kvalifikací nebo tréninků, kdyby se nedala 
dohrát za dvě hodiny. 

Jediná věc, která modrobílou DVD placku za- 
chraňuje od okamžitého letu do odpadkového 
koše, je multiplayer, ve kterém mohou změřit sí- 
ly až čtyři hráči. Ne že by to byla zábava k popu- 
kání, ale jedno pošmourné odpoledne by se 
s tím zaplácnout dalo... 


Milan Jablonský 


PERLIČKF 


m Tomu by člověk nevěřil: 


když se při slalomu ne- 
trefíte mezi branky, 
program vás prostě 
chytne za pačesy a vrátí 
zase zpátky. Třeba pa- 
desátkrát. To je ta vir- 
tuální realita... 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


ESPN INTERNATIO- 


NAL WINTER SPORTS 


Taky žádný zázrak, ale 
o několik tříd lepší 
sportovní simulace. Ví- 
ce disciplín i zábavy. 


= ESPN INTERNATIO- 


NAL TRACK AND 
FIELD 

Především pro hru více 
hráčů ta nejlepší volba, 
i když jinak je to taky 
jen slabý průměr... 


= SALT LAKE 2002 


Těšme se na příští 
olympiádu: horší to už 
být nemůže. Že by za 
to mohli mormoni? 


Při akrobatickém lyžování musíte mačkat 
správná tlačítka v přesném rytmu a předepsaném pořadí. Hurá. 


VETO KT 
HRATELNOST 


Poměrně jednoduché a snadno pochopitelné ovládání 
Chybí jakýkoli motivační prvek. 


GRAFIKA 
Pěkně vymodelované prostředí, dobré animace. 
Poněkud toporné pohyby lyžařů 
ZVUK 
Vcelku slušný komentář. 
Až příliš vlezlá muzika 


ŽIVOTNOST 
V multiplayeru možná i dva dny. 
Jen šest disciplín: jak dlouho,nám to má vydržet?! 


CELKOVĚ 

Prakticky po všech stránkách ne- 
povedená hra, příliš snadná a při- 
tom zoufale nezábavná. 

Hezké obrázky, nic víc. 


Od Midasu můžete chtít cokoliv. Nejlíp ovšem udě- 
láte, když od nich budete chtít tenisový simulátor. 


ebudeme ze sebe dělat blbce a přehlí- 
žet nepřehlédnutelné. Autoři z Magi- 
cal Company dlouho zkoumali vše, dí- 
ky čemu je Virtua Tennis tak skvělá 
hra, aby to vzápětí obšlehli - tedy par- 
don, aby vzdali hold. A je pravda, že 
zběsile rychlý originál od Segy se jim podařilo až 
neuvěřitelně dobře napodobit. Zapojte MultiTap, 
sežeňte tři kámoše, rozdělte se na debla a připrav- 
te se na to, že si za chvíli půjdete po krku. 


CENTRE COURT HARDHITTER/18 WHEELER 


Titul se sice tváří trochu plaše, ale skýtá atrak- 
tivní rozptýlení po všechny, kteří čekají, až se na 
PS2 objeví Virtua Tennis 2002. A když říkáme 
"atraktivní", máme tím na mysli fakt, že potěší 
hlavně tenisové příznivce. Po vizuální stránce je 
hra solidní, animace jsou celkem zdařilé, nicméně 
na hony vzdálené úrovni, na jakou už jsme na 
PS2 zvyklí. 


den joypad, budete se cítit trochu ochuzeni. S pou- 


hými čtyřmi režimy a jedinou tréninkovou úrovní je 
hra - mírně řečeno - poněkud mělká. Postupem ča- 
su se dokonce propracujete k tomu, že hlavní hru 
budete používat jen jako trénink před zběsilou mul- 
tiplayerovou pařbou. 

To je asi hlavní výtka. Jinak je hra dostatečně ra- 
finovaná, takže můžete podle chuti měnit rytmus 
hry: loby, kraťasy, smeče. Dobře namířit servis je ale 
pořádná fuška. Stačí, když analogovou páčku mírně 
vychýlíte na jednu či druhou stranu, a už je z toho 
dvojchyba. Pokud chcete mít aspoň nějakou naději, 
že se vám zadaří eso, musíte analog nastavit do 
přesně vymezené polohy, kterou není snadné najít. 
Když to ale náhodou trefite, odměnou vám bude jen 
zaklení soupeře a krásně zlomyslný pocit, který si 
ný 'A EDBÍHÁ svá X vhě samozřejmě vychutnáte jen tehdy, budete-li hrát 


u BACHA NA Př NI: Když vám spoluhráč vběhne do aké ša 
rány, ja po bodu. proti živému soupeři. PSM2 


U 


Re n 


FIP jl sala 


mentniitý/ee.© 


ZÁKROKY NA SÍTI: Hodit takovouhle rybičku, to srdce 
zaplesá. 


CELKOVĚ 

S připojeným MultiTapem jsme 

se docela pobavili, ale ve hře jeden 
proti jednomu nás hra bavila tak 
jeden set. 
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V FPFROTEI 


18 WHEELER 


Velký hit v hernách, průměr na konzolích. Tahle hra prostě 
bez velkého volantu a hlasitého klaksonu nemá šťávu. 


imulátor trucku zní možná jako úžas- 
né dobrodružství, ale taková jízda po 
dálnici napříč Evropou není žádné 
terno. Sega to přesto zkusila a na au- 
tomatu slavila úspěchy. Proč také 
ne, když jste seděli za obrovským vo- 
lantem a ostatní auta odháněli dunivým klakso- 
nem. Ale co 18 Wheeler nabízí na PS2? 


= úd 


$i4:47 


RIVAL: Kromě časového limitu proti vám stojí nepřátelský šofér. 
Jak nápadité. 


PlayStation.c 


Bit 18, 


see SCO PRVY 


Nemnoho. Vyberete truck, návěs a vydáváte 
se na celkem krátkou arkádovou cestu z jednoho 
amerického města do druhého. Bohužel, jediným 
cílem je dostat se tam dříve, než vyprší časový li- 
mit. Což je vzhledem ke skromnému počtu těchto 
misí opravdu bída. Nelze popřít, že za volantem 
velkého nákladního vozu zažíváte úplně jiné poci- 
ty než v kokpitu Formule 1, ale moc dlouho to ne- 
vydrží a základní hru si dosyta užijete během jedi- 
né hodiny. 

A tak zbývá jediná věc, kterou lze na hře oce- 
nit - režim Parking. V něm se musíte velmi obe- 
zřetně proplétat v úzkých uličkách a vyhnout se 
kolizím s okolím. Hezký nápad a ani těch misí ne- 
ní tak málo. Jenže tohle měl být doplněk pevného 
základu, a ne něco, co bude nakonec největší 
předností. 

18 Wheeler je velmi slušná zábava. Bohužel 
jen na slabou hodinku. A to je hodně málo. 


CELKOVĚ 
Jednoduchá a primitivní závodní ar- 
kádová hra, které nelze upřít zába- 
vu. Vydrží ale maximálně hodinu, 

a tak měla spíše zůstat v hernách. 


PARKOVIŠTĚ: Parkování obvykle nepatří mezi vyhledávané re- 
žimy, tady je ale to nejlepší, co hra nabízí. 


3ONUSY: Ani zničitelné vozy a hezká scenérie tuhle hru neza- 09 
chrání. Vyhněte se jí. ň 
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UDEK NAD KAŽD OVOU HROU m 

| TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 
Disney Interactive 


VYDAVATEL 


Sony 

TYP HRY 
Plošinovka 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1 hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 


PlayStation.e 


V FFROTOE-II 


MONSTERS, INC. 


Příšery se sice obvykle ukrývají ve skříni, ale ten- 
tokrát se na vás vyrojí z televize - pokud k ní tedy 


máte připojenou PlayStation. 


dyž se objeví nějaký film v pro- 
dukci studia Walta Disneyho, 
můžete počítat s tím, že se ihned 
po jeho odpálení rozletí kolem 
tlaková vlna reklamy. U McDonal- 
da vám k dětskému menu naser- 
vírují roztomilé figurky hlavních 
hrdinů, v oděvech si zakoupíte 
trička, pulty hračkářství zaplaví plyšáci s neúp- 
rosností invazních vojsk a samozřejmě - okamži- 
tě se objeví playstationová hra. Povětšinou plo- 
Šinovka. 

Monsters, Inc. není výjimkou. Byť je počíta- 
čem vytvořený snímek studia Pixar opravdu skvě- 
lý a rozhodně si ho nenechte ujít, hra podle něj je 
naprosto klasická plošinovka. Naprosto klasická 
a naprosto průměrná. 

První zádrhel je děj. Žádný totiž není. Hra ne- 


: Jiří Pavlovský 


popisuje akcí nabité dění filmu, ale funguje spíš 
jako preguel - čili ukazuje, co bylo před filmem. 
Oba hlavní hrdinové - chlupatý obr Sulley a zele- 
ná monobulva Mike - zatím jenom trénují straše- 
ní dětí na speciálním akčním cvičišti. Dokonce ani 
nemůžou nahnat strach skutečným dětem, jsou 
jim dáni k dispozici jen roboti zvaní Nervové. 
Pravda, po vystrašení sice pěkně explodují (což 
děti - alespoň pokud je nevyděsíte odjištěným 
granátem - nedovedou), ale uplakaná rebjata to 
přece jen nejsou. Strašit roboty - pche! 

Druhý zádrhel je monotónnost. Cíle hry se 
nijak nemění. Dostanete se do určitého prostře- 
dí, tam musíte nasbírat spoustu zavařovaček 
strašícího slizu a když máte plný ukazatel, mů- 
žete se pustit do nahánění hrůzy. Roboděti jsou 
rozdělené do několika obtížností - na některé 
stačí pár plechovek, na ty nejotrlejší musíte po- 


„JE CELKEM JEDNO, ŽE JE TO HEZKY NAMALOVANÉ, 
KDYŽ TO, CO JE TAK HEZKY NAMALOVANÉ, JE FÁDNĚJŠÍ 


NEŽ ČEKÁRNA “ ZUBAŘE. : 


: Pokud je voda dostatečně mělká, můžete 
se přebrodit. Ovšem v čemkoliv hlubším se okamžitě utopíte. 
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řádně prohledat celý areál a nevynechat ani jed- 
nu pikslu. Takže jen prostě prolézáte každý le- 
vel od střechy až po půdu, skáčete přes překáž- 
ky a propasti a sbíráte sliz. Pak ve stylu PaRap- 
py the Rappera zmáčknete pár tlačítek v uvede- 
ném pořadí - a prásk! robot je na šrot. Jediným 
pozitivem je, že je těch děsících hmatů víc - 
a protože můžete hrát jak za Sulleyho, tak za 
Mikea, bude chvilku trvat, než si vychutnáte 
všechny. Ale opravdu jen chvilku. Dohromady 
je jich totiž sotva deset a okoukají se rychleji 
než stačíte spolknout žvýkačku. No, a když ten 
level dokončíte, můžete jít do dalšího, kde dělá- 
te nemlich to samé. 


FPERLIČKF 


Me Ve filmu vyhrožuje Ran- 
dall Boggs v podání Ste- 


vea Buscemiho, že hodí 
hrdiny do drtiče dřeva. 
Má s tím zkušenosti - 
přesně tak totiž dopad- 
la Buscemiho postava 
ve filmu Fargo. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


JAK AND DAXTER 


Skvělá vě žasnou 
grafikou, rozlehlými 
úrovněmi a dábel- 
skou hratelností 
FREAKOUT 
Inovativní, ale příliš 

Iní plošinovk 

i přesto do! 

ujmout. 


= MONSTERS, INC. 


Hratelné a místy 
roztomilé, ale 
celkově bez chuti 
a bez zápachu. 


; : Velký modrý chlupáč při strašení. K jeho bor 
ším fintám patří ta, ke které je zapotřebí nafouknutý papírový pytlík. 


: Uznáváme, že Mike nevypadá zrovna pří- 
liš hrozivě. Ale počkejte, až si dloubne prstem do oka. 


Zajímavé je, že Monsters, Inc. se objevilo 
dokonce ve dvou verzích - jak na PlayStation 
numero uno, tak na modernější dvojku. Samo- 
zřejmě, že dvojková verze má podstatně lepší 
grafiku - ovšem bohužel jen co se týče vyhlaze- 
ní a propracovanosti. U obou her je prostředí 
z větší části nudné a obyčejné. Je celkem jedno, 
že je to hezky namalované, když to, co je tak 
hezky namalované, je fádnější než čekárna 
u zubaře. Všechny levely jako bychom už někde 
viděli, jako bychom jimi už několikrát procháze- 
li (a ani předtím nás to zase tolik nebavilo). 
A přitom poskytoval svět monster takové mož- 
nosti šlápnout fantazii na plyn a pořádně to 
okouřit na dálnici představivosti. Nestalo se. 
A jelikož je hra inspirována filmem jen velice vol- 
ně, tak tu ani není moc velký výběr oblíbených 
scén. 

| přes to všechno, co jsem napsal, není hra 
špatná. Není ale ani dobrá. Je to herní ekvivalent 
párků v rohlíku. Když máte hlad, tak vás zasytí - 
ale, že byste si nějak zvlášť pochutnali... A to je 
škoda, protože film Monsters, Inc. je všechno 
možné, jenom ne průměrný. Škoda, že si hra ne- 
ponechala něco z jeho spádu či humoru. Takhle 
je PlayStation jen bohatší o další přírůstek do ka- 
tegorie vata. A ke všemu ani není cukrová. 


VETO KT 


HRATELNOST 
Zajímavé rozestavení levelů nutí hráče přemýšlet 
Rychle se stává stereotypní a nudnou 


GRAFIKA 
Pěkná a dobrá práce s prostorem 
Naprosto nenápaditá. 


ZVUK 
Mike má dobré strašící zvuky 
Kolovrátková hudba by se nehodila ani do výtahu 


ŽIVOTNOST 
Do každého levelu se musíte vracet, chcete li ho úplně dokončit. 
Ale pokud kašlete na 100% skóre, tak to máte za pár hodin. 


CELKOVĚ 

Další rychlokvaška. Bezzubá a ne- 
nápaditá hra, kterou ani občasné 
ukázky z filmu nevytáhnou z baži- 
ny věčné nudy. Zapomeňte na ní. 


HRY SE MĚNÍ 


Lotus III: The Ultimate Challenge, 1992, 
Gremlin Graphics 


fo: igoo:34.5 2090:BY We [7/8 
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Need For Speed, 1995, Electronic Arts 


STEJNĚ TAK JEJICH BIBLE 


score 


MAGAZÍN POČÍTAČOVÝCH HER 


oc cCN7F < 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


m E EVE.. 
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MV- TDOIFIT1I V FFROOE 


Přikrčte se a kryjte se - 
za rohem je další hra 


plná svižných pohybů, 
střelných zbraní, sviš- 
tících kulek a gangste- 
rů. Teď opravdu pocvi- 
číte i notně ochablé 
stehenní svaly. 


RECENZENT: Joel Snape 
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rkády? Kdysi to možná bylo ně- 

co, kde si hardcore hráči brousi- 

li svoji techniku a pilovali svoje 

schopnosti, ale dneska je to už 

jen slabá konkurence pro po- 

hodlí domova, dobré pití, slad- 

kosti a koukání na televizi. Při- 

znejme si, že herny jsou dnes 

dobré leda tak k tomu, aby si člověk zastřílel 

z pušek, které jsou moc drahé a které nikdo ne- 

chce skladovat doma. S lítostí to ale nemusíte ni- 

jak přehánět - Police 24/7 výmluvně dokládá, že 
arkády ještě nějakou dobu budou mezi námi. 

Pro ty, kdo nehráli Police 91 1 (název je jiný, aby 

se předešlo zmatkům při exportu přes Atlantik), při- 

pomeňme, že tato arkáda posunula hratelnost Time 

Crisis, kde šlapete na pedál, přikrčujete se a doplňu- 

jete zásobník. Zde před automatem skutečně tělem 


TIME ELAPSED © 5:28:600 


uhýbáte a skutečně se schováváte za bednu či za 
roh. Kulky jsou dost pomalé, takže se jim dá vyhý- 
bat, a navíc je většinou možné přesunout se do pří- 
hodnějšího úhlu, zrovna když jsou protivníci schova- 
ní za civilisty, předměty nebo umírajícími parťáky. Ač- 
koliv se většina grázlů schovává za kulisami celou 
věčnost, vždycky se dají z určitého úhlu odprásk- 
nout, někdy dokonce i tehdy, když jste vy sami v zá- 
krytu. 

Bohužel, v PS2 verzi pochopitelně tělem neuhý- 
báte (nemáte-li tedy USB kameru). A bohužel podru- 
hé, hra nefunguje s našimi elegantními zbraněmi G- 
Con nebo Logic 3 Walther P99, kompatibilní je pou- 
ze s pistolí Konami Hyperblaster. Ta nejenže byla na- 
posledy použitelná v „klasikách“ jako Crypt Killers ne- 
bo Die Hard Trilogy, ale ani u nás není k dostání. 

A pokud snad Hyperblaster nemáte (jakože asi 
nemáte), čekají vás skutečně orgie. S ovladačem se 


IMIFO 


PlayStation.c 


OETFIL r 


(m jé 


FERLIČKI= 


a Po dokončení hry se do- 


stanete do režimu 
„Another Day“ - což je 
japonská verze Police 


vaní za civilisty. Právě tehdy je třeba se pohnout. 


Zločinci jsou někdy úplně scho- 


musíte pohybovat levým 
analogovým ovladačem 
a pravým střílet. Je to ta- 
ková videoherní obdoba 


24/71, známá jako Keit- 
sukan. Skoro všechny 
úrovně jsou dočista 
stejné, ale text je ja 
ponský a hra se zdá být 
o něco snazší. 

a Automat Police 24/7 
naleznete v Praze napří 
klad v herně Virtua Ga- 
me Hall v Jungmannově 
ulici. 


toho, když se najednou 
drbete na hlavě a plácáte 
po břiše, takže není di- 
vu, že je hra k uzoufání 
otravná. Na druhé stra- 
ně žebříčku obtížnosti 
najdete řešení, kdy se le- 
vým ovladačem pohybu- 
jete a USB myší střílíte. 
Pak je to samozřejmě 


dětsky snadné. 

Nemusíme asi zdůrazňovat, že míření je tu stej- 
ně vzrušující jako číst si v Pravidlech českého pravo- 
pisu. Nejznamenitějšími momenty jsou souboje se 
zločineckými bossy - ti poskakují v pozadí, zatímco 
vy si vyřizujete účty s jejich nohsledy, takže je přes- 


Přestřelce s po zuby ozbrojenými pasažéry se může- 
te chytře vyhnout. Stačí jeden pohotový zásah řidičovy lebky. 


A co je ještě horší - hra nenabízí skoro žádný dů- 
vod, proč se k ní vrátit. Zatímco Time Crisis 2 obsa- 
huje arkádové retro kousky a speciální testy doved- 
ností, Police 24/7 se točí kolem snahy o nejvyšší 
hodnocení přesnosti střelby v již odehraných misích - 
měli jsme ovšem zato, že k tomu slouží high-score 


„JE TO TROCHU JAKO KDYŽ SE POKOUŠÍTE KLIKNOUT 
NA KŘEPČÍCÍ OPICI NA REKLAMNÍM BANNERU.“ 


třelku možné ukončit jedním dobře mířeným výstře- 
lem do hlavy. Se slušným kvérem je to skvělý mané- 
vr- plný napětí, vzrušení a je pravou zkouškou stře- 
leckého umění. S myší je to trochu jako když se po- 
koušíte kliknout na křepčící opici na reklamním ban- 
neru. S tím také souvisí, že nám dokončení celé hry 
trvalo 14 minut a to započítáváme i jednu smrt v po- 
dání grázlů ukrytých na zcela nepochopitelném mís- 
tě a jedno sražení autem. Čtrnáct minut. To je jen 
o kousek déle, než naše redakční konvice ohřeje vo- 
du na čaj. 


Je to zvláštní, ale vaše postava během hry 
V závislosti na povýšení mění účes i oblečení. 


žebříčky. Brutální systém hodnocení přiděluje body 
za statečnost (když se neschováváte), etiku (když ne- 
střílíte civilisty) a inteligenci (jak rychle střílíte lidi), ale 
jedinou odměnou i za ten nejpodařenější kousek je 
několik životů, které ovšem v konečném důsledku 
nepotřebujete. Jako bonus je zde řada dalších her, ty 
ovšem s jedinou výjimkou (šílené střílení do balónů 
ve stylu Pang) naprosto postrádají jiskru, díky níž se 
člověk u her typu Point Blank tolik pobaví. 

Jako předělávka arkády je Police 24/7 učebnico- 
vým příkladem toho, že některé hry prostě nefungu- 
jí. Podobně jako Silent Scope a 18-Wheeler trpí ab- 
sencí náležitých periferií. Podobně jako u Dance Dan- 
ce Revolution se cítíte trochu rozpačitě, když ji hraje- 
te na televizi. A podobně jako u všech třech zmíně- 
ných her můžete všechno, co nabízejí, vidět v herně 
daleko levněji. | grafika (která se zdá ucházející, po- 
kud se vám ze všeho toho zmítání ještě točí hlava) 
vypadá na ploché obrazovce znepokojivě humpolác- 
ky. Jestli jste tuhle hru ještě nehráli, napakujte kapsu 
drobnými a vydejte se do nejbližšího zakouřeného 
hráčského doupěte. Až vás hra začne nudit, zbude 
vám ještě dostatek mincí, abyste si střihli Silent Sco- 
pe a porazili pár maníků v Tekken Tagu. K tomu ko- 
neckonců arkády jsou. PSM2 


Střílíte po míčích a sbíráte časové bonusy. Akorát 
trvá deset minut, než to vůbec začne být zajímavé. 


Na televizi upevníte počítačovou kameru a uhýbáte se 
a shýbáte jako fotbalový brankář, kterého postihl amok. Uvědomte si, 
že budete vypadat dost pitomě. 


o o 6 


a pak bez problémů i bosse číslo 4. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. TIME CRISIS 2 
Rychlá akce, spousty 
úkolů za bonusy 
Ě ělá bouchačka. 
Pouze rež 
lenou obraz 
to hru shaz 


n s rozdě- 


m SILENT SCOPE 2 
S ba a sluš- 
pomocí 


éto 


z itost 
= POLICE 24/7 


Spatně 


Konec první úrovně a vy 
dostáváte Richarda Hanse- 
na jedinou střelou do jeho 
rychle se pohupující hlavy. 
Euforie roste, jste hrdí na 
svůj úspěch, ale to už je 
opravdu jedna šestina hry 
za námi? 


ELAPSED 7:40:240 


Rozstřílejte krabice 


VETTDOIKT 


HRATELNOST 

Dobře se provádí úhybné a krycí manévry 

S joypadem se nedá hrát. S myší až urážlivě triviální 
GRAFIKA 

Pěkné efekty s rozmazaným pohybem 

Z diskoúrovně bolí hlava. 


ZVUK 
Hovor z rádia, tříštící se sklo a realisticky podané vzdechy 
Bizarní trumpetová muzika. 


ŽIVOTNOST 
Povýšení na komisaře nějakou chvíli trvá.. 
Ale není moc důvodů, proč si s tím dělat hlavu. 


CELKOVĚ 

Připojíte-li si k PS2 kameru, dobře si 

zacvičíte, ale vzhledem k ubohým 14 
minutám v režimu Story si raději za- 

běhneme do herny. Děkujeme pěkně. 
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RECEN VA E KAMARÁD? 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU Ne každý, kdo v téhle hře vypadá 


hrozně, má i hrozné úmysly. 


Well, gu!p, I mean to shay, it keepth me busy. Some people do 


ab ing, I make nets. 
== mih V FRODOEJI 


EVIL TWIN: 


CYPRIEN'S CHRONICLES 


Taky si myslíte, Že děti akorát čmárají po zdech, 
T " FERLIČKA 
Me jistě rádi uslyšíte, že fil- 


počurávají se a plácají nesmysly? necenzevr Aena kirloviczová 
mová (anebo spíše vi- 


e že by Evil Twin byl špatný ná- © ré vám budou usilovat když ne rovnou o život, deo-) verze Evil Twin 
pad - plošinovka posazená do © tak aspoň o duševní zdraví. nemá s touhle hrou vů- 
ponurého fantasy světa je ur- Zatím to zní fajn, ne? Pochmurné kulisy, pp oponě 
čitě stejně dobrý základ pro © hororový děj a bizarní snůška nepřátel - to člo- spělé a hlavní ralé se 
hru jako kterýkoli jiný. Vlastně © věk dokáže vždycky ocenit. Problém téhle hry v něm ujala dvojice 
když o tom tak přemýšlím, při- © bohužel spočívá v tom, že se vývojáři nechali vnadných krásek. 
padá mi to jako moc dobrý ná- © tak silně pohltit sněním o podivných potvůr- 


pad, ale Pánbůh bohužel ten- — kách, jež budou obývat jejich fiktivní svět, že ALTERNATIVNÍ EZPAVETTDKT 


tokrát nebyl doma a autoři na všechnu tu práci © zbytku hry nevěnovali takovou pozornost, ja- 
zjevně sami nestačili. kou by si zasluhoval. VOLBY HRATELNOST : : 
+ Prozkoumáváte obrovský surrealistický svět 


i Příběh malého Cypriena, který se v den Nic totiž nedokáže naštvat tak, jako když = Něco vám to zkoumání bude pořád kazit 
svých narozenin vydává na strastiplnou pouť po © musíte v plošinovkách absolvovat neoblíbené © [E EiTEEE GRAFIKA 
jiné dimenzi, má tak temnou podobu, jakoby ho © skoky naslepo, končící zhusta okamžitou smr- Skvělý horor s velmi + Světu kolem vás se atmosféra upřít nedá. 
zneklidňující atmosfé- i s : 
Občas je to moc tmavé a kamera nestojí za nic. 


„NIC NENAŠTVE TAK JAKO SKOKY NASLEPO, PRMNĚNÍ zvuk 
KONČÍCÍ ZHUSTA OKAMŽITOU SMRTÍ.“ n HT RRMÍNNÍNÍNÍ —- včiacr dialogy by Čověk s chu přeskoč 
Ještě teď se šklebíme ŽIVOTNOST 


i n o % = - = - při vzpomínkách na to- + 76 úrovní už na nějakou dobu vystačí 
vymyslel někdo s pokročilými příznaky klinické © tí... A tady si jich opravdu užijete. Při navrhování tálně zrušené káry! 2 Podání Zplošínek vás může donutit to zabalí 


deprese. Ve světě, do něhož budete spolu s de- © designu misí prostě občas zvítězil efekt nad hra- = = 
setiletým hrdinou vtaženi, vás totiž nepotká nic, | telností, a to vždycky značí průšvih. Když si k to- 5 CHRONICLES CELKOVÉ 

z P s ků lé PERRY: x Možná kdyby se někdo Mohlo to být dobré... mohlo... ale 
co byste obvykle od dětských fantasmagorií če- — mu připočtete ještě kameru, která má vysloveně č snašíí mohla setá: prostě není. Autoři zrovna neměli 
kali. Beznaděj a nikde nekončící ponurost na vás — zlomyslnou povahu, a tak vám často nabízí ten hle záležitost vyšvih- své dny. 
budou útočit každých pět minut, a abyste si ani © nejhorší možný úhel, pak nezbývá než zaplakat nout v žebříčku 


mezitím nemohli oddechnout, číhá na vás ve hře — nad liknavostí autorů a vydat se za Cyprienem prochu vys- /ZKLAMÁNÍ | did 
ohromná spousta NPC postav a protivníků, kte- — raději na PCčko. 
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PROMĚNA:  Cyprien může zmutovat do supermana - 
to pak z plošinek padáte rychleji. 


VET BŘEZEN 


LOONY TUNES SPAC 


Že by dobré závody pro PlayStation 2? 


xistuje rozšířená představa, že udělat 
slušné závody je vlastně lehké. Stačí se- 
brat pár roztomilých postaviček, posadit 
je do rychlých vozítek a vybavit je pořád- 
nou zásobou zbraní, aby si to mezi sebou 
mohly navzájem rozdávat. Tenhle základ- 
ní koncept byl už bohužel zneužit tolikrát, že je velmi 
těžké najít závody, které by byly skutečně zábavné. 
A jakou naději má Space Race? 
Ve hře se všechny oblíbené postavy ze stu- 
dia Warner Bros ocitly ve vesmíru, kde se na 
vznášedlech prohánějí po vkusně navržených mi- 


Žárovky na tachometru značí úroveň zrychlení - 
když svítí všechny, zrychlíte jak střela. 
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Vir 


LOONY TUNES SPACE RACE/MUSIC MAKER 


mozemských závodních okruzích. Zbraně, neboli gagy, 
jsou jedny z nejkurióznějších, jaké jsme kdy viděli - 
bomby, paprskové pistole a padající klavíry. 
Grafika a animace postav jsou vyvedeny výtečně, 
a navíc je na hře znát pochopení světa Warner Bros. Na- 
příklad v některých chvílích se závodníci navzájem zasy- 
pávají urážkami. Protože ale Wile E Coyote nemluví, dě- 
lá místo toho jen posuňky. Znalce po- 
těší, že autoři mysleli i na tohle. 
Jediná výtka míří k analogovému 
ovládání, které je občas příliš volné 
a v důsledku toho vyžaduje víc kázně 
a soustředění, než by člověk čekal. 
Space Race se podobá se hře Wac- 
ky Races, ale díky tesnějším tratím je 
se Space Race větší zábava. Příliš 
dobře známe Super Bombad Ra- 
cing, než abychom se nechali 
snadno obalamutit, a můžeme 


u, 
- 


) 
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prohlásit, že Space Race do značné K 
míry obnovuje naši důvěru v neváž- (M 
né věci v životě. Není to dokonalá (k 
hra, ale drobné vady na kráse ane  |PRada klasických gaso: 
moc dobré ovládání se dají odpustit... zvlášť vých“ zbraní od ACME, 
když po vedoucím závodníko- mezi nimiž nechybí čer- 
vi můžete mršit růžového slo- pě NDO: 


na. PSM2 


V FPFROTE JI 


MUSIC MAKER 


Tenhle titul není nic jiného než další kandidát na post 
největšího neštěstí v PS2 branži. 


op je mrtvý. Už nemusíme poslouchat sto- 
leté idoly a rozjásané chlapecké skupiny. 
Chytlavý taneční popěvek může teď do 
první desítky hitparády dovést každý. Tře- 
ba i Leoš Mareš. Bohužel ne s tímto pro- 
gramem. 

Na Music Makeru je patrný vliv dnes již klasického 
MTV Music Generator 2, ale tady jde jen o mechanic- 


FILTI Filter Reverse se hodí, když chcete zařadit 
vybrnkávané intro. Filtrem Low se dobře odpíchne housový riff. 


ké vršení zvukových motivů. Svou skladbu tvoříte vý- 
běrem z nevelkých nabídek zvuků bicích, basů, melo- 
dií a zpěvu, načež k ní uklohníte videoklip. Zvuk se 
skládá snadno a lehce, pouze vyberete a vložíte pří- 
slušný motiv, ale v chudé nabídce se dá těžko najít 
něco slušného. 

Vokální rozsah u MTV 2 byl sice omezený, ale voká- 
ly na Music Makeru zřejmě nahrával jakýsi nešikovný 
nedouk. Ze zpěvákových sluchátek zaznívá ven zvuk 
skladby, což způsobuje otravné zpoždění nástupu zpě- 
vu. A to není zrovna moc příjemné, když se snažíte svůj 
hit odpíchnout důrazným výkřikem "beejjjbyy!". 

Efekty umožňují motivy natáhnout a změnit výšku 
jejich tónů, jsou ovšem krajně nepružné. Všechno do- 
hromady je to ovšem příliš málo na upoutání zájmu ob- 
časného návštěvníka klubů, a každý, kdo to s tvorbou 
vlastní hudby myslí alespoň napůl vážně, se prachbíd- 
nému kytarovému kvičení i nuzné nabídce rytmů leda 
tak vysměje. PSM2 


PlayStation. 


MUSÍCA 


maker 


PLAY WTNMISÍO 


CELKOVĚ 

Použitelná je snad jen sekce “house 
80. let" a videoklipy jsou tak mizerné, 
až jsou srandovní, To ale není důvod, 
proč za tohle vyhodit kupu peněz. 


S 


Čtyřlístek pro štěstí chrání před zákeřnými 
útoky Gagů. 


CELKOVĚ 

Hráč si užije spoustu napětí a psiny. 
Žádnou kdovíjakou hloubku v tom ne- 
hledejte, ovšem světu postav od Warner 
Bros se dostalo úcty, jakou zasluhuje. 


e W „dě L 


wigdeo 


Neškodné plky místo ostrých a úderných 
textů, které by snad nudný hip hop mohly zachránit. 


Jestli tohle mělo být legrační úmyslně, pak by- 
chom snad pár procent byli ochotní přidat. 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


V FFRIOTOE-II 


FINAL FANTASY: 
ESENCE ŽIVOTA 


a 


S 


DVD znamená Digital 
Versatile Disc. 


proti VHS dvojnásobné 
rozlišení obrazu - 500 
řádek proti 250. 


koúhlý obraz, takže už 
nehrozí oříznutí krajů. 
Digital v kvalitě kino- 


projekce. 


ztrátě kvality po několi- 
kanásobném použití. 


rávají i CD a často také 
Vi 


pě přehrávají disky 
Americké disky spadají 


pod Region 1 a nepřehra- 
jete je. 


animace nám berou dech, 
film už tak dokonalý není. 


DVD disk poskytuje 


DVD podporuje širo- 


DVD reprodukuje DTS 
surround zvuk Dolby 


DVD disky nepodléhají 


DVD přehrávače přeh- 


deo-CD 
DVD přehrávače v Evro- 


označením Region 2 


Fantastické 


Mimozemské potvory si zase jednou vyšláply na destrukční výlet na naší modrou 
planetu. Vy budete při tom. 


HRAJÍ:.... Počítačová animace (hlasy Alec Baldwin, Steve 
Buscemi, Donal Sutherland, Ming-Na, James Wood) 
REŽIE: Nironobu Sakaguchi 


DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 


PSSSSSS SS S S R S S S S S S S S S S S S P P P P A P A A S P S P S P P S A S P P A P DJ DA 


Kdyby vám někdo ještě 
před několika lety tvrdil, že 
filmový nákladný sci-fi spe- 
ktákl se obejde bez jediné- 
ho herce, asi byste si ťukali 
prstem na čelo. Final Fanta- 
sy: Esence života dokazuje, 
že neprávem. Nakonec - 
jedná se o film podle počíta- 
čové hry. 


FILM NEBO HRA 


Čtenáři PSM2 v tom mají jistě jasno. Úroveň grafi- 
ky dnešních her je vysoká, mnohé sekvence mezi 
herními levely jsou nápaditější a nadupanější než 
kdejaká filmová slátanina, a série her Final Fanta- 
sy je prostě (jediným slovem popisujícím vše) bo- 
ží. Proč tedy nespojit všechna tato superlativa do 
filmového produktu? Vykalkulováno, uděláno. 
Film Final Fantasy je tady. A jaký je? Animovaný, 
jasně to už tady bylo řečeno. Našlapaný dokona- 
lými záběry, které by filmař s klasickou kamerou 
zachytit nedokázal. Výpravný - aby ne, když tvůrci 
nebyli pevně spoutáni realitou. A bohužel, taky 
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dějově dost chudý. Tedy ne tak chudý jako vousa- 
tý umaštěný stařík hledající na Hlaváku mezi od- 
padky vajgla, ale chudý duchem, ze kterého film 
vykrystalizoval. Pro čtenáře nemá smysl popisovat 
základní dějové linky herní série Final Fantasy, 
stejně jako vedlejší dějové linie. Jistě je znají na- 
zpaměť. Film je o něčem jiném. Tedy: Země je za- 
se jako vždy ve smrtelném ohrožení. Záhadní Fan- 
tómové hladce kloužou po jejím povrchu a bez- 
ostyšně kradou lidskou energii. Světová města 
jsou v troskách, zkáza a beznaděj klíčí místo živo- 
ta všude kolem a lidstvo se pomalu, ale jistě stává 
ohroženým druhem. Naštěstí je zde skupinka věd- 
ců, v popředí s krásnou vědkyní Aki a skupinkou 
drsných mariňáků ochotných položit za správnou 
věc svůj život, která pátrá po způsobu, jak tiché, 
ale smrtící agresory zastavit. A naneštěstí je zde 
militantní magor, který pro vítězství nad vetřelci 
neváhá použít nejstrašnější zbraň na světě. 


AŤ ŽIJE VIRTUALITA 


Právě v počítačovém zpracování tkví velké plus 
a zároveň vedle příběhu další minus celého filmu. 
Velkolepá prostředí, neuvěřitelné záběry, doko- 
nale propracované obrazy lokalit polorozboře- 
ných měst, sami fantomové (podobní přízračné, 
průsvitné růžové hmotě) - to všechno je dokona- 
lé. To samé se ovšem nedá říci o samotných vir- 
tuálních hercích. I přes všechny snahy jim počíta- 
čová sláma stále kouká z bot, a pokud nedejbo- 


že má takový herec vyjádřit emoce, je to spíš 
k smíchu. Ale neházejme virtuální flintu do žita. 
Příběh, i když nijak objevný - hodní lidé versus zlí 
lidé, kteří chtějí porazit záhadné zlo z vesmíru 
pustošící zemi, vám určitě na infarkt nezadělá, 
a fakt, že film Final Fantasy: Esence života má 
s hrou Final Fantasy společné pouze jméno, se 
dá také skousnout. A tak zbývá jen konstatovat, 
že i přes tyto vady na dokonalé kráse je Final 
Fantasy: Esence života skvělé sci-fi dílko jako dě- 
lané na DVD. PSMa2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. FINAL FANTASY: 
THE SPIRITS 
WITHIN 
První film podle hry, 

stojí za 


BONUSY 
Komentáře z natáčení 
o filmu- neuvedené scény 
dokumenty o výrobě 
ROM 


TITAN ALE. CELKOVĚ 


Příjemné animované 

sci-fi, která však ne- 

má šanci pro 

ním členům žánru. 

HEAVY METAL 2000 
č ý snímek, 

nad jen 
fandy své předlohy. 


disponuje herní série. 


trailery 
mini film 
hra - sestříhej si vlastní film —* DVD - 


Jiří Zídek 


FERLIČKtr 


produkční poznámky 


Jedná se o revoluční kinematografický 
čin, který posouvá hranici filmařského 
řemesla zase někam jinam. Škoda jen 
nevyužitého nosného příběhu, kterým 


Režisér Sakaguchi je 
zároveň i tvůrcem herní 
série Final Fantasy. 

Na filmu pracovalo 200 
výtvarníků i techniků 


z celého světa. 

Doktor Sid je odkazem 
na jméno postavy (Cid), 
která se objevuje ve 
všech dílech herní 
série. 


VETTOIKT 


film 
propagační kampaň 


E: 


(nV PRODEJI 


© LARA CROFT: 
TOMB RAIDER 


Lara Croft - ženy chtějí být jako ona, muži zase 


po jejím boku. 


HRAJÍ: Angelina Jolie, John Voight, lain Glen, 

Noah Taylor, Daniel Craig, 
REŽIE: Simon West 
DISTRIBUCE: Hollywood Classic Entertainment 
CENA: 900 Kč 


B 
Doposud skákala, běhala, stří- 
lela, jezdila v džípu, lezla po 
zatuchlých hrobkách a str- 
mých skalních útesech, lech- 
tala mumie olovem a kopala 
do kojotů jen v tombraiderov- 
ské sérii her. Nyní se vrhla i na 
filmové plátno. 


BOUCHAČKA A POPRSÍ 


I tak by se ta čertovská holka s upnutými šortka- 
mi na skvěle stavěném těle dala charakterizovat. 
Vykradačka hrobů hrdě kráčející ve šlépějích sta- 
rého dobrého Indiana Jonese se doposud předvá- 
děla v sérii her, až s příchodem Millénia její čas, 
stejně jako její nezapomenutelné poprsí, uzrál 
a Lara Croft byla připravena na filmovou reinkar- 
naci. Jako ženská obdoba zmíněného Indiana Jo- 
nese vyrazila za záhadou magického artefaktu, 
který dává svému pánovi neomezenou moc nad 
časem a prostorem. Takže: ať žije akční archeolo- 
gie! Což zní dobře. Stejně dobře se dívá na její za 
žádných okolností nevadnoucí hrud. Pokud právě 
ona je tím, na co se ve filmu Tomb Raider těšíte, 


RECENZE 


r: Jiří Zídek 


pak budete možná 
spokojeni. (Dokonce 
i režisér filmu Simon 
West si během filmu 
slastně povzdechl: „Jak 
jednou Angelina za- 
čne, není k zastavení.“) 
Pokud ale očekáváte 
víc, rozhodně se spálí- 
te. A dost možná, že 
vás to i bude bolet. 


AKCE NA ČTVRTOU 


Film se bohužel od série her hodně liší. Akční scé- 
ny jsou omezeny na pouhé čtyři větší akce 
a spoustu civilní omáčky snad nutné pro jakýs ta- 
kýs nelogický příběh. Prostě docela nuda, Lary 
Croft naprosto nehodná. 

Zato akční scény stojí za to. Zde je máte - La- 
ra Croft je borkyně a trénuje s robotem (AKCE 
1). Kromě toho nalezne ve svém domě podivný 
artefakt, který jí zde zanechal její zmizelý otec 
(toho hraje skutečný otec Angeliny Jolie John 
Voight). Po tomto artefaktu prahne i starodávná 
sekta, toužící ovládnout čas. Když Lara skáče 
bungee ve své prostorné hale, dovnitř vtrhne 
úderná jednotka a artefakt ukradne (AKCE 2). 
Čas se nachyluje. V okamžiku konjunktury 
všech planet se majitel magického trojúhelníku 


FEFRLIČKt 


te Filmovalo se mj. na 
Islandu a v Kambodže, 

le Angelina Jolie se naučila 
potápět kvůli scéně, 
která byla nakonec 


vystřižena. 

a Fandové si mohou 
oddechnout - každý člen 
támu podepsal smlouvu 
na pokračování. 


AUTOMAT: 
Nevypadá tak zle, co říkáte? 
Škoda, že film je na tom hůř. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 INDIANA JONES 


Absolutní klasika - jed- 


vých sérií vš 
ESMUMIE 

Slušná popcornová 

zábava bez myšlenky. 


h dob. 


Angelina Jolie a... 
ehm, kamenná opice? 


TOMB RAIDER 


může stát pánem času. Magický trojúhelník je 
třeba (na poslední chvíli jako vždy) najít. Jedna 
část je v Kambodži (AKCE 3). Druhá část je na Si- 
biři (AKCE 4). Kdo nakonec bude pánem času, 
to neprozradím. | když je to, stejně jako celý 
film, nabíledni. Shrnuto archeologickým buldo- 
zerem, podtrženo husím brkem starého Crofta: 
Nenáročná zábava na čtyři doby, z níž napjaté 
očekávání a plánovaná reklamní kampaň uděla- 
ly víc, než doopravdy je. PSM2 


»VETTOKT 
BONUSY 


Dokumenty z natáčení 
kument o hře 
Westa 


dokumenty o vizuálních efektech, do- 
nepoužité scény. * videoklip. komentář Simona 
alternativní otevírací titulky -| DVD-ROM 


CELKOVĚ 


Poměrně zdařilá adaptace herní klasiky, 

která se však bohužel na rozdíl od před- 

lohy nepyšní přemírou akce. V případě 

hry by se jednalo o nekonečnou zdlou- 

havou nudu. 

; JDA 
Ústi ÁROČNÁ POHODA N 
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DRACULA 2000 


JPIU V FROOE-I 


HRAJÍ: Gerald Butler, Christopher Plummer 
REŽIE: Patrick Lussier 
DISTRIBUCE: SPI 
CENA: 700 Kč 


A je tady zase. Vysoký temný muž se 
špičatými zuby procházející věky 
a světovou kinematografii. Z viktorián- 
ské Anglie, od němých filmů, přes upí- 
ří boom v šedesátých letech, kdy měl 
tvář Christophera Lee, a romantickou velkolepou 
story v režii F.F. Coppoly se dostal až do našeho 
století, kde se nám hodlá zakousnout do krku. 
A nutno dodat, že to ani moc nebolí. Horor, který 
si po dlouhé době na nic nehraje, je natočen sviž- 
ně, bez zbytečných průtahů, díky čemuž ho ani 
nablýskaný krucifix filmových kritiků nezastaví. In- 
telektuální česnek netřeba - tohle je napros- 73 
tá pohoda. PSM2 -—— 


FREEJACK 


OFRTU V PRODEJI 


HRAJÍ: Geoff Murphy 
REŽIE: Emilio Estevez, Rene Russo, Anthony Hopkins 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 800 Kč 
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Pochmurná blízká budoucnost, cestová- 
ní časem, obchod s lidskými orgány, ak- 
ce, střelba, hon na sympatického hrdi- 
nu, krásná holka po jeho boku - ano to 
jsou oblíbené filmové ingredience akč- 
ních sci-fi snímků minulého století. Free- 
jack je jedním z nich. Příběh automobilového závod- 
níka, který je neznámou silou krátce před svou smr- 
tí vtažen do světa budoucnosti, kde se okamžitě stá- 
vá lovnou zvěří lovců lidí, kteří chtějí jeho tělesnou 
schránku použít jako zboží, byl ve své době akční 
peckou, kdežto dnes už zavání jemnou nostalgií. 
S čímž ani DVD s jediným bonusovým traile- 81 
rem nic nenadělá. PSM2 jé 


FREEJNCH 
odníků 


PÁTEK TŘINÁCTÉHO 3 


VYDÁNÍ V PRODEJI 


Jason Voorhees si nasazuje hokejovou masku a vydává se lik- 
vidovat přebytečné lidi okolo malebného Křišťálového 58 


jezera. PSM2 


MAGNUM FORCE 
VYDÁNÍ V PRODEJI 


Drsný Harry podruhé bere zákon do svých rukou. Tentokrát 
si svérázný polda posvítil na svinstvo v policejních 79 
=a 


řadách. PSM2 


FREKVENCE 
VYDÁNÍ V PRODEJI 


Sci-fi skloubené s thrillerem o masovém vrahovi. Časová 
bouře. Syn starou vysílačkou navazuje spojení 83 
s dávno mrtvým otcem. PSM2 MC, 


STAR TREK 3 
VYDÁNÍ V PRODEJI 


Pan Spock má špičaté uši. Bohužel na konci druhého filmu 
zemřel. Klasická posádka ho proto v třetím filmu 78 


musí zachránit. PSM2 


SBAL PRACHY A VYPADNI 


VYDÁNÍ V PRODEJI 


Pohled do doby, kdy bylo jméno Guye Ritchieho velkou 
neznámou. Výlet do úchylného londýnského pod- 


světí. PSM2 
JAKO PAVOUK 
VYDÁNÍ V PRODEJI 


Volné pokračování kriminálního thrilleru Sběratel polibků. 
Tentokrát se černošský superinteligentní detektiv „T2 
utká s rafinovaným padouchem. PSM2 


——— 


SHREK 


o, — 


91 


TMAVOMODRÝ 
SVĚT 
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ODBORNÉ FRFO'r, JAK 


THE SIMPSONS: ROAD RAGE 


Několik skromných rad pro taxikáře ze Springfieldu. 


Odemykání 
Pro přístup do nových oblastí a k novým postavám musíte 
vydělávat peníze. Při každém získání následujících obnosů 
(v tisících dolarech) si budete moci vybrat, co odemknete: 
1, 10, 30, 50, 75, 100, 125, 150, 200, 250, 300, 400, 
500, 600, 700, 800, 900, 1000. 


Oslavy 
Nastavte datum na interních hodinách vaší PlayStation 2 
(nevkládejte žádný disk a zvolte System Configuration 
a v Clock Adjustment proveďte změnu) na následující data 
pro odemknutí speciálních aut či obleků postav: 


31. října - Bart v kostýmu Frankensteina 
1. ledna - Krusty ve smokingu 

25. prosince - Apu jako Santa Claus 

22. listopadu - Marge jako poutnice 


Cheaty 
Následující cheaty zadávejte na obrazovce Options. Stisk- 
něte (© a (B dohromady a zadejte kombinaci. Abyste je 
vypnuli, vraťte se do titulní obrazovky hry. 
Více pohledů kamery - A, A, A, A 
Více peněz - ©, ©,©.© 

Noční režim - ©, ©, ©, © 


Bez mapy - ©, ©, A, © 

Zpomalení - ©, ©, A, © 

Nukleární autobus - A, ©, ©, © 

Auto pana Burnse - A, A, ©, © 

Turbo - ©, A, A, s ěte © pro zrychlení)Zasta- 
vení času - ©, ©, ©, © (Stiskněte (A pro spouštění, 


zastavení a resetování času) 
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PROFI TIPY 
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EVLÁONIOLI 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 


Zapomeňte na hvězdy jako Beckham, 
Totti a další současný celebrity. Zkuste 
si raději odemknout klasické týmy, 
které vás vrátí zpět do časů, kdy byl 
fotbal hrou opravdových mužů. Uvidí- 
te, že se vám to bude líbit. 


European Classic Team 
Vyhrajte evropský pohár za Anglii. 


Holland Classic Team 


Vyhrajte evropský pohár za Holandsko. 


L- A TES TRATIOTI = 


ZELENÁ JE TRÁVA: V Pro Evo si postupem času můžete 
odemknout některé známé hráče. Je tu dokonce i Gary Lineker. 


>CO JE NOVÉNO= 
h A 


ŽHAVÉ TIPY 


Zůstali jste pod lavinou herního zákysu? PSM2 vás 
zachrání se svou várkou šikovných 


Germany Classic Team 
Vyhrajte evropský pohár za Německo. 


Brazil Classic Team 
Vyhrajte americký pohár za Brazílii. 


Argentina Classic Team 
Vyhrajte americký pohár za Argentýnu. 


World AlFStar Team 
Vyhrajte mezinárodní pohár za jaký- 
koliv tým. 


European AlFStar Team 


Vyhrajte mezinárodní pohár za Francii. 


| 


rad. 


Ferdinand Jancker 


CHYBIČKA: Zoufalý brankář může za míčem už 
jen koukat. 


JAK AND DAXTER 


Abyste dokončili tuhle skvělou PS2 plo- : R 
šinovku, budete možná potřebovat tro- : M 
chu pomoci. Jdete do toho sice s Dax- 


terem, ale ani ten na všechno sám 
nemusí stačit. 


Chcete-li mít neubývající zdraví, pauz- 
něte hru a zadejte následující kód: 1, 


€(2), 4, >, ©, A. Pokud jste to 


provedli správně, ukazatel zdraví spad- 


ne na nulu, ale vás už nic nezraní. 


M k ba 29, © 
Max se ve hře musí probít přes ledasjaké 
kutlochy, 


MAX PAYNE 


Pokud vám pohyb v drsném světě 
Maxe Payna dělá potíže a každou 
chvíli ležíte na zemi tuzí jako prkno, 
jistě přijde vám k duhu naše sbírka 
cheatů. Jakmile je znáte, hned se na 
všechny ty nepříjemnosti kolem sebe 
budete dívat optimističtěji. 


Osm Painkiller Pillů 
Zapauzujte hru a stiskněte 
©, ©, ©, ©, A, ©, ©, ©. 


Všechny zbraně a plná munice 
Zapauzujte hru a stiskněte (3, a, 


©, ©, ©, © ©. A. 


Nekonečná munice 
Zapauzujte hru a stiskněte (3, (A, 


©, ©, ©, A, ©. ©. 


Nesmrtelnost 

Zapauzujte hru a stiskněte (D, ©, 
©, ©, ©, ©, (A, B. Po každém 
automatickém uložení se musí kód 
zadat znovu. 


Výběr úrovně 

Začněte hru a doběhněte až do pod- 
zemky. Stiskněte (B, vraťte se do 
hlavního menu a stiskněte 4, 4, €, 
L O) 


DROPSHIP: UNITED 
PEACE FORCE 


O vysoké obtížnosti Dropshipu 
jsme vám říkali už v recenzi 

v minulém čísle PSM2, ale jestli jste 
se přesto rozhodli to s touhle hrou 


zkusit, tady máte aspoň malou pomoc, jak 
přežít déle. 

V hlavním menu označte „Classified Files“ 
a tiskněte ©. Na klávesnici pak můžete 
zadat některý z následujících cheatů: 


Nesmrtelnost 
TEAMBUDDIES 


Všechny mise 
KINGSLEY 


Neomezená munice 
BLASTRADIUS 


Bonusové levely 
KREUZLER 
SHEARER 
UBERDOOPER 


SHAUN PALMER'"S PRO 
SNOWBOARDER 


Tony Hawk vám nevoní? Radši byste to s prk- 
nem zkusili na sněhu? No tak do toho... 

a kdyby vám to náhodou moc nešlo, vzpomeň- 
te si na nás (tedy na naše cheaty). 

V hlavním menu označte Options a zadejte 
některý z cheatů: 


Všechny postavy, úkoly a prkna 
Podržte (B+ a stiskněte ©, ©, A, ©, A. 


Výběr úrovně 
Podržte +- a stiskněte ©, ©, A, ©, ©A. 


Status na maximu 
Podržte ©B+>> a stiskněte ©, A, ©, A. 


Všechny FMV sekvence 
Podržte (B+ € a stiskněte A, A, ©, A 


Všechny cheaty 
Podržte (B+ € a stiskněte A, ©, ©, ©, A. 


1m0% náÁávOD'r FAO FSONE A PLAHSTATION E 


S 


pro PS1 také 6 návodů pro PlayStation 2: 


Soul Reaver 2 

Jak © Daxter 

Grand Theft Auto 3 
Tekken Tag Tournament 
Devil May Cry 

Dark Cloud 


O Rozsáhlou databázi cheatů a tipů. Nyní již přes 
50 kódů pro PS2. A každý měsíc nové a nové. 
Aktuální tipy na hry, které právě vyšly, a vedle návodů 


PROFI TIPY 


TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE NÁŠ 
MOUDRÝ KONCENTROVANÝ 
NINJA ZAMÝŠLÍ NAD VAŠIMI 
ZÁKYSY. PIŠTE... 


ACE COMBAT 4 
Ahoj Ninjo, 
jsem velkým fandou leteckých simulá 
torů, a tak si právě užívám AC4,. Mám 
ale trochu problém v páté misi, přes 
něji mám problém s ropnou plošinou. 
Nějaký tip? 

Ben, přes e-mail 


Od páté mise začíná přituhovat - popr 
vé se tu setkáš se SAMy a ty jsou 
docela nepříjemní. Doporučuji nejprve 
zaútočit na západní část, která se mi 
zdála nejméně ozbrojená. Raketami se 
snaž zlikvidovat tankery, poté svou 
sekundární zbraní zaútoč na celkové 
zařízení. To bohatě stačí pro známku 
C, chceš-li ale dosáhnout lepšího 
skóre, budeš se muset snažit mnohem 
vice. 


HALF-LIFE 
Čau Ninjo! 
Nejsem schopen zabít závěrečnou 
potvoru v Half-Life... poradte!! 
Kamil Bříza, Olomouc 


Jmenuje se Nihilant a je to pěkný poří 
zek, není divu, že s ním máš problémy. 
Nejdřív musíš zničit jeho energetické 
zdroje (žluté krystaly) a poté musís 
vyškákat přes jump-mad co nejvýše 

a pak si to s Nihilantem rozdejte na 
férovku. Začnou z něj lítat výboje a to 
je dobré znamení... 


ZAKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je při 
praven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2© omegagroup.cz. 
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JAMES BOND 007 in 


AGENT 
UNDER FIRE: 


TO ETMÁTE POVOLENÍ ZABÍJE 
w/—  UEE=TITW | [MJ 


PLACENÉ UIricNer Fire 


CÍL HRY 


Dokončit AUF je poměrně 
snadné, hra má jen velmi málo 
zádrhelů (pokud si však oprav- 
du nevíte rady, sežeňte si třetí 
číslo magazínu TipStation). Nej- 
těžším úkolem je tu objevení 
a provádění bondovských spe- 
cialit - to jsou ty okamžiky, kdy 
je vám za likvidaci gaunerů ori- 
ginálním způsobem odměnou 
nějaká humorná, typicky bon- 
dovsky suchá hláška. 


IKONKY 007 


Ikonky se v úrovních objeví až 
ve chvíli, kdy daný level dohra- 
jete na zlatou medaili. Pokud 
pak sesbíráte dostatek ikonek, 
získáte medaili platinovou 
a s ní i další bonus. My vám 
zde přinášíme seznam, kde ty- 
to ikonky hledat. Budte ale 
opatrný, 007.... 


JAMES BONO 007 IN. 


Vánoce 2001 
. 6 složená kombina- 
ce z jiných her, a pokud 
jde o zábavu, je to pravděpo- 
dobně zatím nejlepší bondovská 


hra a jedna z nejlepších 
stříleček pro PS2.“ y y 


Upřímně řečeno, my 
považujeme používání 
těžkého dělostřelectva 
za trochu vulgární. 


Obvykle můžete pár ikonek vyne- 
chat a stejně se do platinového levelu dostanete. 


Sniperská puška je ideální 
k odpalování bedýnek a výbušnin. 


NE OOMLE IN PARADISE 


Otevřete hlavní dveře klíčem O-Dec- 
ryptor. 

Pomocí 0-Claw vylezte na střechu. 
0-Decryptorem otevřete zamčené dve- 
ře. 

Kartou, kterou jste získali od strážce, 
otevřete zbrojní sklad. 

0-Laserem přeřízněte zámek na krabi- 
cích. 

Odpalte nádrž na ještěrce. 

Přestřelte provaz, na němž jsou zavě- 
šené bedýnky. 


007 
Na konci rampy na střeše budovy - 
dostanete se sem s 0-Claw. 
V místnosti těstě za prvním 
výtahem - vyskočte na bedýn- 
ky. 
V setmělé botanické místnos- 
ti ve třetí oblasti nalevo po- 
blíž konce levelu. 
Ve čtvrté oblasti, nalevo od ram- 
py vedoucí k ponorce. 


ZLATO: Zlatá zbraň 
PLATINA: MP mapa - Rocket Manor 


tv; 


| 


k ( 


A víte dobře, že svými bondovskými tipy míříme přímo na srdce... nebo na tu část va- 
šeho mozku, která se zabývá tím, jaké to je být hrdinou. 


Pony CARGO 


Kromě následujících frajeřinek je v první řadě třeba prostřílet gumy všem autům, která 
vás v úrovni pronásledují. 
Zastřelte týpka, co se vyklání z první helikoptéry. 
Odstřelte sudy poblíž chlápků po pravé straně, a to tehdy, když Zoe řekne „Jamesi, 
jsme obklíčeni“. 
Zastřelte gaunera vyklánějícího se z helikoptéry nad silničním zátarasem. 
Do jednoho ze sloupů budovy těsně za silničním zátarasem napalte raketu. 
Odstřelte sloupy na levé straně zátarasu. 
Zastřelte dva týpky na můstku nad vchodem do poslední místnosti. 
Odpalte sudy na ještěrce v poslední místnosti. 


V těchto misích se ikonky objevují pouze tehdy, pokud uděláte jistou věc. Potom už je 
lze sebrat automaticky. 

Zničte dvě modré limuzíny sloužící jako zátaras. 

Až vyjdete ze skladiště, odstřelte helikoptéru. 

Až zahnete doleva, zastřelte gaunera stojícího u konce ulice. 

Zneškodněte všechny tři gaunery hlídající vchod do továrny. 

AŽ vejdete do továrny, odpalte sloup, aniž byste zabili hlídající gaunery. 

Odstřelte poslední větrák za sloupem. 


ZLATO: Zlatá CH-6 
PLATINA: MP Game Mode - Golden Fun 


Miřte dolů - po- 
kud zničíte auto dříve než pneumatiky, přijdete o bonus. 


Podívejte se do módního hotýlku. Má 
nádherné schodiště a také tu na vás čeká šikovný 0-Boost.... 


U ben- 
zínky lze nasbírat bonusy. 


node PURSUIT 


Odstřelte sudy nalevo od prvního sil- 
ničního zátarasu, na který narazíte. 
Odstřelte sudy napravo od tunelu ve- 
doucího do města. 

Až vyjedete z tunelu do města, držte 
se po levé straně. Vjedete do oblasti 

s oranžovou oblohou a jedte stále dál, 
až po levé straně minete velkou budo- 
vu, z níž vede nad silnicí můstek. 

O něco dál, na rohu po pravé straně, 
uvidíte benzínovou stanici, hlídanou 
dvěma strážci, kteří po vás střílejí. 
Odpalte stojany. 

Pomocí přístroje O-Smoke zneškodněte 
jedno z aut doprovázejících dodávku. 
Pomocí O-Pulse zneškodněte dodávku 


Na začátku se otočte, dejte se doleva 
a podívejte se na konec výklenku. 
Odstřelte dřevěnou bedýnku upro- 
střed cesty po silničním zátarasu. 
Jeďte do kongresového centra nalevo 
od okrsku se skladištěm. Ikonka 007 
se skrývá v malém prostoru uvnitř 
kongresového centra. 

Projeďte kolem kongresového centra - 
hned za ním je benzinová pumpa hlí- 
daná gaunery. 

Jeďte po stejné ulici, na které je kon- 
gresové centrum a benzinka. Po vaší 
levé ruce domy přejdou ve stromy. 
Ikonka 007 je na chodníku nalevo, 
hned jak skončí domy, 


ZLATO: Neomezeně raket 
PLATINA: Stealth Bond 


BAD DIPLOMACY 
= 


Až vyběhnete do druhého patra a projdete 
kuchyní, narazíte na poslední nástražný drát. 
Nasaďte si brýle O-Specs a koukněte na skry- 
tý panel. Otevřete jej a s O-Laserem dráty 
přeřízněte, Toto zopakujte i za rohem a dále, 
Jděte stále dál doleva a nasaďte si znovu 0- 
Specs, abyste viděli tajné dveře ve zdi nale- 
vo. Otevřete je a jděte dovnitř. 

Vylezte otevřeným oknem, kolem něhož jste 
předtím šli a pomocí O-Claw vylezte do dru- 
hého patra. 

Projděte místností s počítačem a otevřete 
dveře po pravé straně. Nyní si vychutnejte 
scénku... 

Vezměte si generátor přístupových kódů, 
který vám nechá Griffin poté, co mu dáte 
přes hubu. 

Po cestě zpátky narazíte na další výstražný 
drát. Zlikvidujte jej stejně jako první dva. 


JAMES BOND 007 IN AGENT UNDER FIRE 


Na prvním podlaží je za výtahem a dru- 
hou stráží místnost se šipkami a ikonkou 
007. 

Na druhém podlaží jděte doleva hned, jak 
vylezete z výtahu. Ikonka 007 je na vzdá- 
lené straně rotundy. 

Ve druhém patře se podívejte do tajné 
místnosti za oknem vedoucím do Griffi- 
nových místností. 

Na třetím patře, hned za Griffinovou 
místností, je několik skleněných obrazo- 
vek. Ikonka 007 je od nich hned napravo. 


ZLATO: Zlatá přesnost 
PLATINA: MP Power-up - Gravity Boots 


Poté RECEPTION 


Přeřízněte zámek na krytu prvního ven- 
tilátoru, který najdete, až z hlavní míst- 
nosti projdete dveřmi po levé straně. 

Z knihovny za prostředními dveřmi si 
vezměte přístupovou kartu. 
Přístupovou kartu vložte do počítače 
umístěného nad malým schodištěm. 
Tím vypnete alarm u datových portů. 
Vyfoťte si malou maketu ropné plošiny 
poblíž východových dveří. 

Až s pomocí 0-Claw vlezete do prvního 
ventilátoru, jděte na jeho konec a tady, 
opět s pomocí O-Claw, vlezte i do dru- 
hého. 

Pomocí O-Remote získejte program na 
zabezpečení dveří. 

Ve velké místnosti s nádržemi zabijte 
stráže párou - musíte střelit do jednoho 
z ventilů. 

Pomocí O-Remote otevřete bezpečnost- 
ní dveře. 


laserem, dokonce i když do ventilátoru ani jít nechcete. 


Laser disaDed 


Každý bezpečnostní 


laser přináší bodíky, tak si to nenechte ujít. 


Snažte se v kuchyni nevrážet 
do lahví a k tomuto vůbec nedojde. 


Na startu stiskněte pravé tlačítko. Ote- 
vře se vám místnost se strážemi, kde je 
ikonka 007. 

Ve ventilátorech, které vedou z hlavní 
místnosti, kde je v okně M-22. 

V místnosti s centrálním počítačem, 
hned napravo od schodů. 

V druhé oblasti, uprostřed druhé sady 
ventilátorů nad jeskyní. 

V jeskyni za dveřmi, je to přímo na ven- 
tilátorech s párou v dolní části místnos- 
ti. 

V dolním okraji místnosti se nachází 
žebřík vedoucí do horních pater. Ikonka 
007 je u paty tohoto žebříku. 


ZLATO: Zlatý klips 
PLATINA: MP Model - Guard 


Všechny visací zámky zlikvidujte 


U dveří nezůstávej- 
te, abyste se nedostali do křížové palby. 


NIGHT OF THE JACKAL 
5 
AŽ se s použitím O-Claw dostanete na 
římsu, přeskočte odtud na balkón, kde 
byl ostřelovač. 
Z balkónu se pomocí O-Claw dostaňte 
na římsu vedle okna. 
Použijte O-Claw a přelezte přes ulici na 
ambasádu. 
Nasaďte si brýle O-Specs: uvidíte tajné 
dveře skryté za britskou vlajkou. 
Zachraňte Natalyi Damescuovou. 
Až dostanete Carla Šakala do poslední- 
ho bodu na můstku, přesuňte se do 
vzdálené části místnosti. Tady stiskně- 
te tlačítko vedle bedýnky. 
Sniperskou puškou oddělejte pilota. 


nestojí za Bond Moves, ale pořád se tak dobře zabíjí. 


V pozdějších misích už rozstřelování barelů 


Ve výkladní skříni ve stejné oblasti jako 
Firensi a zbrojnice. 

Na stanovišti druhého ostřelovače. 

V místnosti, kde se skrývá dáma v čer- 

veném poté, co ji zachráníte - hned na- 
pravo od dveří. 

V oblasti s helikoptérou, pokud jste se 

s ní střetli - hned za bedýnkami. 


ZLATO: Zlaté granáty 
PLATINA: MP Weapon - Viper 


j : Nejsnadnější způsob, 
jak likvidovat nepřátelské vrtulníky. 
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STREETS OF BUCHAREST 
c ( 
Pomocí 0-Slicks se zbavíte auta, které 
vás pronásleduje. 
Zlikvidujte dvě helikoptéry na nádraží. 
Na cestě za čipem přeskočte most roz- 
bombardovaný helikoptérami. 
Až získáte čip, jeďte co nejrychleji do 
krátkého tunelu přímo před vámi - musíte 
auto postavit na dvě kola a projíždět me- 
zi auty. 
Až projedete mezi auty, musíte sjet z ně- 
kolika schodů a potom se dát nahoru na 
kopec křivolakou cestičkou - i do kopce 
jeďte naplno a přeskočíte silnici. 


VTANKU: 
Až vjedete do rozlehlého prostoru s týpky 
přímo před vámi a dodávkou po levé stra- 
ně, odstřelte sudy stojící vedle dodávky. 
Zničte první helikoptéru, na kterou nara- 
zíte. 
Zničte helikoptéru, která se objeví nad 
mostem. 
Až vám M řekne, že se Malpraveovi muži 
zmocnili zásobovacího vlaku, uvidíte li- 
muzínu a gaunera stojícího vedle ní na le- 
vé straně ulice. Nalevo od něj jsou sudy - 
ty odstřelte. 


je mohli zpomalit vypuštěným olejem. 


né, ale vy hledejte hlavně řízené střely 


Předjedte soupeře, abyste 


Za sloupem pod prvním mos- 
tem. 

Na vzdáleném konci 
prostoru s vla- 
kem, napravo. 
Až seberete 
vyhledávač, ve vý- 
klenku, kde jsou zbraně 
a střely, 

Vznáší se ve vzduchu 

v oblasti hned za mikro- 
čipem. 


Tyto dvě jsou v oblasti 
s tankem. Stejně jako v dru- 
hé misi, i zde se tyto ikonky 
objeví pouze tehdy, splníte-li 
jisté úkoly. Musíte tedy: 
Odpálit tanker následovaný 
dvěma opancéřovanými do- 
dávkami. 
Zničit obě helikoptéry těsně před 
hotelem. 


ZLATO: Lotus Esprit 
PLATINA: MP Model - Alpine Guard 


Rakety jsou šikov- 


MISEOSM 8 


vám bude celá sada Bond points. 


Vyhýbejte se červeným laserovým tečkám, jinak přijdete 
o třetinu svého zdraví jedním výstřelem. Nebo odpalte most, na němž se ostřelovač skrývá. 


FORBIDDEN DEPTHS 


ně prostoru, kde se zastavíte. 


V tunelu vedoucím do poslední oblasti odstřelte 


středové části větráků. 


Odstřelte červené světla na levé straně téhož tu- 


nelu - tím vypnete páru. 


IK 
Zabijte oba vojáky v první věži 
Zabijte oba vojáky v druhé věži. 
Zničte všechny Blochovy miny. 
Zničte všechny palné věže na stropě. 


ZLATO: Zlatá výstroj 
PLATINA: MP Modifier - plný arzenál 


Když odstřelíte blikající červené světlo, otevřou se 
bezpečnostní dveře v první sekci, kde se zastavíte. 
Odstřelte sudy mezi skupinou stráží po pravé stra- 


Když trefíte červené světýlko 
včas, vyhnete se spoustě stráží. 


(0 zlikvidujte je tedy proto co nejdříve. 


Získejte program, najděte ven- 
tilátor, aktivujte oba jeřáby dvakrát a odměnou 


FIRE AND WATER 
Pomocí O-Remote si obstarejte jeřáb- 
nický program. 
Přeřízněte zámek na dveřích vedle počí- 
tače s jeřábnickým programem. 
Pomocí O-Remote shoďte bedýnku, kte- 
rá je zavěšena těsně vedle počítačové 
místnosti. 
Přeřízněte zámek na ventilátoru nalevo 
od místa, kde stojí Bloch a křičí: „No 
tak pojď, Bonde!“ 
Pomocí O-Remote aktivujte dva jeřáby 
a spusťte dolů bedýnky. 
Přeřízněte zámek na ventilátoru přímo 
naproti tomu prvnímu. 
Ostřelovačkou zabijte pilota helikopté- 
ry. 
Až budete v místnosti s obrovskou 
pumpou, pomocí O-Claw vylezte na plo- 
Šinu a odtud seskočte na jedno rameno 
pumpy. 
Pomocí O-Claw přelezte z můstku na 
velký tank napravo od dalšího velkého 
tanku. 
Pomocí O-Remote shoďte bednu zavě- 
šenou nad dvěma strážci. 
Zastřelte pilota helikoptéry, který říká, 
že jste obklíčeni. 
Pomocí O-Claw vylezte na vrchní ploši- 
nu. 


Jakmile vyjdete ze dveří z místnosti 

s jeřábnickým programem, odstřelte 
sud stojící přímo před Bondem. 

Až projdete pleteným plotem, jděte 

k ventilátoru po levé straně. V místnos- 
ti, do níž vedou ventilátory, je ikonka 
007 přímo za sudy umístěnými na ně- 
kolika bednách. 

V oblasti ještě před místností s pumpou 
se ikonka 007 skrývá pod jeřáby držící- 
mi kovové bedny. 

V místnosti s pumpou je na vzdáleném 
konci místnosti, dole na bednách za 
žebříkem vedoucím na plošinu po pravé 
straně. 

Až projdete dveřmi v horní části míst- 
nosti s pumpou, jděte napravo. Ikonka 
007 je za skupinou sudů. 

Ve stejné oblasti, tentokrát pod věží 

s ostřelovačem. 

Vyjeďte výtahem do poslední oblasti, 
kde se objevila třetí helikoptéra - ikon- 
ka 007 je v rohu místnosti za bednami 
a sudy. Odstřelte sudy a získáte ikon- 
ku. 


ZLATO: Rapid Fire 
PLATINA: MP Weapon - Calypso 


Kulomety na stropě jsou nebezpečné, 
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JAMES BOND 007 IN AGENT UNDER FIRE 


SET MISE JEDENÁCT 

MEDITERRANEAN CRISIS 

a 
Přeřízněte zámek a vejděte do ventilá- Na nižší úrovni venku v první oblasti. 
toru v cele, kde je Zoe. V levé cele v Brize. 
Až vejdete do prvního hangáru, přeříz- Jděte do ventilátoru v pravé cele brigy. 
něte zámek na ventilátoru po pravé Pak ventilátorem prolezte až nakonec. 
straně. Z briefingové místnosti jděte po scho- 
Pomocí O-Remote si sežeňte program dech nahoru, pak vlezte do ventilátoru 
k Harrieru. v pravé zdi dispečerské místnosti 
V druhé oblasti, až budete mít po levé a jděte až na konec. 
straně plot, přeřízněte O-Laserem zá- Z dispečerské místnosti, kde najdete 
mek na dveřích. program pro Harrier, jděte dveřmi dál, 
Ve stejné oblasti jděte dál po kolejích až se dostanete na bok lodi. Zatočte 
a až uvidíte bílý kruh, použijte O-Claw. doprava a jděte dolů - nedaleko bo- 


V místnosti, do níž se dostanete poté, ku lodi se nachází cíl pro O-Claw, 


co vám Zoe řekne, že našla konferenční který vede na římsu. 
místnost, vyhlédněte z okna a pomocí Za bednami na cestě k můst- 
O-Remote odpalte Harrier a s ním i strá- ku s ostřelovačem - ke konci 
že. oblasti. 
pí F A Až z místnosti odejdete, jděte dál po Seskočte do díry namísto 
; Je trochu divné, že stráže neslyší sy- cestě a jakmile nalevo od sebe uvidíte toho, abyste hákem vytaho- 
čení vašeho laseru. ve vzduchu bílý kruh, použijte O-Claw. vali Zoe. 
Ostřelovací puškou zabijte pilota heliko- Ve vzdáleném pravém rohu 
POSEIDON ptéry. oblasti, kde super gauneři 
s Pomocí O-Laseru osvoboďte dámu z ná- hlídají Zoe. 
Přeřízněte zámek na nejmenším ventilátorovém krytu v úvodní místnosti. mořnictva. 
Pomocí svého O-Remote získejte programy pro tlak, teplotu systému a chemickou re- Pomocí O-Remote si opatřete program 
gulaci. na rakety. ZLATO: Regenerační výstroj 
V dispečerské místnosti pro klonovací místnost stiskněte zelené tlačítko, Až přistanete, přeřízněte zámek, ses- PLATINA: MP Model - Poseidon 
Pomocí O-Remote zaveďte programové změny do tří terminálů v klonovací místnosti. kočte a stiskněte zelené tlačítko - tak Guard 
Stiskněte zelené tlačítko na levé straně ponorkové místnosti - spustíte tím schody. dostanete Zoe do bezpečí. 
Použijte program na rakety, jednu od- 
palte a zabijte snipera. 


Hned na startu pomocí O-laseru zlikvidujte větší ventilátor po levé straně. 

V druhé oblasti odstřelte sudy napravo od vás, 

Na spodním okraji druhé oblasti, hned napravo od schodů vedoucích od výtahu. 
Ve třetí oblasti, napravo od výchozího bodu, je malá místnost s výzbrojí a granáty. 
Potom jděte dolů ze schodů a okamžitě zahněte doprava. Obejděte bedny a jděte 
k malému ventilátoru. Plazte se na konec. 


ZLATO: Zlaté kulky 
PLATINA: MP Model - Cyclops Oil Guard 


Na tohle budete po- 
třebovat program pro Harrier. 


Přeprogramujte Další sudy - mu- 


síme vám říkat všechno? 


počítače. Ale nejdřív všechny zabijte. 


EVIL SUMMIT 


Přeřízněte zámek na krabici v bu- 
dově, jež je nejblíže výchozímu bo- 
du. 
Z levé věže pomocí O-Remote zís- 
kejte program k přístupovému 
okénku. ai 

10077] 
Z levé věže se pomocí kabelu s há- : : x 

Na vrchu pravé sniperské věže, 


kem přehoupněte na pravou. hu levé'sní ké věž 
Z pravé věže se přehoupněte zpět Ba vro DaS Sm Porké veze 
Na projektoru. 


na budovu, odkud jste pomocí ka- dolní části mí isf ký 
belu s hákem získali ostřelovací V on £Astmlstnostls trancouzským 
premiérem. 


pušku. KV A í 
Pomocí O-Remote otevřete přístu- Vedle vzdálených dveří KeGoucich 
pové okénko. k německému kancléři. 


V dolní části místnosti s americkým 


Přeřízněte O-Laserem klubko drátů 3 
prezidentem. 


vhorní části místnosti. 

Zachraňte francouzského premiéra. 
Zachraňte německého kancléře. : 
Zachraňte britského premiéra. ZLATO: Neomezená munice 2 Neslyšitelná zlatá pistole se obzvlášť 
Zachraňte amerického prezidenta. — PLATINA: MP Model- Carrier Guard hodí v misích, kdy je zapotřebí co největšího utajení. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


CÍL HRY 


Po splnění všech hlavních misí i mi- 
sí z telefonních automatů je tu ještě 
řada zábavných úkolů, které si 
prostě nemůžete nechat ujít. 

O práci taxikáře, záchranáře, hasiče 
či policajta už byla několikrát řeč, 
stejně jako o provádění extrémních 
skoků na rampách, rozesetých po 
celém ostrově. Další minihry vyvo- 
láte tím, že seberete ikonu lebky 
nebo vlezete do toho správného 
auta. Chcete být respektovaným 
králem zločinu, nebo ne? 


MAFIE SE BAVÍ 


Normální člověk si zahraje fot- 
bálek nebo jde do kina. Mafie 
se umí bavit po svém. RC Toyz 
je jen snadná legrácka, zatím- 
co sbírání checkpointů v Off 
Road vám díky brutálním ča- 
sovým limitům a obtížným 
terénům dá opravdu zabrat. 


MLImIITÍ— Charm s 


Vánoce 2001 
4 Grand Theft Auto 3 
je prakticky doko- 
nalá hra a nelíbit se mů- 
že jen příslušníkovi do- 


pravní policie... y 5 


Problémy? Nějaké 

poznámky? Vážně? 
Dejte si bacha, aby- 
ste nepřišli o kejhák! 


GRAND 
THEFT AUTO 3; 


ČÁST 2 ČTK: 


7 | 


ještě není zdaleka konec! Možná jste se prokousali hlavními misemi, ale máte před 
sebou ještě spoustu vedlejších úkolů, které tad 


přece nenecháte j 


RC TOYZ CHALLENGES 


Při projíždkách ulicemi Liberty City můžete na několika místech najít zaparkovaný nákladáček s nápisem RC TOYZ. Tím, že do něj nasednete, roz- 
jedete zábavnou minihru s dálkově ovládanými autíčky. V daném časovém limitu musíte zlikvidovat co největší počet aut různých mafiánských 
klanů - přijedete co nejblíže k němu a stisknutím (©) provedete efektní výbuch. Okamžitě dostanete nové autíčko a akce se opakuje. 


DIABLO DESTRUCTION 


MAFIA MASSACRE 


V Portlandu, nedaleko restaurace 
Tony Ciprianiho v St. Marks 


Ve dvou minutách máte zlikvi- 
dovat co největší počet Senti- 
nelů Mafia gangu. Finanční 
odměna je závislá na tom, zda 
a o kolik jste překonali předchozí 
rekord. Za bavoráky nemusíte 
jezdit daleko, motá se jich zde 
všude plno. 


Není, jediným problémem je najít 
trochu zastrčený vůz RC Toyz, pak už je to hračka. 


BOSS SSS SSS SSS SS A S S S S S S S S S S A SS SS SKS 


V Portlandu, poblíž El Train 
Station v Hepburn Heights. 


Tentokrát musíte vyhledat 
a sestřelit co největší po- 
čet vozů Diablo Stallions. 
Musíte kroužit čínskou 
čtvrtí a dát bacha, abyste 
omylem nebourali do ji- 
ných aut. 


en tak ležet! 


You have 2 minutes to blow up as many Diablo Gang Cars as 
possible! 


Je pořád stejný - vždycky máte 


hubené 2 minutky, takže se musíte sakra otáčet. 
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CASINO CALAMITY 


Ve Stauntonu, pochopi- 
telně blízko Casina na 
parkovišti v Torringtonu. 


Tady budou vašim lem 
rychlé vozy gangu Yakuza 
(Stingers), takže to bude o 
něco těžší. Nehoňte se za 
nimi, nadjedte si je nebo 


si někde chytře počkejte. 


nepřátelům, nicméně - 


Wakcasz=sa Stirogyee 


Yakuza nepatří zrovna k vašim 
proč jim trochu nepolechtat klouby... 


SSS S SSS SSS SSS SSS SS SSS A AS A S S S S A A S A S S S S AA S S S S S A A A S SS S S A SS SSS 


ASNN dot 


RUMPO RAPAGE 


V Shoreside Vale, v bloku za va- 
ší skrýší. 


Tentokrát musíte s malým 
autíčkem likvidovat automobily 
místního gangu - tedy Hoods 
Rumpo XL. Jsou to odolné 
mrchy, ale bombu rozhodně 
nerozchodí. 


AKóktitáktádášktššášo to ttášýšá tá átttátááátýtáá štát áttttátkáákátáté 


Press O, or drive 
the RC car imto a 
vehicie's wheels to 
detonate. 


Jm mo 
—— 


Takový docela malý problém: vy- 
motat se včas ze zahrady. Tady ztratíte hodně času. 


GRAND THEFT AUTO 3 


Ten titulek trochu kecá, tahle vozítka nejsou až tak moc skrytá, 
ale setkáte se s nimi většinou jen při jedinečných příležitostech. 


BF INJECTION 


SKRYTÉ VEHIK 


ARMOURED PATRIOT 


Portland. Na téhle bugi- 
ně pracuje Joey na za- 
čátku hry ve své garáži. 
Po splnění úkolů gangu 
Mafia může být vaše: je 
zaparkovaná denně me- 
zi 19. a 24. hodinou v 
parku nedaleko vaší 
skrýše 


Staunton Island. Když od- 
vezete v předposlední 
hlavní misi Raye Machow- 
skiho na letiště, svěří vám 
"klíčky" od své garáže, 
kde najdete výše uvedené 
věcičky a můžete si od- 
vézt jeho Patriota. Udělej- 
te to ovšem hned, příště 
se vám garáž neotevře. Dalšího Patriota dostanete do mi- 
nihry Gripped v Shoreside Vale. 


Půda v Liberty City pro něj 
byla už příliš horká - divíte se, že je tak štědrý? 


AXA 444444 O UO Odd tu kk 
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BLACK LIMO ARMOURED SECURICAR 


Portland. Ani tenhle vůz 
si během mise nepřiv- 
lastníte - mimo jiné 
i proto, že se vám pros- 
tě nevejde do malé ga- 
ráže v Portlandu. Setká- 
te se s ním ovšem i ve 
Stauntonu (mise De- 
coy), pak může být váš 


Portland. Setkáte se s ní 
v misi pro Toniho, ale při 
téhle příležitosti ji neuk- 
radnete. Mise není na čas, 
takže ji musíte splnit a vůz 
"odevzdat". Naštěstí se 
s limuzínami setkáte ve 
Stauntonu, tam může být 
některá vaše. 


V tomhle autě se budete cítit bez- 
pečně i ve dnech, které zrovna nemilujete! 


Především v kopcích a ulič- 
kách jsou limuzíny na nic, ale vypadají velice efektně. 


Ai 4444444444444 AO U dh tk tttš 
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ARMOURED CHEETAH 


Staunton Island. V první 
telefonní misi Bling Bling 
Scramble se proti vám po- 
staví jako soupeř. Obětuj- 
te vítězství, pověste se za 
něj, případně se ho po- 
kuste přímo eliminovat 
a po skončení závodu si 
prostě nasedněte. 


Nejlepší kombinace rychlosti, 
odolnosti a síly (kromě pražské Sparty, samozřejmě --) 


AAA 4444444444448 toto 
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PŘEDPLATNÉ. 


JEDINEČNÁ NABÍDKA PSM2 


PROČ SI PŘEDPLATIT 


PSMe 


m Bezplatné doručení až do domu a dvanáct čísel 
za cenu jedenácti. Máte jistotu, že vám žádné 
číslo neuteče! 


m Obratem obdržíte kupónovou knížku se slevo- 
vými kupóny v celkové hodnotě 3000 korun na 
slevu PS2 her a příslušenství (a žádné zbytečné 
kupóny na pár korun, ale například 500 korun 
na hru nebo 400 korun na ovladač). 


Tak co říkáte? To je nabídka! 


Neotálejte! Nabídka je časově omezena 
a už příště na tomto místě můžete nalézt 
zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zájemci 
o zasílání časopisu doporučenou poštou a zájemci o před- 
platné PSM2 ze Slovenska se mohou o aktuálních cenách 
informovat na níže uvedených telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na násle- 
dující adresy. Na stejnou adresu prosím zasílejte kopii 
složenky s uvedením názvu předplaceného magazínu. 


Čeští předplatitelé: 

SEND Předplatné 

P.0.BOX 141 

Antala Staška 80 

140 21 Praha 4 

tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, send©send.cz) 


Slovenští předplatitelé: 
Předplatné PSM, ABOPress, Vajnorská 134, Bratislava, 
PSČ 834 01 (tel.: 004212/ 4445 3334). 


A pak už stačí jen čekat na první magazín! Obratem obdržíte 
kupónovou knížku na slevu v celkové výši 3000 Kč v obchodech 


Presto CS (a její zásilkové služby). Tato akce je 
omezena na předplatitele z České republiky. K 2 | 
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Bedřich Slaniná - Doručuje 
7 PSM2TYchle a spolehlivě. = 


Choi Li - Doručuje PSM2 
rychleji a spolehlivěji. “ 


ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 
3000 Kč VÁM VRÁTÍME! 
PŘEDPLAŤTE SI PSM2! 


* Tato nabídka je časově omezená a platí pouze pro prvních 500 předplatitelů. 


Odfláklá práce, odporný výsledek a vyhozené pení- 


ze. Jsou zkrátka k pláči. 


A přesto se na pultech 


obchodů stále objevuje jedna špatná hra za druhou. 


Až půjdete příští týden do svého 
oblíbeného obchodu s hrami, 
nezapomeňte se podívat do ko- 
šíku se zlevněnými tituly. Určitě 
tam uvidíte nějakou tu revoluční 
automobilovou hru nebo futuris- 
tickou akční adventuru. Firmy útočí na 
naše peněženky čím dál tím agresivněji 
a obrat se nás snaží především před Vá- 
noci. Každý rok se v tomto období na tr- 
hu objevuje celá řada „béčkových“ titulů. 
Jenže tyto už na první pohled podřadné 
projekty se prodávají za běžnou cenu 
a hráče se snaží nalákat atraktivním oba- 
lem a lukrativní licencí. Obvykle jste 
o těchto hrách nikdy předtím neslyšeli - 
byly totiž spíchnuté horkou jehlou v ně- 
kolika posledních měsících, testoval je 
Stevie Wonder a na trh se dostaly ve vel- 
ké tichosti, aby si jich nestihly všimnout 
specializované časopisy a po zásluze je 
strhat. Jenže, jak to, že jim to prochází? 
To si opravdu v 3DO myslí, že kvůli jejich 
Army Men: Green Rogue zapomeneme 
na MGS2? Těžko. Tak jak to tedy je? 
A kdo vůbec tyto hry kupuje? 
Je to trochu absurdní představa, ale tyhle 
odporné hry nejsou vždy produktem chamti- 
vosti. Někdy je taková ubohá hra dokonce dí- 


pozdní odevzdání titulu. Hra sice byla hotová 
už několik měsíců předtím, nicméně všechny 
ty poslední úpravy, změny, testování a dola- 
dování jsou často nadlidský úkol. A přitom 
právě v tento okamžik se často rozhoduje 
o kvalitách hry. 

To je ale ten lepší příklad - kvalitní jádro 
a nepříjemné chybky či politováníhodné ma- 
ličkosti. Jenže někdy ani to jádro není kvalitní. 
Někdy se špatné hry rodí už dávno předtím - 
v zasedačkách. Jen si to vezměte, koho by 
mohlo napadnout, že lze udělat zábavnou 
a kvalitní hru o surfování na obloze? Extrémní 
sport, kde nějaký týpek s žehlícím prknem při- 
vázaným k nohám vyskočí z letadla a při vol- 
ném pádu občas udělá nějakou tu pitvornou 
figuru. Síla. A i když se zvratky nic nepořídíte, 
občas lze z podobně hloupého nápadu leccos 
vykouzlit. Musíte k němu ale přistupovat co 
nejvolněji a s humorem. Hry Bishi Bashi Spe- 
cial či Vib Ribbon nejsou vrcholem hratelnos- 
ti, ale ani si na něj nehrají a to je zařazuje me- 
zi vítané experimenty. 


CYNICKÉ PROVEDENÍ 


Nejde ale jenom o nápad - ještě více dokáže 
hráče potrápit technologie. V průběhu posled- 
ních let dochází k obrovským pokrokům v gra- 
fice či například umělé inteligenci a vývojáři ne- 


PRŮKOPNICKÉ TECHNOLOGIE BY VE HRÁCH MĚLY BÝT 
ČÍMSI JAKO LAK NA AUTĚ A NIKOLIV JEHO MOTOREM,“ 


lem lásky, jen se v průběhu vývoje něco ne- 
povede. Někdy jde o grandiózní plán, jehož 
výsledkem má být fenomenální hra. Projekt je 
rozfázován na 18 měsíců, jenže se přiblíží 
uzávěrka a nezbývá než se pustit do kompro- 
misů a spokojit se s jediným - dostat hru na 
trh za každou cenu. Termín vydání je stano- 
ven dávno dopředu a jen velmi málo vývojá- 
řů si dokáže prosadit jeho odsunutí a velmi 
málo vydavatelů má dost silnou vůli na to, 
aby jej sami posunuli. Není to tak dávno, co 
jsme navštívili Criterion, který dokončoval hru 
Burnout. Všichni členové týmu pracovali de- 
sítky hodin v kuse bez odpočinku, jen aby 
tým nedostal smluvní pokutu 50 tisíc liber za 
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HRY, HRY, HRY: Jsou dobré a špatné. Těch špatných je 
celé moře. 


JSOU HAMIŽNÉ. PROČ? 


ustále podléhají pokušením najít si důvod, aby 
každou takovou technologickou novinku moh- 
li použít. Výsledkem jsou naprosté zbytečnosti 
a nezřídka takové úlety zkazí i jinak solidní hru. 
Například závodní sci-fi hra G-Surfers klade na 
novou technologii editoru tratí takový důraz, 
že úplně zapomíná na hratelnost. Průkopnické 
technologie by tedy ve hrách měly být čímsi ja- 
ko lak na autě, a nikoliv jeho motorem. 

Velkým problémem je pochopitelně také 
premiéra konzolí. Výrobci v té době stále ješ- 
tě neznají hardware tak, jak by asi měli, a hrá- 
či dychtí po nových hrách, které si koupí jen 
proto, aby si mohli novou mašinu vyzkoušet. 
Výsledkem je nebývale vysoké procento ne- 
povedených her - jen si vzpomeňte na první 
tituly pro PS2. Teprve nyní, po nějakých dvou 
letech od japonské premiéry, může většina 
vývojářů říci, že se dostatečně zevrubně se- 
známila s konzolí a teprve nyní také vznikají 
hry, které to dokazují. A postupem času to 
bude lepší a lepší - jen to prostě některým vý- 
robcům nestojí za ty nervy... 

Posledním z důvodů, proč vznikají špatné 
hry, jsou díry na trhu. Líní softwaroví vydava- 
telé je zaplňují svými fekálními produkty 
a zneužívají tak skutečnosti, že hráči nemají 
na výběr - například na evropském trhu patří 
mezi nejoblíbenější (a tedy nejziskovější) žánr 
závodních her, a tak je dost prostoru i pro prů- 
měrné projekty jako Lotus Challenge, Penny 
Racers či Test Drive. 


Nejhorší hrou pro PS2 je podle našeho názoru 
International League Soccer, Udělili jsme mu 


7 bodů a je to skvělý příklad toho, jak by to 
nemělo chodit, A jak se takové zvěrstvo mohlo 
vůbec zrodit? To byste se divili, 


ILS spatřila světlo světa v Japonsku pod ná- 
zvem Perfect Striker v dílně firmy Taito, Hra 
měla být ukázkou nové technologie „ovládání 
hlasem“. Bylo sice docela legrační koukat na 
obrazovku a řvát povely do mikrofonu, ale ji- 
nak se to moc hrát nedalo. 


Britská firma EON Digital Entertainment za- 
koupila práva na Perfect Striker (pravděpodob- 
ně za celkem rozumnou cenu) v naději, že se jí 
s minimálními náklady podaří zaplnit mezeru na 
evropském trhu s fotbalovými simulátory. 


© EON se zbavuje technologie ovládání hla- 
sem a po menších programátorských úpravách 
implementuje do hry velmi primitivní ovládání 
joypadem. No nezní to šíleně? 


Poté, co EON zjevně ušetřil (mj. také totál- 
ně odfláki lokalizací do angličtiny), vychytrale 
zakoupil práva na fotku fotbalisty Roye Keana, 
kterou umístil na obal. Roy by se přece pod ta- 
kový šmejd nepodepsal, že ne? 


Hra byla rychle distribuována do obchodů, 
aniž "či jiný časopis dostaly kopii na 


* recenzi, Výsledek: nikdo vás nemohl varovat 


předem, jak zoufale to je špatné - díky Keano- 
vě fotce se hra skvěle prodávala a spoustě hrá- 
čů přinesla totální rozčarování, Hezké, ne? 


Abychom však nekřivdili vývojářům, ne vždy 
jsou na vině právě oni a někdy za to mohou 
vydavatelé a jejich marketingová oddělení. 
Vezměte si například UEFA Challenge od In- 
fogrames. Tenhle fotbálek se začal vyvíjet ja- 
ko velmi propracovaný fotbalový simulátor 
podobný prvotřídnímu Pro Evolution Soccer. 
Nicméně v průběhu vývoje prý marketingové 
oddělené zazmatkovalo a nařídilo programá- 
torům vytvořit arkádový titul ve stylu FIFA. 
Tedy fotbal, který se tradičně dobře prodává. 


Někdy nezbývá než jásat nad tím, 
Že se do ČR nedováží všechny hry, které jsou vydány například v Británii. 


„FAKT, ŽE JE HRA URČENA PRO MENŠÍ, BY NEMĚL 
BÝT OMLUVOU ŠPATNÉ KVALITY.“ 


O něco později (když hra byla v podstatě pře- 
dělaná) pak dostali příkaz udělat kompromis, 
který bude stát někde na půl cesty mezi arká- 
dou a simulací. Diví se někdo, že vznikl pas- 
kvil? Těžko můžeme očekávat, že se z her 
stane umění - vždy to byl, je a bude byznys. 
Ale marketing by měl vizi tvůrců hry usměr- 
ňovat, nikoliv ji bezmezně určovat. 

Stejně tak je pochopitelně nesmyslné 
očekávat od každé hry stejnou hratelnost ja- 
ko od klasik typu GT3 nebo MGS2. Firmy ja- 
ko Sony, Konami či Namco jsou schopny za- 
platit tým o stovce lidí. Malé firmy pracují 
v daleko skromnějších podmínkách, ale his- 


torie ukázala, že i tak se dá konkurovat - na- 
příklad na TimeSplitters pracovalo méně než 
dvacet zaměstnanců. Je však třeba dát si re- 
álné cíle. 


MRZKÉ LICENCE 


Ty nejhorší hry jsou povětšinou spojeny se 
skvělými licencemi. Star Wars: Super Bom- 
bad Racing, The Flintstones: Viva Rock Ve- 
gas, Disney's Dinosaur atd. atd. Seznam by 
mohl být nekonečný. Často se stává, že vy- 
davatel získá práva na potenciálně lukrativní 
licenci. Zaplatí mastný poplatek a nezbývá 
mu než co nejrychleji vydat hru tak, aby ješ- 
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Jak zkazit nejatraktivnější li- 
cenci všech dob? Uděláte dětinskou závodní hru. 


tě stihl profitovat z popularity, která pochopi- 
telně rychle odeznívá. 

Tyto cynické tituly jsou často obhajovány 
tím, že jsou „určeny pro děti“ - tím se vágně 
ospravedlňuje neexistující hratelnost. Potíž je 
v tom, že po cenové stránce tyhle hry pro dě- 
ti vůbec nejsou, maximálně jsou jen o něco 
levnější než špičkové hry. A skutečnost, že je 
hra určena pro menší, by vůbec neměla být 
omluvou špatné kvality. Hry jako PaRappa 
the Rapper 2 či Super Bust-A-Move ukazují, 
že dobře odvedené řemeslo může snadno 
překlenout propast mezi generacemi. 


VRÁCENÉ PENÍZE 


Pro špatný software existují nejrůznější, stále 
dokola opakované omluvy, ale nakonec zbý- 
vá jediný viník. My hráči. Pokaždé, když si 
koupíme špatnou hru, vydavatele motivuje- 
me k tomu, aby to příště zkusil zase. Kdyby 
špatné hry nikdo nekupoval, nikdo by se je 
ani nepokoušel prodávat. 

Jenže šlo by to vůbec bez nich? Existují 
přece i špatné filmy, špatné knihy, špatné re- 
staurace a třeba i špatné vtipy. A přesto tohle 
všechno může existovat. S trochou nadsázky 
lze říci, že jsou všechny tyhle špatné věci živ- 
nou půdou pro ty dobré. Když slyšíte pět 
špatných vtipů, o to více vás potěší ten dob- 
rý. Je to paradox, ale i ty klasiky, o kterých se 
mluví ještě po dlouhých letech, jsou na tóm- 
to šedém průměru závislé. Vývoj toužebně 
očekávaných projektů jako MGS2 stojí ne- 
představitelné peníze a firmy jsou nuceny 
mezi tím neustále vydávat menší či spíše mé- 
ně ambiciózní projekty. Špičkového titulu se 
prodá po světě třeba dva i více milionů kusů, 
ale čeká se na něj dlouhé roky. Kdyby byl ta- 
kový titul jediným projektem firmy, zkracho- 
vala by dávno před jeho premiérou. 

Jak z toho? Přes všechno, co jsme řekli na 
obhajobu průměrných či vysloveně špatných 
her, vám to může být celé docela ukradené - 
je totiž jen na vás, jaké hry si kupujete. Na si- 
tuaci ve Spojených Státech, Velké Británii či 
dalších „vyspělých“ zemích, kde můžete ja- 
koukoliv hru do dvou týdnů bez udání důvo- 
du vrátit, si budeme muset ještě počkat - 
i tak však můžete maximálně eliminovat šan- 
ci, že si vytáhnete Černého Petra a koupíte 
ubohou hru. Máte-li dostat hru pod strome- 
ček nebo k narozeninám, nenechte vybírat 
neznalé rodiče a instruujte je. Nevíte-li, jaká 
je určitá hra, přečtěte si recenzi v PSM2 
a trvejte na tom, že si hru v obchodě před po- 
řízením vyzkoušíte. 

Jing a jang, dobro a zlo, Pro Evolution 
Soccer a International League Soccer. Pyšně- 
te se svou obezřetností a v duchu si říkejte, 
že je ten zoufalý regál plný neprodejných her 
označených nálepkou „fantastická nabídka“ 
také součástí běhu života. PSM2 


CO NÁM ŘEKLI 
SAMOTNÍ VÝVOJÁŘI. 


„Hlavními důvody jsou čas a peníze. 
Tedy jejich nedostatek. Má-li výrobce 
za to, že práce na hře bude trvat 

X měsíců, a tato doba se posléze na- 
táhne na X+6 (nebo více), už jsou 
problémy. V zásadě jde o to, že hra 
musí vyjít co nejdříve, neboť vydava- 
tel nemůže nekonečně investovat do 
výroby a každý měsíc platit mzdu de- 
sítkám členů týmu. Výsledkem je, že 
vycházejí hry, které možná tak doce- 
la neodpovídají prvotnímu plánu,“ 


„HRY SE DĚLAJÍ PRO- 
TO, ABY VYDĚLALY PE- 
NÍZE... JE ŠKODA, ŽE 
NA PŮVODNÍ KONCEP- 
TY SE DNES ČASTO PO- 
HLÍŽÍ JAKO NA NEKO- 
MERČNÍ NEBO EXPERI- 
MENTÁLNÍ PLÁNY. 

V DLOUHODOBÉ PER- 
SPEKTIVĚ TO VŠAK NE- 
MŮŽE PŘINÉST NIC PO- 
ZITIVNÍHO“. 


„Někdy se stává, že vize a zaměření 
hry nejsou dostatečně jasně vytyče- 
ny na samotném začátku. Někdo 
z týmu to pochopí, někdo ne, a když 
se dospěje na konec, lidé si uvědo- 
mí, že přestože vedle sebe strávili 
rok a půl, v podstatě dělali různé 
hry, z nichž po vzájemném sloučení 
nemůže vzniknout nic kloudného. 
Některé hry nemají dobrý nápad 
(fotbal mezi dvěma týmy hmyzu - 
„Ale vždyť mé čtyřleté dcerce se to 
líbít“), A pak se podaří je prodat vy- 
davateli, který chce nějakou levnou 
věc na zaplácnutí mezery na trhu 
a o 12 měsíců později... je to venku! 
Práce na hrách je fuška. Musíte 
pracovat hodně tvrdě, aby se hrá- 
čům titul líbil, jenže povětšinou si 
nemůžete být stoprocentně jistí, co 
vlastně chtějí vidět, a tak musíte 
pokrývat velmi široké pole. Z tech- 
nologického pohledu například jen 
málo filmů začíná tak, že by pro- 
dukční tým vynalezl novou kameru 
nebo postavil robota. A právě toto 
hodně vývojářů dělá - začnou praco- 
vat na hře a celý první půlrok stráví 
budováním herního enginu,“ 
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STŘET KULTUR 
Proč jsou V Japonsku populární naprosto 
odlišné hry než v Americe a proč se liší 
ivkus hráčů ve Velké Británii a umás? Jak 
proboha může někoho bavit řízení vlaku čí 


závody na koních? Už za měsíc se to 
dozvíte: 
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DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„DOKÁŽU SE UBRÁNIT UŽ SKORO VŠEM | PCČKÁŘ- 
SKÝM ARGUMENTŮM, ALE JEDEN MI JEŠTĚ POŘÁD 
PODRÁŽÍ NOHY.“ 


Ahoj redakce PSM2, 
potřeboval bych od vás radu a ne jen tak ledajakou. Jakožto správně zarytý majitel PS2 vedu často 
zapálené polemiky s majiteli PCček o tom, která krabice je lepší - jestli moje černá nebo jejich šedi- 
vá. Seriózní polemiky se většinou zvrhnou v hádky a na place se objeví nefér argumenty. Dokážu se 
ubránit už skoro všem PCčkářským výpadům, ale jeden mi ještě pořád podráží nohy - co říct na to, 
když se mi protivníci smějou, že na konzole se dělají jen samé hry pro blbečky, dětské hopsačky a ti- 
tuly, které dohrajete za dva dny? Sami se potom předhánějí ve vyjmenovávání všech možných slo- 
žitých strategií a sáhodlouhých RPG, kterých jsou prý PCčka plná, a mně nezbývá než zamumlat dvě 
spásná slova Final Fantasy a pak schlíple přiznat porážku. Poradte tedy, jak mám na ně vyzrát? 

Martin Krušina, Benešov 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 
ho výběru díky skvě- 
lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní. A teď už si 
koukejte sednout b 
a psát... 


to obvykle nefunguje. 


Pokud máš tedy v lásce tahové strategie a libuješ si v gigantických RPG, nezbývá než říci, že PC 
má rozhodně co nabídnout. Ve všech ostatních ohledech však PlayStation 2 s přehledem dominu- 


je. A až v půlce roku vyjde Final Fantasy 10... 


Vl 
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SONS OF LIBER 


07 METAL BEAR s0l0 


KUCHAŘSKÉ TRAMPOTY 
Ahoj kluci z PSM2 (a holky taky)! 
Přiznám se bez mučení, že jsem vám 
chtěl napsat už dávno, ale úplně ně- 
co jiného než teď. Pěkně jste mě to- 
tiž štvali, protože jsem čekal na nový 
magazín už dávno, jak jste slibovali, 
a ono pořád nic. Prošoupal jsem mi- 
nimálně jedny podrážky a můj ksicht 
si trafikantka pamatovala líp než pro- 
vařenou mediální hvězdu. Stále stej- 
ná odpověd přibližovala můj zdravot- 
ní stav ke kritické hranici. 


OSLETE SMS! 0777 074076 


/ Máte něco na srdci, a jste líní? Žijeme ve 21. století! 


A pak jsem se dočkal. Nový PSM2 
na mě koukal z regálu a já na něj 
hleděl jako na zjevení. Odnesl jsem 
si ho do práce a každou volnou chvi- 
linku hltal jeho nabité stránky. Jeli- 
kož pracuji jako kuchař, ten den se 
lidi moc nenajedli. Připálil jsem gu- 
láš a uteklo mi mlíko, ale smekám 
pomyslný klobouk před tím, co jste 
dokázali, a tím pádem je vše odpuš- 
těno. 

Přes rameno mi kouká manželka 
a říká, ať tam napíšu, jakej jsem ma- 
gor. Letos oslavím čtyřicítku a všich- 
ni, včetně mých dospívajících dcer, si 
klepou na čelo, když obřadně zapí- 
nám svou černou skříňku a vkládám 
do ní Half-Life, Jamese Bonda či Ma- 
xe Payna. S krvavýma očima opou- 
štím milovanou konzolku někdy i rá- 
no. Závidím vám vaši práci, i když 
vím, že to asi není vždycky jen zába- 
va. Takže jen tak dál... 

Zdraví vás prošedivělý pařan 

Jirka alias Lasky 

le Přiznáme se bez mučení, že tenhle 

dopis nám udělal radost. Co může 

být pro náš magazín větším vyzna- 

menáním, než když se kvůli němu 

připalují guláše a prošoupávají pod- 
rážky? Jen tak dál. 


Popadněte mobil a napište nám... 
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Hohohó! I my se občas hádáme s kolegy z časopisu Score, ale všichni předem víme, jak to do- 
padne. Nerozhodně. Obě platformy jsou vhodné pro něco jiného. Faktem však je, že v poslední do- 
bě začínají PCčkáři cítit podezřele vlhko v holinkách. Teče jim takříkajíc do bot. Všechny jejich nej- 
lepší hry (mj. Half-Life, Wolfenstein, Deus Ex, Thief 3) jsou portovány i pro PS2, zatímco naopak 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat MGS2? Pište... 


PSMZ©OMEGAGROUP.CZ 


DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


TABLETKY 
Čau PSM2, 
Písal sa druhý únor (po vašom) a ja 
som išiel okolo stánku. Zrazu som len 
tak otočil hlavu a zbadal som tam váš 
magazín. Rýchlo som si ho kúpil a bol 
som strašne prekvapený, keď som ho 
otvoril. Pomalu som v ňom listoval 
a očička mi len tak žmurkaly, keď som 
videl tu krásu. Je naozaj brilantne uro- 
bený a robíte super prácu. Najviac ma 
zaujala recenzia na MGS2 - páči sa mi 
hlavne to, že napíšete aj záporné 
vlastnosti hry, což je super. Mali byste 
vidieť moju izbu - je tam fotka Hideo 
Kojimy, ktorá je položená na oltári 
s vela sviečkami. Každý večer před 
spaním si klaknem před tú fotku 
a modlím sa růženec. Kedy už vyjde 
MGS2? Neviem, či vydržím do 8. mar- 
ca, asi budem musieť žrať tabletky... 
Milan, Trenčín 
le Milane, tvoju izbu bychom tedy 
naozaj chtěli vidět, protože takového 
stupně úchylnosti se zatím přiblížil je- 
nom Jirka Pavlovský, který musel být 
před časem po dohrání hry Pac-Man 
World hospitalizován po pozření vel- 
kého množství žlutých lentilek (doktor 
tehdy prohlásil, že by to jinak zabilo 
i vola - odtud Jirkova současná re- 
dakční přezdívka). Ale zpátky k tvému 


TI MÁSIM ZLÁTYM 
KLUKUM V SLC? 
JÁ MOC; ALE 
STEJNE MOČ JE 


DRZITE TAKY PES- 7 KY A FUR 
/ REDU. CAUES: 
/ PRÁVE SE PRODI- 
4 RAM STRÁNKAMI 
/ PSM 2. SUPER> 
DRZIM I VAM. NE- $ KONECNE PADMY 


DEJTE, NA SKEPTI / DUVOD, PROC 


Vítejte! Na tomto místě budeme 
každý měsíc zveřejňovat vaše 
(a občas i naše) historky. Mělo by 
jít o krátké příběhy, které se točí 
kolem her - veselé i smutné, čerst- 
vé či staré. Každý uveřejněný pří- 
běh získá speciální odměnu přímo 
od redakce PSM2! Pište... 


PŘÍBĚH +2 
TĚŽKÝ ŽIVOT PAŘANA 


Vaše rubrika historek z natáčení 
mne zaujala a posílám vám svůj 
vlastní příběh, který se ovšem udál 
hodně dávno, před nějakými patnác- 
ti lety. Dostal jsem tehdy k narozeni- 
nám svůj první počítač (ZX Spec- 
trum) a k němu i pár her. Bohužel, 
celý víkend jsem se jako oslavenec 
musel věnovat rodinné sešlosti, tak- 
že nezbylo než v pondělí předstírat 
nemoc - byl to tehdy můj životní vý- 
kon. Jakmile rodiče odešli do práce, 
vrhnul jsem se k televizi a spustil Sa- 
boteura 2. Klečel jsem tam osm ho- 
din, bez jediné přestávky „uctíval“ 
své Spectrum a dokončil hru několi- 
krát v řadě za sebou! Když pak přišla 
k náma domů, řekla mi, abych toho 
nechal a okamžitě se přemístil z obý- 
váku do postele. Připomínám, že 
jsem klečel před televizí nepřetržitě 
osm hodin! Když jsem se postavil, 
zjistil jsem, že vůbec necítím nohy 
a první krok mě poslal zpátky na 
zem. Spadl jsem tehdy nešťastně 
hlavou na nějaký roh gauče a způso- 
bil si menší otřes mozku. Samozřej- 
mě jsem ve škole chyběl i několik 
dalších dní, ale počítač tehdy puto- 
val do zamčené skříně, takže jsem 
hodně času ztratil hledáním klíče. 
Ale podařilo se, a tak jsem i pár dal- 
ších dní trávil v tajném opojení hra- 
mi. To byly časy! 

Autor: Pavel Mráz, Most 


oltáři. 


Rozhodně nám pošli fotku 
a popiš svůj rituál. A vy ostatní také - 
pokud se po vzoru Vib Ribbona každé 
ráno procházíte po prádelní šňůře, 
nechte se přitom vyfotit. V zásobě 
jsou speciální redakční ceny! 


KUP- RIT MA PSZ 
PROTOZE PS% UZ 
VLASTNÍM, JEN 

TAK DARÁLI LADA 
m MAZDAR LIDI> 

DNESKA JSEM SI 
KOUPIL, VAS. NOVY 
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GRAND THEFT AUTO 3 


Dvě čtenářky si stěžovaly na násilí, ale jinak tuhle hru 
chválíte, Evidentně jste se skvěle bavili... 


PŘEDPLATNÉ 


Nazdar všichni v redakci, 

Rozhodl jsem se, že si vás předplatím, 
ale trápí mě jedna noční můra - vejdu se 
ještě do těch 500 šťastlivců, kteří od vás 
obdrží kupón se slevami na hry? Asi 
bych si vás předplatil i tak, ale dejte mi 


aspoň naději... 

Mirek, Brno 
l= Naděje umírá poslední, Mirku, ale ne- 
boj, pokud sebou hodíš, kupónová kníž- 
ka tě rozhodně nemine. Není ostatně vy- 
loučeno, že naší předplatitelskou nabíd- 
ku ještě prodloužíme, pokud by se uká- 
zalo, že je váš zájem výraznější, než 
jsme čekali. Nechceme nikoho stra- 
šit, ale přátelské zaváděcí ceny ne- 
trvají věčně a bůhví, co přijde po 
nich... 


ULEVA 

Ahoj PSM2, nikdy jsem ještě do žád- 
ného časopisu nepsala, ale tento- 
krát jsem se rozhodla to udělat. Od 

té doby, co si můj manžel přeče- 

tl v jiném časopise, že v led- 

nu 2002 bude na stáncích 

k sehnání první číslo časopi- 

su PSM2, tak jsme neděla- 

li nic jiného, než že 

jsme každý den 

chodili po trafikách 

a ptali se po něm. 

A ono pořád nic! Če- 

kala nás jen ta samá 

odpověď: „Ještě není 

a nevíme, kdy ho budeme mít“. Asi desá- 
tý den jsem už pomalu kolabovala, pro- 
tože nejenom manžel, ale i náš jedenác- 
tiletý syn už otravoval a ptal se, zda jsem 
nový PSM2 neviděla na stáncích. Pak 
nám někdo řekl, že časopis bude v pro- 
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— 
VAM OPRAVDU PO- 
VEDLO» ALE PRE- 
CE JENOM BY SE 
TU NEJAKÁ CHYB- 
KA NASLA. 1. 


deji 31.1.2002. KONEČNĚ, zajásala 
jsem. Konečně bude od těch dvou už po- 
koj! Bohužel mi ale ten den trafikant opět 
řekl, že ho ještě nemají! To byl můj ko- 
nec! Pomalu jsme už přestávala věřit, že 
ho seženu. Pak se však stal zázrak. Hned 
druhý den 1.2.2002 jsem opět šla okolo 
stejné trafiky a koukala jsem, jestli tam 
časopis neleží někde na pultu. V duchu 
už jsem se zase smiřovala se smůlou, 
a i když mi to už bylo trapné (neboť ten 
prodavač musel snášet mé každodenní 
vlezlé otázky), zeptala jsem se zase. 
Tentokrát, ale řekl jen „Okamžik“ a od- 
někud ze země mi podal VAŠE PRVNÍ 
ČÍSLO PSM2! Vím, že to co vám pí- 
šu, není vlastně nijak zajímavé, ale 
věřte mi, že já jsem si konečně od- 
dychla a při pohledu na svého syna 
a manžela jsem nevěřila tomu, 
co může váš časopis udělat 
těm dvěma za radost. Manžel 
a syn stále ve vašem časopise 
něco študují a kochají se a já jen 
nechápavě zírám, jak málo (pro 
ně hodně), může jeden časopis 
Ba — udělat. | proto vašemu PSM2 
ia Přeji vše jen to nej... 

VE mnoho úspěchů. 
Daniela Neumanno- 
vá, Strašnice 
te Jsme rádi, že jsme moh- 
li svým dílem přispět k vaší 
rodinné pohodě a doufáme, 
že stejně netrpělivě u vás budou očeká- 
vána i další čísla PSM2. Každopádně dě- 
kujeme za vylíčení vašich strastí a slibu- 
jeme, že se budeme snažit, aby byl ča- 
Sopis na stánkách včas a vystavený pěk- 
ně na pultu (a na toho trafikanta, který 
ho povaluje kdesi na zemi, si ještě pos- 
vítíme!). 
[SLO SE 


VĚDOMOSTNÍ S50U- 
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mi oceněními zvolenými neznámými celebritami v neprůhledných hla- 
sováních. Dokonce to nejsou ani ceny, které bychom rozdávali my sa- 
mi. Kdepak, tentokrát jsme všechnu tu špinavou práci nechali na vás. 

Takže nám nezklamte a do bílých kolonek dole vyplňte všechny vaše PS2 
favority. Do prvních pěti řádek si můžete vybrat hry z jakéhokoliv žánru, jedi- 
nou podmínkou je, aby měly datum vydání mezi 1.1.2001 a 31.12.2001. My 
je pak pěkně roztřídíme podle žánrů a navíc vyhlásíme absolutního vítěze - 
Nejlepší PS2 hru roku 2001. 


Z došlých hlasovacích lístků vylosujeme 25 výherců dárku. 


eny, o kterých je právě teď řeč, nejsou jen tak nějakými bezejmenný- V 
SONY 


Pět nejlepších PS2 her roku 2001 jsou: 


Nejlepší herní vývojář je: 


Nejlepší herní vydavatel je: 


Nejlepší herní postava je: 


Nejlepší video je v: 


Nejlepší hudba zní v: 


Moment pravdy roku je: 


| 
S 
„M 


Největší zklamání je: 


Tento formulář může- 
te vystřihnout nebo 
okopírovat, a zaslat 
na adresu: 


PSM2 

Omega Publishing 
Group 

PO BOX 104 

170 04 Praha 7 


PLAYSTATION 2 MAGAZÍN 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


PSMe 


Omega Publishing Group, s. r. 0. 
PSM2, P.O.BOX 104, 170 04 Praha 7 
tel.: 02/ 8387 1643 
fax: 02/ 8387 1641 


OMEGA 


PUBLISHING GROUP S.RO, 
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Jste zmatení tou hromadou drátů? Nefunguje 
DVD tak, jak má? Dejte vědět našemu týmu 
mechaniků - poradíme! 


Jan Svátek 
Jan Modrák 
Alena Kiriloviczová 
Lukáš Kolínský 
Jiří Pavlovský, Darek Šmíd, 
Milan Jablonský, Jiří Zídek, 
Daniel Kalina 


K TC2 i ostatním stř- 
lečkám ti bude stačit tvoje 
stará pistole. Bohužel, 
technologie 100Hz televizí 


a navíc v RGB s barvou. 

le Už k PSI jsem si 
koupil pistoli Guncon 
a zajímalo by mne, zda si 


= Nemůžu sehnat pa- 
měťovou kartu od Sony, 
můžu si koupit kartu od 
jiné firmy? Bude fungo- 
vat bez problémů? 


ných výrobců a pokud 
jsou stejné velikosti % 
(8MB), obvykle fungují 
na jedničku. 

le Chci na své PS2 


ko region 2 (tedy 
Evropa) nebo 0 
(tedy bez ome- 
zení). Bez 


Ladislav 
Nagy, Eva Lapáčková, Petr Bílek 


Memory karty byly 
těžko k sehnání před vá- 
noci, teď už bys neměl 
mít problém. V každém 


případě jsou v prodeji 
neoficiální karty od ji- 
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CENOVÉ MACHINACE 

Zdravím redakci PSM2! 

Tak jsem se konečně dočkal časopisu, 
který je věnován té nejlepší konzoli 
(tedy aspoň podle mě). Musim říct, že 
jsem čekal velice netrpělivě a dlouho, 
protože podle mě si PSdvojka zaslou- 
žila svůj časopis už dávno. Hned po 
otevření PSM2 jsem ale rychle zjistil, 
že čekání se vyplatilo. Nechci vám ně- 
jak pochlebovat, ale myslím si, že jste 
dosáhli maximální úrovně za perfektní 
cenu. Jen mám strach, aby první číslo 
nenasadilo číslům ostatním laťku moc 
vysoko (a hlavně aby se výrazně ne- 
změnila cena směrem nahoru, jak je 


přehrávat i DVD doveze- 
né například z Ameriky, 
co pro to můžu udělat? 
Za normálních okol- 
ností na PS2 přehraješ 
pouze DVD označené ja- 


slouží 


kékoliv 


tě slíbit, že jakmile toho čísla dosáh- 
neme, vyfotíme se nazí a vy koneč- 
ně spatříte ono proslulé logo EA 
Sports vytetované na rameni Milana 
Jablonského. 

Co se týče nasazené laťky - je na to- 
bě posoudit, jak se nám povedlo jí 
přeskočit. A pokud jde o cenu časopi- 
su, nemůžeme vyloučit zdražení, 
i když pokud k němu dojde, určitě to 
nebude jen tak pro nic za nic a výmě- 
nou nabídneme něco navíc. Včas se 
dozvíte další informace. 


VÝHRŮŽKY NEPLATÍ 


Vážená redakce PSM2, 


úprav v kon- 
zoli ti dobře po- 
zařízení 
DVD Region X, 
který budeš mo- 
ci přehrávat ja- 
DVD 


musím kupovat k Zime 
Crisis 2 novou a zda bu- 
de fungovat na 100Hz 
televizi. Chci si koupit no- 
vou telku a nerad bych 


zatím nebyla „prolomena“ 
a žádná pistole na nich ne- 
funguje. Na www.nam- 
co.com/support/gun- 
con.html najdeš seznam 


A334 dddóooo ddd tktttáátttiittitttššéů© 


se pak dočkal nepříjem- 
ného překvapení. 


ostatních televizí, se který- 
mi pistole nefunguje. 
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moc“, takže když vidím nějaký časo- 
pis, který má ve jméně slova PS2, 
Play nebo Games, tak moc nepře- 
mýšlím a jdu si ho koupit. Váš časo- 
pis na mě ale udělal opravdu dojem 
- pěkné zpracování, pohodové re- 
cenze, dobrý výběr her atd. (asi nej- 
více mě zaujaly informace o game- 
sách Medal of Honor: Frontline 
a Soul Calibur 2, samozřejmě spolu 
s božským a všemi milovaným 
MGSA). 

Ale měl bych jeden dotaz. V re- 
cenzi MGS2 jsem se dočetl, že lze 
upravit palovou verzi PS2 na hraní 
NTSC her a jelikož jich pár náhodou 
mám a nejdou, tak vás prosím o ra- 


to u nových časopisů častým zvykem). © předně bych vám chtěl poděkovat za HRY? všECHNÝ du: JAK LZE PALOVOU VERZI PS2 
Jinak už k tomu celkem nemám co do- © první časopis „který je kompletně xB0X NÁS UPRAVIT NA NTSC HRY? Prosím po- 
dat. Jste super a jen tak dál! Už se tě- věnován (velké) PlayStation 2“. Váš Dnu mozte ubohému zoufalci, jinak už si 
ším na další číslo! Mějte se fajn a přeju © časopis jsem si zakoupil, ostatně asi PŘEPÁLENÉ vás nikdy nekoupím... hehe to byl 
hodně nových her a aspoň milion pro- jako každý, hned jak jsem ho zahlé-  (fjilét přeci vtip, co bych si bez vás počal? 


daných výtisků! 

Karel 
le Začneme-li tentokrát odzadu, mi- 
lion prodaných výtisků si přejeme 
i my a můžeme tu veřejně svatosva- 


GLOBALIZACE PSM2 


dl na pultě. Nejprve jsem si říkal „No- 
jo, zase další časopis, který ze mě 
coby závislého hráče bude tahat pra- 
šule“. Jsem totiž dost nažhavený na 
recenze her na mojí „černou ne- 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odesla- 
ný z o místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám 


i poku 


sujeme jednoho šťastlivce! 


míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylo- 


0 CO JDE? 


Co jste nám psali tento měsíc? 
PSM2 je super 


Děkuji moc a mějte se dob- 
ře, já už musím jít zase 
něco pařit. 
Váš určitě věrný 
Petr z Prahy 
= No, nejsme zas 
až tak namyšlení, 
abychom si mysleli, 
že si náš časopis koupí 
každý, kdo ho uvidí, ale 
jsme rádi, že i takoví lidé 
existují. Pokud jde 
o úpravu PS2, tak 
aby fungovaly i na 
americké nebo ja- 
ponské hry, bude- 


Alena Kiriloviczová 


Jakub Červinka, Karel Roubal, 
Pavel Řezáč 
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Telefon: 02/83871656 
Jaroslav Krulich 
inzerce ©omegagroup.cz 
David Dovole 
inzerce©omegagroup.cz 
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Lukáš Danihelka 
distribuce©omegagroup.cz 


PSA SB A O DA A P P AD A B A P P DD R R A P PA A 


k 
ed 


ETNO UNTILEDNÉ: 
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Media with passion 


: Future Publishing, 
PS2 je super me se tomuto téma- 50 Pionehouihy SE 
MGS2 je super tu věnovat v někte- Bath, Somerset BA1 2BW 
BY : «/ „Pomoc v GTA5 


Na tento nápad nás přivedl čtenář Petr Kolínek, který nám poslal pohled z dovolené ve Španělsku. 


rém z nejbližších čísel. 
V zásadě to však ne- 
ní nic snadného. 


www.futurenet.com 
Šéfredaktor: Marcus Hawkins 
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SOKE HODNOCE- NE+ KDYZ KOUPIM / NEMUZU SE DOC- DO TY DOBY ZE- $ VOU). IM GTÁZ JE / A SPAT NEBUDU. % ZIT... M CHCI 99 Kč, 165 Sk 
NIM PRÁVE SEM NOVOU HRU> JSEM / KAT MGS 2.CÁSAK / SILIM. M PRÁVE NÁREZ, KDY VW- PŘEJI REDAKCI FFI8 A HNED! M Reg. č. MK ČR E 13367 
SI KOUPIL PS2 + $ MA NEMOCENSKY, % JE SOLIDNI. M SEM DOCET VAS © / JDE GTA4? M HODNE STESTI CAU HOSI JAKY 
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HODIN DEMNE. 


96 Čo No.1 PRO PLAYSTATION 2 
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TAK TO URCITE PRÁCI (SPICKO- 


PSSSS S33 355535331 


JSEM NESPÁL 


Ai3344diossassšš 
A433 t šk géÉ 


GT3 + GTA3 + PLAVSTÁTION JE SAKRA: SAKRA: NOVEJ CÁSAK. VCERÁ JSEM KOU- 4 A TESIM SE NA MÁTE NEVYSSI 
TEKKEN TAG + NEMOC; KTEROU FF1á U NAS BUDE 4 ODVEDLI STE PIL PS2 A JE TO 4 DALSI CISLO SCORE V CRAZY 
PSM2. IE ZDAR! JSEM LECIL I 28 / AZ V CERVENCI SNAKEOVSKOU NÁREZ - JESTE PSM2. TAK ZA- TAXI? JÁ WIDE- 
TEMER PRAVIDEL- TíMy MUSIM SMA- 


LÁL 28 TISIC. 


ISSN 1213-6689 


Poslouchejte a buďte v obraze! 


Časopis, který vám usnadní orientaci ve světě domácího kina, 
pomůže vám s výběrem video a DVD komponentů, 

AV recieverů, reprosoustav pro domácí kino a poskytne 

vám přehled filmů, právě vycházejících na DVD a VHS. 


vr VOEOOVO CZ 


CO JE MICROMV? 
DVD ABECEDA 
DVD NEBO DivX? 


V březnovém čísle časopisu VIDEO DOMÁCÍ KINO si přečtete: 

- profil DVD Audio/Video přehrávače JVC XV92 SL 

- profil plazmového televizoru Philips 32PF9964 

- test AV receiverů do 25.000 Kč 

- test širokoúhlých televizorů 

Ve filmovém speciálu si přečtete pokračování speciálu o filmech, ji- 
miž se Hollywood nikdy chlubit nebude. Svět filmu vám navíc přináší: 
4. dil seriálu Jak vzniká DVD, DVD aktuality, profil Clinta Eastwooda, 
Christofera Walkena a Jana-Michaela Vincenta, téma Z historie na- 
šeho letectví a jako vždy se můžete těšit na množství recenzí právě 
vycházejících DVD a VHS titulů. 


SŘEZEN 2002 / 98 KC 


KCKINO 


FILMY, KTERÉ 


VELKÉ 
MĚLY SMŮLU (2. ČÁST) 


VELKOLEP, 
AMERICKÁ TRALEČNÁ 
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= Časopis, který vám pomůže s orientací 

v záplavě nových CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, 
zesilovačů, reproduktorových soustav, gramofonů, 
minidisků, mini a mikrosystémů a mnoha dalších 
atraktivních audio produktů. Také vás seznámí 

S právě vycházejícími hudebními novinkami na CD. 


V březnovém čísle časopisu Audio si přečtete: 
- reportáž z veletrhu spotřební elektroniky 
CES 2002 v Las Vegas 
- reportáž z prezentace novinek JVC v Disneylandu 
- test dělených zesilovačů extra třídy 
- test AV receiverů vyšší třídy 
V příloze Music World můžete také soutěžit o vstupenky na 
pražský koncert Judas Priest. A v High End Reportu na vás mimo 
jiné čeká profil výkonového zesilovače Krell FPB 600c. 


M USIC Wo 
PÁS VonisseTTE 


Omega Publishing Group, s.r.o., Bubenské nábřeží 306/13, 170 04 Praha 7, tel: 02/83870413, fax: 02/8387044, internet: www.omegagroup.cz « e-mail info©omegagroup.cz 


7 


i 


Wow 


x Jedna z nejočekávanějších her roku. A hádejte, který 
magazín vám o ní jako první řekne vše, co potřebujete? 


HFAFRJEME OD ÚPLNÉHO VirČERPÁNÍ 


Nepostradatelný návod na nejlepší hru na PS2. Pošlete nám 
své problémy - tuhle hru známe více než kdokoliv jiný! 


V předvečer největší japonské výstavy hracích automatů 
odhalujeme nejúžasnější titul, který míří na PlayStation 2. 


ssh KET Maximo, Virtua Fighter 4, Tekken 4, Kingdom Hearts, Turok 
'= IN MOM Evolution, Deus Ex, Onimusha 2, Star Wars. 


TO VŠE V PŘÍŠTÍM ČÍSLE 


PSM2 H3 V PRODEJI 


M ň VÉ M M “ 4 ED 
PaRappa The Rapper 


The Italian Job 

FIFA 2002 

Gunfighter 

JE : a další! 


masilří preview 


vrat Ré SNIED LD Sní návody! 
V závod zači Za Komplet; a, TONY 


FOTBA 
HOREČKA 


První informace 

; o FF Chronicles! 

| x Ferguson A Rozhovor s tvůrcem 
Player Manager FF Hironobu 
Sakaguchim! 


: - ipy pro FFIX! 
„D PLUS ÚTOK STAŘIČKÝCH ATÁRI HER E 
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